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MISIUNE - 2. Misiunea lui Petru, Scolari 2

o o 9 7 MATERIALE: )
Lecl!lla ntlreducltllva ﬁ e Cateva obiecte (Biblia,

0 bomboana, un pix

OBIECTIVE: etc.)
o O esarfa

Copiii sa ineleaga prin acest moment, care va introduce tema
lectiei, cd sunt oameni care nu Il cunosc pe Isus, iar noi putem sa ii
ajutam, sa le vorbim despre El.

PREGATIREA INAINTE DE ORA:

e Ascundeti nainte de ora cateva obiecte (o Biblie, un
pix, o bomboana etc. ). Asigurati-va ca le-ati ascuns
asa Incat ele sa nu fie gasite de copii atunci cand vor
fi legati la ochi.

IMPORTANT:

Va sfatuim sa nu alegeti doar
copiii mai curajosi. Incurajati-i
mai ales pe cei timizi sa participe
si ei la jocuri. Fiti cat se poate de
obiectiv in alegerea participarii
copiilor la lectie, astfel incat toti
copiii sa se simtd importanti si
pretuiti de dvs.

e Pregatiti o esarfa pe care s o folositi in timpul
lectiei la acest moment.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Alegeti un copil din sald. Spuneti-i ca va trebui s
gaseasca un obiect (poate fi o bomboana, o Biblie
etc.) pe care l-ati ascuns Tnainte de inceperea
orei. Spuneti si numele obiectelor
ascunse.

2. Spuneti ca greutatea jocului consta in faptul ca va
trebui sa faca acest lucru legat la ochi, asa Incat sa nu
vada.

3. Dupa ce l-ati legat la ochi, spuneti copilului sa inceapa
cautarea. Desigur ca-i va fi foarte greu, de aceea
asigurati-va ca nu se va lovi de obiectele mari din sala, si
nu va cadea.

4. S-ar putea sa nu gaseasca obiectul, s-ar putea totusi sa il
gaseasca.

5. Rugati un alt copil sa vina sa faca acelasi lucru cu
urmatorul obiect.

6. Repetati procedura de cateva ori.

7. Apoi, daca nu a fost gasit obiectul de citre niciunul dintre
copii, lasati toti acei copii sa caute acum obiectul ascuns
prin clasa, cu ochii liberi.

8. Daca toate obiectele au fost gasite, opriti jocul si anuntati
tema.

o Implicati pe rand fiecare copil pe
parcursul lectiei, astfel incat toti
sd mearga fericiti acasa ca au
facut ceva special. Copiii se simt
importanti cand li se cere sa faca
ceva. Oferiti-le tuturor sanse
egale si dezvoltati in toti acest
entiment.

SPUNETI:

Cum este mai usor: sa gasesti ceva fara a vedea, sau cand vedem? Desigur copiii vor raspunde
cd atunci cand vedem e mai usor sa gasim un lucru. Apoi puneti intrebarea:

Cum pot oamenii si il giseasci pe Isus dacd nu L-au vizut niciodati? Noi avem o biserici
sau parinti, familii sau prieteni care ne-au aratat iubirea lui Isus. Dar ce fac copiii sau
oamenii care nu au pe nimeni care sa le arate si sa le vorbeasca despre Isus? Ei sunt ca niste
oameni cu ochii legati, deci este greu si il giseasci pe Dumnezeu! Cum pot ei atunci si il
giseasca pe Isus? Azi vom vorbi despre planul lui Dumnezeu pentru ei si cam Dumnezeu vrea
ca noi si ajutim pe acei oameni si il descopere pe Domnul Isus.
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MISIUNE - 2. Misiunea lui Petru, Scolari 3

A /MATERIALE: \

# Batista/prosop

Leciia Biolicz

. & Harti
OBIECTIVE: Copiii sa inteleaga ca trebuie sa Il ascultam pe ¢ .le
¢ Creioane

Dumnezeu i sd spunem altora despre Domnul Isus. .
¢ Prosoape, cearsafuri

TEXT BIBLIC: Faptele Apostolilor 11:5-14 (sau alte materiale
< 2 <. pentru a face
PREGATIREA INAINTE DE ORA: costumele biblice)
OPTIONAL: Copii
xerox pag. 12-14 si
creioane colorate

o Cititi povestirea de mai multe ori pana o cunoasteti foarte
bine. Exersati actiunea de a imbraca o persoana cu
costumul biblic, ca sa fiti sigur ca aveti tot ce va trebuie si
ci stiti cat de repede o puteti face. Tiiati hartiile in patru. \ j
Pe fiecare bucata de hartie scrieti numele unuia dintre ~
animalele enumerate mai jos. Puteti sa scrieti acelasi 4
animal de mai multe ori daci este nevoie. Asigurati-va de ~
faptul ca aveti o bucata de hartie pentru fiecare copil.
Daca alegeti sa faceti si activitatea optionald, puneti-i pe
copii sd coloreze, nu sd deseneze animalele. Faceti copii
xerox ale paginii 12-14 si decupati pe liniile punctate.
Aveti nevoie de céte un animal pentru fiecare copil.

IMPORTANT:

Puneti costumul biblic pe
copilul care urmeaza sa va ajute la
povestirea biblica
numai dupa ce l-ati chemat in fata, NU
mai devreme. Imbricati-1 in fata
copiilor, dar faceti-o repede. Nu

conteaza daca aratd un pic dezordonat.
Cel mai important este s il imbracati
repede si in timpul alocat povestirii
iblice. Celorlati copii le va placea sd va
urmareasca in ceea ce faceti.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

e OPTIUNEA 1: Dati fiecarui copil o bucata de
hartie cu numele unui animal pe ea. Explicati-le
ca au la dispozitie trei minute pentru a desena
animalul respectiv. Veti strange desenele MAI
TARZIU, in timpul povestirii biblice.

e OPTIUNEA 2: Dati fiecarui copil cate un desen
cu un animal. Explicati-le cd au cinci minute
pentru a colora animalele. Veti strange imaginile
colorate MAI TARZIU, in timpul povestirii
biblice.

PREZENTARE:
In povestirea biblicd de azi, vorbim despre apostolul Petru care a primit o lectie valoroasa
de la Dumnezeu despre dorinta Lui de a duce Evanghelia la toti oamenii, nu doar evreilor din
poporul sau.
Atentie! Pe masurd ce povestifi, poate este nevoie sa oferiti copiilor si cateva informatii

cu privire la cultura evreiasca din care facea parte §i Petru, spundnd:

Petru a fost un evreu crescut intr-un anumit fel, in religia iudaica. El invatase de mic
multe reguli stricte cu privire la ceea ce aveau voie sd manance si ce nu. Lucrurile pe care nu
aveau voie sa le manance erau considerate necurate (spurcate). Era deci foarte important pentru el
sa respecte legea. Cei care nu faceau parte din religia iudaica erau numiti neamuri. Evreii nu prea
petreceau timp cu cei dintre neamuri, deoarece mancau mancaruri necurate §i nu respectau
regulile iudaice. Era o farddelege pentru evrei sa petreaca timp cu cei dintre neamuri, dar Petru
avea sd Invete ca planurile lui Dumnezeu sunt mult mai importante decat traditiile religioase.

Cereti unui copil sa vind in fata clasei sa joace rolul lui Petru in povestirea biblica.

Daca este posibil, puneti-i pe cap un prosop si imbrdcati-l cu un cearsaf (etc.) pentru a

reda imbracamintea vremii din timpul lui Petru.

www.KIDZROMANIA.com



MISIUNE - 2. Misiunea lui Petru, Scolari 4

Mai tdrziu in povestire, vefi mai chema un copil care sa il reprezinte pe
Corneliu. Cand si acela vine in fata, imbrdcati-1 cu haine reprezentative
perioadei biblice.

S-ar putea sa trebuiasca sa il ajutati pe copil, spundndu-i ce anume sd faca
si cum sa mimeze. De exemplu veti spune: Fii entuziasmat! Roaga-te! Da
din cap ca NU! Fa o fatd de dezgust, ca si cum ai fi mancat ceva ce nu 1ti
place!

Nu este nicio problema daca toti ceilalti copii va aud cand dafi aceste
instructiuni.

POVESTIRE BIBLICA:

Petru locuia 1n apropierea orasului Cezareea. (Chemati-I in fata pe copilul
care il va reprezenta pe Petru. Imbrdcati-1 cu costumul biblic. Explicafi-i cd trebuie
sd faca tot ceea ce face Petru in povestire.)

Intr-o zi, el era obosit si flimand. Si pe cand astepta si se termine méncarea,
a urcat pe acoperisul casei ca sa se roage. Acoperisurile din Orientul Mijlociu erau
folosite ca loc de depozitare, iar in timpul verii era un loc unde familia se relaxa. in
ziua respectiva, Petru s-a dus acolo sa se roage (interpretul pretinde ca urca scarile)
si Dumnezeu i-a dat o viziune, o vedenie. (Petru impreuneaza mdinile ca si cum s-ar
ruga.) Vedem in Biblie cd Dumnezeu Se foloseste uneori de vise pentru a comunica
anumite lucruri oamenilor. Totusi, nu toate sunt un mesaj de la Dumnezeu. Cele mai
multe dintre ele sunt doar vise. Insa in aceasta zi, Dumnezeu a ales sa i vorbeasca lui
Petru printr-o vedenie. Petru a vazut un cearsaf care cobora din ceruri. Era finut de
cele patru colturi. (Puneti doi copii sa va ajute sa tina batista/un prosop de cele patru
colturi. Asigurati-va ca batista este tinuta in fata copiilor ca acestia sa nu blocheze
vederea celorlalfi din sala. Petru se uitd la batista tinuta de ceilalti doi copii, iar in
batista sunt mai multe
animale). Cine a desenat (sau colorat) o vaca? (Luati vaca si puneti-o pe batista.)
Oaia? (Puneti oaia pe batistd.) Aceste animale erau considerate “curate”. Petru le
manca deseori. Cine a facut puiul? Dar rata? (Strdngeti-le si puneti-le pe batista.) Ei
aveau voie sd manance §i aceste pasari. Acum, cine a desenat un porc? (Luafi-I si
puneti-1 pe batistd.) Evreii NU mancau carne de porc NICIODATA. Era considerata
necurata si scarboasa. Racul, vulturul? NU! Evreii nu ar méanca niciodata aga ceva!!!
(Puneti toate animalele desenate de copii pe batista.)

Petru a vazut atunci toate acele animale, curate sau necurate. Numai vazand
aceste animale Tmpreuna probabil ca a starnit frica in el. (Copilul care il
interpreteaza pe Petru e speriat.) Apoi o voce din ceruri, vocea lui Dumnezeu, i-a
spus sd manance mancarea care era pe cearsaf.

“NU, nu pot,” a spus Petru. (Petru, fa semn din deget ca pentru “nu’!)
Nu mancase niciodata mancare necurata.

Dar din nou, vocea i-a spus lui Petru sa manance mancarea. “Este necurata!
Nu am mancat niciodatd mancare necurata. Nu pot face asta”, a spus Petru.

(Copilul da din deget si din cap in semn ca NU, intorcandu-se cu spatele la batista
cu animale. Arata cdt de dezgustat era Petru cu ideea de a manca din acele animale
necurate.)

www.KIDZROMANIA.com
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MISIUNE - 2. Misiunea lui Petru, Scolari 5

Apoi, pentru a treia oard, Dumnezeu i-a cerut lui Petru s manance acea

Ve
oA
A c . . . . . )
mancare. (Petru, fd o fatd schimonositd ca §i cum ai face cdnd i s-ar cere sd t{;}
mandanci /
ceva ce nu iti place deloc.) Petru era confuz. Cum ar putea sa faca asa ceva? Nu
mancase niciodatad aceastd mancare scarboasa. Ce 11 cerea Dumnezeu sa faca? B
e
. e : o . . =
Dintr-o data, dupa ce i s-a cerut lui Petru de trei ori sa manance din acea mancare ~

ciudata, cearsaful cu animale a fost luat. (Punefi batista cu animale deoparte i
cerefi celor doi copii, care au tinut batista, sd se intoarca la locurile lor.)

,,Ce vis ciudat’’, se gandi Petru. Ce incerca oare si il invete Dumnezeu?

Departe, intr-un alt oras, un om numit Corneliu a auzit si el despre
Domnul Isus. (Chemati un alt copil in fata si spuneti-i ca el va fi Corneliu.
Imbricati-1 intr-un costum specific.) Acest om nu era evreu. Era dintre neamuri,
unul dintre acei oameni pe 1anga care niciun evreu nu dorea sa stea.

Petru nu voia nici el sa fie prieten cu cei dintre neamuri. (Petru, du-te
cdt mai departe de Corneliu!) De fapt, nu era doar unul dintre neamuri, ci era
chiar un soldat roman. (Daca puteti, dati-i o sabie de carton sau un bdt care sa
reprezinte o

sabie.) Aceasta era si mai grav, deoarece romanii cucerisera Israelul, tara
evreilor, si evreii chiar 1i urau pe romani. Dar Dumnezeu 1i iubea atat pe romani,
cat si pe evrei. (Petru sta cdt mai departe posibil de Corneliu.)

Corneliu era un om bun si voia si stie mai multe despre Domnul Isus. In
ziua n care Petru a avut acea vedenie cu mancarea, Corneliu a vazut si el un
inger. (Spuneti copilului Corneliu sa fie surprins ca si cum ar fi vazut un inger.
“Fii surprins!”’) Ingerul i-a spus lui Corneliu ci Dumnezeu stia despre bunitatea
sa fata de saraci si i-a auzit rugaciunile. Ingerul i-a mai spus lui Corneliu si %‘1 ” ?
trimita pe cineva dupa Petru si unde sa il gaseasca. Corneliu era foarte bucuros. S
(Spuneti copilului Corneliu: “Fii bucuros!”) “Foarte bine, Corneliu!”

Corneliu trimite repede niste slujitori sa il caute pe Petru. (Corneliu da *
comenzi unor oameni imaginari.)

Exact in timp ce vedenia lui Petru se incheiase si cearsaful cu toate acele
animale fusese ridicat dinaintea lui, Petru a auzit pe cineva care 1l striga. Erau ?
oamenii lui Corneliu care 1l chemau sa mearga cu ei acasa la Corneliu. ,,0, nu”,
se gandi Petru. ,,Ce fac acum? (Petru mimeazd ca este incurcat.) Corneliu nu
este evreu, ci unul dintre neamuri! Nu am mai fost niciodata in casa vreunuia
dintre neamuri!”

Apoi Petru a inteles ce Incercase Dumnezeu sa il invete prin acea
vedenie, anume ca trebuie sa spuna tuturor oamenilor despre Domnul Isus, nu
doar celor din poporul sdu. Da, Dumnezeu {i ceruse astfel lui Petru sd mearga in
casa acelui om dintre neamuri si sa 1i impartageasca despre dragostea lui Isus
Hristos pentru toti oamenii, indiferent cine sunt ei si din ce popor.

Atunci Petru a alergat pe scari in jos §i a mers in casa lui Corneliu.
(Petru alearga unde este Corneliu.) Ce credeti ca s-a iIntamplat cand Petru a

www.KIDZROMANIA.com



MISIUNE - 2. Misiunea lui Petru, Scolari 6

ajuns acolo? Da, era ceva foarte neobignuit pentru el sa fie in casa unui soldat
roman. Dar cand a inceput sa le vorbeasca despre Domnul Isus, Corneliu si familia
sa au ascultat cu mare interes. Apoi s-au rugat si L-au primit pe Domnul Isus in
inimile lor.(Corneliu se roaga.)

Petru era tare bucuros ca a ascultat de Dumnezeu, chiar daca a trebuit sa
facd ceva ce nu dorise el niciodata sa faca. (Petru si Corneliu se imbratiseaza si
sunt bucurogi.)

Multumiti-le celor doi copii cd au ficut o treabad asa bund. Dupa ce le dati
jos costumele, rugati-i sa ia locul in sala si continuati prezentarea:

De ce credeti cé 1-a pus Dumnezeu pe Petru sd mearga la Corneliu, in loc ca
ingerul sa 1i spuna aceluia despre cum poate sa fie mantuit? (Permiteti copiilor sa
raspundd.)

Dumnezeu ar fi putut sa 1i spuna personal lui Corneliu cum poate fi mantuit,
sau prin Ingerul pe care l-a trimis la el. Dar a ales s nu o faca.

Dupa ce Isus S-a Inaltat la ceruri, dupa inviere, le-a dat ucenicilor Sai marea

trimitere pe care o gasim in Evanghelia dupa Marcu 16:15. Dumnezeu a cerut astfel @
ca noi, crestinii si urmasii lui Isus, sd ducem Evanghelia semenilor nostri in toata

lumea.

Oare Ingerii ar putea sa spund mai bine decat noi, crestinii, cum putem fi <
mantuiti? Mesajul mantuirii spune ca “toti am pacatuit si suntem lipsiti de slava lui
Dumnezeu” (Romani 3:23). Doar oamenii se pot identifica cu acest lucru, nu
ingerii. [sus a murit pentru oameni, nu pentru ingeri. Oamenii au aceasta nevoie. Ca

si crestini suntem chemati de Dumnezeu sa spunem celor care nu au o relatie
personald cu Domnul Isus despre ce Tnseamna acest lucru.

Faceti o lista cu ajutorul copiilor, enumerdnd tot ceea ce face Isus pentru
noi i spunefi:

Acestea ar trebui sa fie lucruri pe care le impartasim cu cei care nu au o
relatie personald cu Dumnezeu, pentru a-i ajuta sa inteleaga de ce au si ei nevoie de
Isus in vietile lor.

Incheiati lectia rugdandu-va pentru copiii din intreaga lume care nu il
cunosc pe Domnul Isus.

Versetulldeynemorat (.“TAZEC‘ELZE‘;ZOX dm\

fiecare imagine, pag.

OBIECTIVE: 15-17

Copiii sa invete si sa retina versetul biblic care spune ca noi e 2Franghii

trebuie sa ducem mai departe mesajul iubirii Domnului [sus. e  2Seturide clame de
rufe a cate 12 bucati
un set

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI: e OPTIONAL: folie

transparentad de plastic

iNVATAREA VERSETULUI: /. .Duceti-vi in toati

lumea si propovaduiti
Evanghelia la orice faptura.” j
Marecu 16:15

¢ Luati un set de imagini pentru
versetul biblic folosite la lectia

www.KIDZROMANIA.com



MISIUNE - 2. Misiunea lui Petru, Scolari 7
anterioard, pag. 15-17, pe care s le lipiti in ordine pe un perete.
Reamintiti ce cuvinte reprezinta fiecare imagine.

Repetati de cateva ori versetul biblic invatat, astfel:

¢ Spuneti tot versetul cu voce normala.

¢ Spuneti versetul in soapta.

¢ Spuneti versetul cu voce tare.
¢ Spuneti versetul In gand.

¢ Spuneti versetul alternand vocea: tare-incet, tare-incet.

JOCUL este OPTIONAL:
JOCUL MEMORIEI

1.
2.

® N s

Taiati fiecare imagine pe linia punctata.

Puneti pe cele doua franghii doua seturi a sase imagini ale versetului biblic, cate doud imagini de
acelasi fel.

Asezati cele 12 imagini (cate doud de acelasi fel), la intamplare, pe franghie cu partea alba,
partea fard imagine, spre copii. Ca sa nu se vada in lumina imaginea, puneti o coald alba in
spatele ei.

Prindeti imaginile pe franghie cu ajutorul clamelor pentru rufe.

Impartiti clasa in doua grupe.

Fiecare franghie cu imagini este pentru o grupa.

Luati un copil foarte cuminte din grupa unu si cereti-i sd Intoarca la intdmplare doua imagini.

Daca imaginile intoarse sunt identice, intreaga echipa va spune impreund versetul biblic pana la
cuvintele sugerate de imaginea intoarsa, iar acele imagini pereche vor ramane cu fata la copii
pana la sfarsitul jocului.

Daca imaginile intoarse nu sunt identice, echipa nu va spune versetul biblic, iar imaginile vor fi
intoarse din nou cu spatele la copii.

10. Luati primul copil din echipa doi si procedati la fel.

11. Procedati in acelasi mod péana ce toate imaginile pereche sunt intoarse cu fata la copii.

12. Echipa, care a reusit sa intoarca toate imaginile si sa spuna de sase ori versetul biblic corect, este

castigatoare.

OPTIONAL: Puneti imaginile in folii transparente de plastic.

—

B[ eRl [ eme
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MISIUNE - 2. Misiunea lui Petru, Scolari 8

4 )

MATERIALE:

e O bomboana de copil

OBIECTIVE:

Copiii sa invete practic cum se poate propovadui Evanghelia.

PREGATIREA INAINTE DE ORA:

e Pregititi cate o bomboana de fiecare copil. Asigurati-va ca aveti cateva

in plus pentru cazul in care ati putea avea copii in vizita la ora.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Chemati un copil la dvs. si oferiti-i 0 bomboana.

2. Spuneti-i ca doriti sa-i mai dati o bomboana pe care si o ofere la randul sau altui

copil.

3. Copilul care ofera si cel ce primeste vor veni impreuna in fata.

4. Mai dati cate o bomboana fiecaruia si spuneti copiilor ca ei trebuie sa o ofere 2 D@
fiecare unui copil din clasa. Toti (cei doi ce au dat si cei doi ce au primit) vor veni y :f"“;ﬁ
in fata. q

5. Toti acestia vor primi iar cate o bomboana pe care sd o daruiasca altor copii din

clasa, dintre cei ce nu au primit niciuna.

6. Procedati la fel pana ce toti copiii au acum cate o bomboana. Copiii vor pastra

pentru ei bomboana primita.
7. La final, spuneti:
(Folositi vizualul 2 si 4, inima si crucea, de la verset.)

Aceasta inseamni cuvintele Domnului Isus: ,,Mergeti in toati lumea si 'Hﬂ"'
propovaduiti Evanghelia. > Noi ne-am folosit aici de bomboane, dar la fel putem

face si cu Evanghelia (imag. crucea). Noi nu putem merge peste tot si vorbim

despre dragostea Domnului Isus. Dar putem si vorbim celor de langi noi, @
acestia—altora, si tot asa pani ce Evanghelia se raspandeste peste tot in lume

(imag. inima). Noi nu putem sa vorbim singuri tuturor despre Domnul Isus, dar

impreuna cu altii putem face aceasta, exact asa cum am fiacut cu bomboana.

BUGACIUNE: Aduceti la final copiii in rugdciune pentru toti aceia din lume care nu

Il cunosc inca pe Domnul Isus.

MatetialelOptionale

Mai jos, va oferim si cateva materiale optionale pe care sd le folositi la clasa in
limita timpului disponibil si In functie de ceea ce remarcati cd place mai mult

copiilor sau este nevoie.

+ LUCRU MANUAL _=a s

OBIECTIVE: -,
Copiii sa realizeze un obiect prin care sa-si aminteasca de faptul ca
Domnul Isus doreste ca si ei sa spuna altora despre EL.

PREGATIREA INAINTE DE ORA:

e Faceti copii xerox, pag. 11, una la fiecare copil.

www.KIDZROMANIA.com
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MISIUNE - 2. Misiunea lui Petru, Scolari 9

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1.
2
3. Copiii vor colora imaginile.
4
5

6. Copiii vor lipi colfurile usor 1n interior, asa incat indoitura

*

Dati fiecarui copil cate o copie xerox, pag. 11.
Copiii vor taia pe liniile continue.

Copiii vor Indoi pe liniile punctate.

Copiii vor indoi exact la mijloc, astfel incat partea
interioara sa fie putin mai jos decat partea exterioara, vezi
imaginea alaturatd.

din interior sa fie cat se poate de vizibila.

In interiorul felicitarii, pe partea dreapta, trebuie sa fie
crucea cu inima, iar pe partea stanga - talpa.

Pe cuta creata prin indoitura din interior, copiii vor lipi cu
scotch, pe ambele parti, sageata pe care scric Mergefi, asa
incat, in momentul in care se va deschide felicitarea, sa
sard in evidenta aceasta sageata.

JOC RECAPITULATIV

OBIECTIVE:

Copiii sa-si reaminteasca printr-un joc recapitulativ toate cele invatate pe
parcursul lectiei, anume ca Dumnezeu doreste sa vorbim semenilor nostri
despre iubirea Domnului Isus.

PREGATIREA INAINTE DE ORA:

W N = W

Pregititi doua seturi cu intrebari pe care sa le tdiati Tnainte de ora, pag. 10.
Impartiti copiii in doua echipe, punandu-i sa stea in sir indian. Astfel veti
avea doua siruri diferite agezate 1n paralel.

Daca aveti prea multi copii si nu au loc sa stea toti in sir indian,
formati grupuri de cinci copii din fiecare echipa.

In fata copiilor aliniati, veti aseza doua scaune (cate unul in fata
fiecarei grupe de copii aliniati) la o distantd de 3-4 metri.

Asezati cate un set cu Intrebdri pe fiecare scaun.

Asezati cate un sac sau o plasa de rafie in fata fiecarui grup de copii.

, 2,1 START!

Dupa ce copiii sunt pregatiti, dati startul.

Primul copil din fiecare grup va baga picioarele in sac sau in plasa.
Tinand cu mainile de gura sacului, vor sari pana la scaunul din fata
lor.

Cand vor ajunge la scaun, vor lua o intrebare si se vor intoarce cu ea
la echipa lor sarind cu sacul.

www.KIDZROMANIA.com
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MATERIALE:

e 2Copii xerox, pag.
10, cu INTREBARI

e 2Scaune

e 2Saci sau plase de
rafie.

N
@ﬁfi@g_/

Jocul poate fi jucat si
de echipele implicate
in Olimpiada Biblica
JBQ, doar ca in loc
de intrebarile lectiei
se vor folosi
intrebérile pentru
Olimpiada.
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5. Cand ajung inapoi la locul lor, vor citi tare intrebarea si va Incerca sa
raspunda. Daca nu stie sd raspunda, poate fi ajutat de echipa.

6. Daca raspunsul e corect, echipa va primi punctajul scris pe intrebare.

7. Puneti intrebarea la loc pe scaun, doar daca aveti mai mult de 25 de copii intr-o echipa.
Altfel, scoateti afara intrebarile la care s-a raspuns.

8. Urmatorii copii din fiecare echipa vor face acelasi lucru, pana cand toti copiii din fiecare
echipd au apucat sa raspunda la cel putin o intrebare.

9. La final, acumulati punctajul pentru fiecare echipa. Echipa cu cel mai mare punctaj va fi

cea cagtigatoare.

ViF2uEill® Jo0C RECAPUTULATIV:

INTREBARI:

1. Unde trebuie sd mergem cu Evanghelia? - 10 puncte

2. De ce a oferit Dumnezeu mancarea pe care Petru n-a vrut s-o manance? - 10 puncte

3. De ce nu a vrut Petru mancarea oferitd? - 10 puncte

4. Cine au fost oamenii care au venit la usa si I-au chemat pe Petru? - 10 puncte

5. De ce nu a vrut Petru sa mearga cu oamenii care au venit la usd? - 10 puncte

6. Care este locul in care tu n-ai vrea nicidecum s& mergi cu Evanghelia? De ce? - 10
puncte

7. Cum poate un copil ajuta pe altcineva sa primeascd mantuirea? - 30 puncte

8.  Spune versetul biblic pe dinafara. - 30 puncte

9. Spune versetul biblic pe dinafard. - 30 puncte

11. Ce Inseamna ,,a propovadui”? - 30 puncte

12. Ce inseamna sa spui Evanghelia la orice faptura? - 30 puncte

13. Ce reprezinta culoarea alba din cartea fara cuvinte? - 20 puncte

14. Ce reprezinta culoarea neagra din cartea fara cuvinte? - 20 puncte

15. Ce reprezinta culoarea rosie din cartea fard cuvinte? - 20 puncte

16. Ce reprezinta culoarea galbena din cartea fara cuvinte? - 20 puncte

17. Ce reprezinta culoarea verde din cartea fara cuvinte? - 20 puncte

18. Fa o demonstratie a modului in care poti tu sé prezinti Evanghelia cuiva. - 20 puncte

20. Cum au raspuns oamenii cand Petru le-a vorbit despre Isus? - 10 puncte

21. Daca cineva nu accepta pe Isus dupa ce tu i-ai prezentat Evanghelia, ce faci? -10
puncte

22. Daca tu nu poti sd@ mergi in India s& prezinti Evanghelia acolo, ce poti face tu pentru
oamenii din India? - 20 puncte

23. Cum putem sa mergem in toatd lumea cu Evanghelia? - 20 puncte
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MISIUNE - 2. Misiunea lui Petru, Scolari 11

v 1ZUa D@ LUCRU MANUAL: Decupati sageata cu MERGETT si lipiti-o cu

scotch unde arata sageata portocalie.

Indoiti pe liniile e —
intrerupte — | D /—: —
— \ \= —

7

Se taie pe linia continua
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|
O]‘E)tional: 2 Decupati fiecare animal.
Copiii au 3 sau 5 minute sa coloreze
animglele. Trebuie un animal la fiecare
copil:u Nu conteazi cite
animgle aveti sau
daci hveti mai
multe:I de acelasi fel?
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\V/iF2ui2) J@ VERSETUL BIBLIC:
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nghelia la orice faptura.”” Marcu 16:15

lumea si propovaduiti Eva




