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Jocuri Recapitulative sau pentru JBQ 2

Joc #1 Baloane Juciuse M\

¢ Intrebarile JBQ
+ Cateva baloane
INSTRUCTIUNI inainte de ora: ¢ Optional: muzicd
+ Intrebarile JBQ.

+ Taiati intrebarile si puneti-le in baloane. Un balon pentru fiecare intrebare.
+ 4. Umflati baloanele.

INSTRUCTIUNI in timpul orei:

JOCUL
INSTRUCTIUNI in timpul orei:

1. Separati copiii din dreapta de cei din stanga trasand o linie imaginard intre ei si spuneti care este
echipa unu si care este echipa doi.

2. Dati drumul la muzica sau spuneti ,,start’’, apoi dati cate un balon fiecarei echipe.
3. Copiii vor arunca balonul de la unu la altul in echipa lor.

4. Cand opriti muzica sau spuneti ,,stop ", copilul care are balonul in ména va sparge balonul si va
scoate BUCATA DE HARTIE CU INTREBARE.

5. COPILUL va raspunde. (Optional: Daca nu stie raspunsul, echipa poate sa-1 ajute.)
6. Echipa primeste 100 puncte pentru fiecare raspuns corect.

7. Echipa cu cele mai multe puncte, castiga.
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Joc #2 Jocul Memoriei

INSTRUCTIUNI inainte de ora: |:|
Intrebarile JBQ.
*

Jocuri Recapitulative sau pentru JBQ 3

-

Decupati 24 bucati de cartonage de 8/8cm.
Pe 8 cartonase scrieti numarul “10”. Pe 6 scrieti “20” pe 4 scrieti
“30” si pe 6 cartonase desenati o fata trista.

MATERIALE: \
o+ Intrebarile JBQ.
o O pungd/cutie

e Carton

e scotch

o Foarfece

J

Lipiti cartonasele cu scotch pe o uga/tabla la vedere, dar cu partea k
scrisd in interior, sa nu fie vazut de copii, vezi imaginea alaturata.

INSTRUCTIUNI in timpul orei:

1.
2.
3.

Impartiti copiii in doua grupe.

Inainte de a incepe jocul, aritati copiilor cum se joaca.

Chemati un copil din grupa Intai s vind sa Intoarca doud cartonase si sa le
arate celorlalti copii.

Daca cartonasele nu se potrivesc, se intorc Tnapoi cu fata in jos si vor rimane
exact in acelasi loc unde au fost Tnainte, iar copilul pleaca la locul sau.

Daca cartonasele se potrivesc, se iau de pe usd/tabla si cititi o intrebare de ace
care o indicd numarul de pe cartonas (10, 20 sau 30) .

LI
LI

LI
IO
I

=
IO

scotch

easi valoare pe

Daca s-au ales doua cartonage cu fete triste, copilul nu va raspunde la nicio intrebare.

Echipa primeste apoi puncte scrise pe cartonas (10, 20 sau 30) daca rdaspunsul

este corect.

Urmeazd un copil din grupa urmdtoare care va face la fel, si tot aga panad ce toti copiii din

ambele grupe ajung sa vind in fata.

Reluati jocul de cite ori este necesar ca tofi copiii sa aiba sansa sa intoarca cel putin o datd un

cartonas. De aceea pastrati cartonasele cu scotch folosite anterior.
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Randul pinguin

Jocuri Recapitulative

Joc #3 Randul Pinguin

sau pentru JBQ 4

INSTRUCTIUNI inainte de ora: .
¢ Pregatiti atatea mingi cate grupe de copii puteti face, in functie de numarul
acestora.

INSTRUCTIUNI in timpul orei:

1. Ambele echipe sunt formate din numarul de persoane pe care le dorim.
Copiii pot fi pusi in doua sau trei randuri, In functie de numarul de persoane. \

(MATERIALE: \

Mingea de tenis, Fot-
bal sau Voley
Intrebarile JBQ.
Cronometru.

Carioca

Tabla

2
3. Fiecare rand va primi o minge.
4

Atunci cand arbitrul spune START, jucatorul din fata ia mingea si o da copilului din spate,

si tot aga panad a junge la ultimul copil din sir.

5. Ultimul copil din sir, ia mingea, o t{ie cu genunchii si vine cu mingea intre genunchi pana in

fata.

6. Invatatorul va pune o intrebare primului copil din grupele formate care a ajuns cu
in fata.

7. Daca raspunde la intrebare, va obtine valoarea de puncte pe care o are Intrebarea.

mingea

8. In cazul in care persoana nu raspunde, intrebarea va fi pusa celui de al doilea copil care a ajuns si tot

asa pana cand se va raspunde la intrebare.

9. Jocul continua astfel, pand cand toatd lumea are posibilitatea de a raspunde la o intrebare si castiga

puncte.
10. Scrieti de fiecare datd pe tabld/ hartie punctajul pentru fiecare grupa.
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Jocuri Recapitulative sau pentru JBQ 5

Joc M Palarie Miscatoare

(MATERIALE: N
INSTRUCTIUNI inainte de ora: o Pilirie, ciciul3,
¢ Pregadtiti muzicd pentru copii §i trei palarii, ori mingi sau alte obiecte. minge sau alt
: obiect.

INSTRUCTIUNI in timpul orei:
1.

2.

0.

¢ Intrebarile JBQ.

Puneti toti copiii in cerc.

Cand dvs. dati drumul la muzica, veti pune o paldrie pe capul unui copil. §

o

Acel copil va pune paldria pe capul vecinului, vecinul va pune paldria pe ¢ : :
capul altui copil si tot asa pana opriti muzica.

Céand opriti muzica, copilul care are paldria pe cap va primi o intrebare la care
trebuie sa raspunda si cstiga atatea puncte cate are valoarea intrebarii (20, 30
sau 40).

Jocul continua astfel de 3-4 ori.

Apoi jocul se Ingreuneaza, deoarece cand porneste muzica se pun pe capul a
doi copii cate o palarie.

Cand se opreste muzica, copiii care au palariile raspund la o intrebare.
Jocul continua astfel de 3-4 ori.

Apoi jocul continua ca mai Tnainte dar cu trei palarii: cAnd porneste muzica se
pun pe capul a trei copii cate o palarie.

Cand se opreste muzica, copiii care au palariile raspund la o intrebare.

10. Acest joc poate fi facut si cu alte obiecte precum: minge, fular etc.
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Jocuri Recapitulative sau pentru JBQ 6

JOC #5 co

\

(MATERIALE:
INSTRUCTIUNI inainte de ora: ¢ Minge
¢ Pregatiti unul, doua sau trei cosuri si tot atatea mingi in functie de cate ¢ Cosuri.
echipe aveti. ¢ Intrebarile JBQ.
(%3 ¢ Tabld/ foi albe
INSTRUCTIUNI in timpul orei: v ¢ Carioca
1. Puneti toti copiii in sir, unul in spatele celuilalt. @
2. Faceti atatea siruri de copii cate doriti. k —_—
R \ [
3. In fata fiecdrui sir de copii puneti un cos la o distanta considerabild.
4. Toti copiii arunca mingea in cog in acelagi timp.
5. Copilul care a nimerit primul cosul cu mingea, primeste o intrebare.
6. Daca doi copii nimeresc 1n acelasi timp cogul, fiecare va primi o intrebare.
7. Copiii vor primi atatea puncte pe care o da valoarea Intrebarii (10, 20 sau 30).
8. Scrieti pe o tabld/ hartie punctele pentru fiecare echipa.
9. Dupa ce raspund, copiii merg in spate si jocul se continua astfel pana se termina lista de

intrebari JBQ.
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INSTRUCTIUNI inainte de ora: e Marker

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI: |

10.

11.

Jocuri Recapitulative sau pentru JBQ 7

4 )

MATERIALE:
e 20 Coli A4 de

Joc #6 Careul hartie
e Scotch

Scrieti pe 10 foi numere de la 1 1a 10. O lmirslzerale, D80,

Lipiti-le in clasd pe jos ca in modelul aldturat, cu cifrele la vedere si
dand cu scotch pe margine.

Luati intrebarile JBQ. \_ )
Rugati copiii sa nu calce pe foi cand intra n clasa, ca sa nu strice

jocul.
Pe trei bilete mici scrieti pe unul cifra 1, pe celalalt 2, pe al treilea 3.

2
N

||

S

Luati o fata din echipa de fete si puneti-o sa aleaga un biletel din cele trei pregatite inainte de

Faceti doud echipe. Exemplu: echipa de fete si echipa de baieti.

venirea la clasa.
Ea va sari intr-un picior pe careul din hartie, pe atatea foi cate indicd numarul extras: 1, 2 sau 3. In
momentul 1n care aceasta s-a oprit, va pune un semn, X. Fiecare echipa va avea un alt semn (de
exemplu, una va face un X, cealaltd un cerc ).

Daca se opreste pe o foaie pe care scrie un numar, acela este numarul Intrebarii la care va raspunde.
Daca nu stie raspunsul, alege personal o colega din echipa sa care sa raspunda.

Pentru fiecare rdspuns corect echipa primeste: 100 de puncte daca raspunsul este dat din prima
incercare, 50 puncte la a doua incercare.

Daca se opreste pe o foaie fard numar, trebuie sa spuna un verset invatat pentru JBQ. Primeste 200
puncte daca spune corect versetul.

Se trece la a doua echipa si se va proceda ca la prima echipa.

Apoi se revine la prima echipa. Se va sari atatea casute cate indica numadrul extras, dar
de acolo de unde este pus ultimul semn al echipei.

Se va juca pe rand si alternativ, cand o echipd, cand cealaltd. De fiecare data scrieti

undeva la vedere punctele acumulate de fiecare echipa.

Toti copiii trebuie sa participe n vreun fel la joc. Nu permiteti sa fie exclus vreun
copil. Toti trebuie sa ajungd sa sara mdcar o datd in careu si sa aibd sansa sa raspunda la o intrebare,
chiar daca se vor repeta intrebadrile.

La final adunati punctajul echipelor separat si declarati care este echipa invingatoare.
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Jocuri Recapitulative sau pentru JBQ 8

JOCHT  vom

INSTRUCTIUNI inainte de ora:

¢ Puneti pe jos toate sticlele .

¢

Scrieti pe fiecare sticla cu markerul numerele “10” , “20” sau “30”.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1.
2.
3.

Formati doud grupe de copii.

Pe rand, copiii din fiecare grupa vor veni si vor arunca cu o minge in sticle.

(MATERIALE:

Sticlele din
plastic
Marker

O minge micd

intrebari JBQ )

~\

Dupa ce copiii au aruncat mingea, daca au atins cateva sticle, vedeti ce este scris pe

sticlele care au cazut.
Numarati cate sticle de “10”, de “20” sau de “30” sunt cazute.

Copiii au voie sa raspunda la o Intrebare de “10” “20” m
sau”30” dintre cele care sunt cazute mai multe sticle de

aceeasi valoare. 30

Copilul trebuie sa raspunda. Daca stie raspunsul, echipa
primeste 100 puncte.

Calculati la sfarsit punctele fiecarei echipe.

Echipa cu cele mai multe puncte castiga.
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Jocuri Recapitulative sau pentru JBQ 9

Joc #8 (MATERIALE: h
. T e Mai multe jumatati de
Cercul din Hartii !

coli A4 de hartie
e Carioca

INSTRUCTIUNI iINAINTE DE ORA: * Scotch

e Pungd .
e Luati cateva coli A4 de hartie (minimum 10). \ '

e Pe fiecare coala scrieti un numar de la 1 1a 10.

e Pe 10 bilete scrieti numere de la 1 la 10, apoi puneti-le pe toate intr-o punga.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Asezati toate colile A4 de hartie pe care ati scris un numar, cu scrisul in jos si lipiti
cu scotch de podea.

2. Cereti copiilor sa inconjoare cercul pe exterior.

3. Porniti muzica sau spuneti simplu “ Porniti!”

4. Copiii se invart 1n jurul cercului avand grija sa nu calce pe coli.

5. Cand muzica se opreste, sau cand spuneti dvs. ,,Opriti!/”’, fiecare copil trebuie sa
calce pe hartia cea mai apropiatd de el, pot fi chiar mai multi copii la o hartie, dar
puneti-le o intrebare diferita.

6. Scoateti dintr-o pungd un numar de la 1 la 10.

7. Copilul, care sta pe acel numar, trebuie sa raspunda la o intrebare JBQ sau
recapitulativa.

8. Puneti numarul extras din nou in punga.

9. Repetati jocul asa Incat fiecare copil sa se aseze pe o hartie.

7. Faceti asa incat niciun copil sa nu ramana neintrebat, desi vor fi copii care vor fi

raspuns la mai multe Intrebari.

8. Repetati jocul daca este cazul, folosind aceleasi hartii si aceleasi Intrebari.

ATENTIE: Daca nu aveti loc sa puneti hartiile n cerc, puneti-le prin toata clasa pe jos si
lipiti-le cu scotch. Cand spuneti “pomiti”, copiii merg prin camera. Cand

spuneti ,,Opriti’’, copiii trebuie sa pund piciorul pe cea mai apropiatd hartie de ei.
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Jocuri Recapitulative sau pentru JBQ 10

Joc #9 Sticle Plimbarete

é MATERIALE: )
INSTRUCTIUNI inainte de or: * Intrebarile JBQ.
Luati intrebarile 1B o 5 sticle
¢ u.a';l'ln re aln N ] Q . Optional: muzica
o Taiati in fasii subtiri intrebarile. )
¢ Puneti cate trei Intrebari in fiecare dintre cele 5 sticle. ”F Q! /
¢ Puneti dopul la sticle pentru ca intrebarile sa nu cada din k '—-f4‘"§ : =
sticle. ! % i
i =1\
INSTRUCTIUNI in timpul orei: - o %
1. Numarati copiii care stau la locurile lor, astfel: 1,2,3; 1,2,3; etc. (LN

2. Spuneti cd cei ce au primit cifra 1 sunt in echipa 1, cei care au
nr. 2 sunt in echipa 2, 3—in echipa 3.

3. Copiii vor raméne pe locurile lor, dar apartin echipei 1, 2 sau 3.
Veti da din mana in mana o sticld. Nu incepeti cu copilul din primul rand. Incepeti de la
mijloc.

5. Spuneti copiilor ca atunci cand spuneti “start” sau cand incepe muzica, trebuie sa dea sticla din
mand in manad.

6. Cand spuneti “stop” sau se opreste muzica, cel In mana caruia a ajuns sticla, o deschide si
scoate o Intrebare.

7. Pot aduce intrebarea la dvs. sa o cititi, sau o poate citi chiar unul dintre copii.

8. Persoana care are sticla, trebuie sa raspunda la Intrebare.

9. Puneti dopul Ia sticla.

10. Daca raspunsul a fost corect, echipa copilului respectiv primeste 100 de puncte.

11. Dati a doua sticla unui copil din fata, iar prima sticla va merge in continuare de-acolo de
unde a ramas. Acum vor fi doua sticle care vor fi date din mana in ména.

12. Spuneti “start” din nou (sau dati drumul la muzica).

13. Fiecare sticla trebuie datd din mana in mana de catre copii.

14. Cand spuneti “sfop” (sau opriti muzica), ambii copii la care se afla sticlele, trebuie sa deschida
sticlele, si daca exista o intrebare in acea sticla trebuie sa raspunda la ea.

15. Adaugati o a treia sticla.

16. Jucati jocul din nou addugéand a patra sticla.

17. Adaugati si a cincea sticld. Unele sticle nu vor mai avea intrebari in ele, dar lasati-le inca in joc.

18. Copilul care are o sticla goala primeste 100 de puncte extra.

19. Cand toate sticlele sunt goale, se termina jocul.

20. Numadrati care echipa a primit cele mai multe puncte.

www.KIDZROMANIA.com



Jocuri Recapitulative sau pentru JBQ 11

Joc #10 Intrecerea

INSTRUCTIUNI inainte de ora:

e Luati intrebarile JBQ.

o Impartiti tabla in doud si scrieti pe o parte echipa 1, pe cealaltd echipa
2.

INSTRUCTIUNI in timpul orei:

o Impértiti copiii in dous echipe.
e Luati din intrebariel JBQ.

e Puneti intrebarea tuturor si copiii care stiu raspunsul, ridica ména.

)

MATERIALE:

Tabla

Creta
O lista cu

intrebarile
JBQ.

e Nu au voie sa vorbeasca sau sa strige. _
o . N . Echlpa 1

e Cel ce aridicat primul méana, IN TACERE, raspunde la Intrebare.
Lisati cateva secunde s se rispund3, apoi, dacd raspunsul a fost | OLIMPIA
corect, rasplatiti intreaga echipa cu o literd din cuvintele:

OLIMPIADA BIBLICA JBQ.

Echipa 2

OLI

¢ Daca raspunsul a fost incorect, echipa nu va primi nicio litera.
e Echipa, care reuseste prima sa completeze cele trei cuvinte,
OLIMPIADA BIBLICA JBQ, este castigitoare.
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Jocuri Recapitulative sau pentru JBQ 12

JOC #11

INSTRUCTIUNI inainte de ora:

(MATERIALE: \
o Intrebérile

JBQ
¢ 2 Cutii/pungi

Baloane Saltarete

intrebirile JBQ. ¢ Cateva baloane
Téiati 24 BUCATI DE HARTIE. PE 8 SCRIETI “10”, PE 6 “20” PE ~ \* Optional: muzicd J
“6”30” PE 4 “FATA TRISTA”".

Puneti cele 12 BUCATI intr-o pungi/cutie, iar celelalte 12 BUCATI DE HARTIE in

cea de-a doua punga/cutie. (FITI SIGURI CA ATI PUS 4 DE “10”, 3 DE 20", 3 DE

“30 SI2 “FATA TRISTA” IN FIECARE PUNGA/CUTIE)

Umflati baloanele.

INSTRUCTIUNI in timpul orei:

1.

Separati copiii din dreapta de cei din stanga trasand o linie imaginara intre ei si spuneti
care este echipa unu si care este echipa doi.

Dati drumul la muzica sau spuneti ,,start’’, apoi dati cate un balon fiecdrei echipe.
Copiii vor arunca balonul de la unu la altul in echipa lor.

Céand opriti muzica sau spuneti ,,sfop’’, copilul care are balonul in mana va extrage o
BUCATA DE HARTIE CU NUMAR “10”, “20” SAU “30”.

In functie de ce scrie pe bilet, veti citi o intrebare de “10”, “20” SAU “30”.

COPILUL va raspunde. (Optional: Daca nu stie raspunsul, echipa poate sa-1 ajute.)

Echipa primeste 100 puncte pentru fiecare raspuns corect.

Echipa cu cele mai multe puncte, castiga.
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Jocuri Recapitulative sau pentru JBQ 13

MATERIALE:

Joc #12 Intrecere in Sac
e 2 Copii cu

INSTRUCTIUNI inainte de ori: AT IS0
e 2 Scaune

e Pregatiti douad seturi cu intrebari pe care sa le tdiati Tnainte de ora, asa incat sa ® 2 Saci sau plase
fie mai multe bilete cu cate o intrebare.

o Impartiti copiii in doui echipe punandu-i si stea in sir indian. Astfel veti avea
doua siruri diferite agezate paralel.

e Daca aveti prea multi copii si nu au loc sa stea toti in sir indian, formati grupuri de
5 copii din fiecare echipa.

o In fata copiilor aliniati, cam la 4-6 m veti aseza doud scaune (céte unul in fata
fiecarei grupe de copii aliniati).

e Asezati pe fiecare scaun cite un set de intrebari taiate in fasii a cate o intrebare.

e Asezati cite un sac sau o plasa de rafie 1n fata fiecarui grup de copii aliniati.

m /-Q\\

(7 oW e

NS oY N J)}TA;
|

)

P

INSTRUCTIUNI in timpul orei:
3,2, 1 START! i’
1. Dupa ce copiii sunt pregatiti, dati startul.

2. Primul copil din fiecare grup, va baga picioarele in sac sau in plasa, iar, tinind cu méinile de
gura sacului, vor sari pana la scaunul din fata lor.

3. Cand vor ajunge la scaun, vor lua o intrebare si se vor intoarce cu ea la echipa lor sarind cu
sacul.

4. Cand ajung inapoi la locul lor, vor citi tare intrebarea si va Incerca sa raspunda.

5. Daca raspunsul este corect, echipa va primi punctaj in functie de valoarea intrebarii 10, 20 sau
30.

6. Puneti Intrebarea la loc pe scaun, doar dacé aveti mai mult de 25 de copii intr-o echipa. Altfel,
scoateti afard Intrebarile la care s-a raspuns.

7. Urmatorii copii din fiecare echipa vor face acelasi lucru, pana cand toti copiii din fiecare echipa
au apucat sa raspunda la cel putin o Intrebare.

8. La final acumulati punctajul pentru fiecare echipd. Echipa cu cel mai mare punctaj va fi cea
castigatoare.

www.KIDZROMANIA.com



Jocuri Recapitulative sau pentru JBQ 14

Joc #13 Batista rMATERIALE: \

¢ Un scaun

INSTRUCTIUNI inainte de ori: O B
. R o . . R .. ¢ 20 Intrebari JBQ.
¢ Luati doar 20 de intrebari JBQ. Nu conteaza daca sunt intrebari de 10,
¢ Foarfece
20 sau 30. ¢ Punga/Cutie

Taiati cele 20 de intrebari in 20 de fasii de hartie.
¢ TImpachetati intrebarile si puneti-le intr-o pungi/cutie.

+ Lasati copiii sa studieze cele 20 intrebari inainte, timp de 5 sau 10

minute.
INSTRUCTIUNI in timpul orei:

CUM SE JOACA?

1. Luati cutia cu cele 20 de intrebari.

2. Formati 2 echipe.

3. Asezati o echipa intr-o parte a clasei, iar cealalta echipa in a doua parte a clasei.

4. Trasati o linie cu o sfoard/creta in fata fiecarei echipe. Echipele trebuie sa stea doar in spatele
liniei si nu au voie sa depaseasca linia.

La mijlocul clasei agezati un scaun.

o »

Pe scaun asezati o batista/servetel. Daca folositi servetele, sa aveti mai multe pregatite

pentru cd se pot rupe in timpul jocului.

Desemnati cate un copil reprezentant din fiecare echipa.

8. Cei doi copii stau in spatele liniei la aceeasi distantd unul de altul, iar in fata lor se
afla scaunul cu batista/servetelul.

9. Cand invatatorul spune ,,start!’’ cei doi copii, unul din fiecare echipa, alearga spre

scaunul dintre ei si trebuie s ia batista de pe scaun. Cel care a reusit sd o ia, va

extrage din punga/cutie o intrebare.

10. Copilul citeste tare Intrebarea.
11. Copilul care nu a apucat sa ia batista de pe scaun, va raspunde. Daca acesta nu stie rdspunsul,
lasati pe ceilalti copii din echipa lui sd raspunda—cine doreste. Pentru orice raspuns corect,
echipa primeste 100 de puncte.
12. Puneti pe scaun batista.
13. Jocul se repeta la fel ca mai sus si se joacd pana ce toate intrebarile au fost epuizate, sau atat
cat va permite timpul.
ATENTIE! Faceti ca toti copiii sa ajunga sa lupte pentru batista de pe scaun. Daca unii copii
au reusit si o ia de mai multe ori, nu puneti aceiasi copii impreuna ca prima data, ci amestecati
copiii.

www.KIDZROMANIA.com



Jocuri Recapitulative sau pentru JBQ 15

JOC #4

Prinde Locul

é )

MATERIALE:

e Scaun pentru

INSTRUCTIUNI inainte de ora: s sl g

o0 bucata de

o Intrebarile JBQ hartie lipita pe
podea

o intrebarile JBQ

INSTRUCTIUNI in timpul orei:

1. Aranjati scaunele in cerc (ar trebui sa fie cu un scaun mai putin

decat numarul copiilor.) Copilul fara scaun va sta in mijloc.

2. Alegeti cateva carti Biblice.
3. Impartiti cate o cartea la 2 pani la 5 copii (numarul cartilor depinde
de
numarul copiilor din grupa.) Trebuie sa folositi cel putin 4 cartii
diferite.
Fiecare copil, inclusiv cel din mijloc, va avea o carte.

5. Puneti-i pe copii sa se aseze Intr-o ordine intdmplatoare pe scaune (sau pe hartiile
lipite pe jos.) Explicati ca atunci cand copilul din mijloc numeste o carte, toti copii
care au cartea respectiva trebuie sd schimbe scaunele.

6. Copilul din mijloc trebuie sa caute si el un scaun.

7. Atunci va mai ramane un copil fara scaun, asa ca acest copil trebuie sa
raspunda la o Intrebare JBQ. Apoi numeste o carte biblica sau dacd vrea chiar
doua.

8. Din nou, copiii care au acea/acele carti TREBUIE sa schimbe scaunele.

9. Daca persoana din mijloc spune “JBQ”, toti copiii trebuie sa schimbe scaunele.

*Dacd nu aveti scaune sau loc pentru scaune, lipiti bucati de hartie pe podea. Aranjati

bucatile de hartii in jurul clasei sau in cerc. Trebuie sa fie cdte o bucatd de hdrtie Q

==

pentru fiecare copil, mai putin unul, care va fi in mijloc. Daca doi copii incearcd sa se
aseze pe aceeasi hdrtie, copilul care are piciorul pe hdrtie e cel care are dreptul sa se
aseze.

o

**Daca copilul din mijloc nu reugeste sa se ageze pe un scaun sau nu poate spune
versetul de memorat, invatitorul spune “Increde-te in Dumnezeu!” si tofi copiii trebuie sd
schimbe scaunele. Copilul care a ramas farad scaun, e cel care trebuie sa raspunda la
urmadtoarea intrebare.
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INSTRUCTIUNI inainte de ora:

¢ Taiati o sfoara destul de lunga pentru a inconjura toti copiii care stau pe de tricotat.
jos in cerc. e Un inel/piulita

¢ Puneti inelul pe sfoara si legati capetele pentru a face o bucld mare.

1.
2.

10.
11.
12.
13.
14.

Jocuri Recapitulative sau pentru JBQ 16

JOC#S
~ X~ Inelul 4 N\

MATEIALE:

e O bucata lunga de
sfoard sau orice ata

e O foarfeca.
e Intrebarile IBQ.

INSTRUCTIUNI in timpul orei: \_ @\

Puneti copiii sa stea 1n cerc in jurul salii.

Fiecare copil trebuie sa tina sfoara cu pumnii stransi si sa treaca inelul din mana in mana punand
mana peste mana celui de langa el.

Copiii trec inelul de la unul la altul fara ca ceilalti sa observe.

Alegeti un copil care sa stea Tn mijlocul cercului.

Copilul sa Inchida ochii pentru cateva secunde in timp ce inelul este transmis 1n cerc (ati putea
chiar sa-i acoperiti ochii).

Copilul de la mijloc 1si deschide ochii si Incearca sa gaseasca la cine este inelul. t;s

Arata spre acel copil si 1l Intreaba: “Ai inelul?” u ’..*

Daca acel copil care a fost ales are inelul, va raspunde la o intrebare. =
Daca raspunsul nu este corect, 1dsati un alt copil, care nu a fost la mijloc, ca sa raspunda.
Copilul care a raspuns la intrebare correct, va fi urmatorul copil care va ajunge la mijloc.

Daca respectivul copil nu are inelul, copilul de la mijloc are inca doua sanse sa il descopere.

Daca nu a reusit sa gaseasca la cine este inelul, copilul care tine inelul va alege cine va fi urmato-
rul copil de la mijloc. Trebuie sa fie un copil care nu a fost Inca la mijloc.

ATENTIE! Nu alegeti copilul care are inelul sa fie urmatorul copil din centru. Daca faceti asta, copiii
vor tine inelul Tn maini si nu 1l vor transmite mai departe. Jocul este amuzant atunci cand inelul este
transmis tot timpul, dar copilul din centru nu va observa acest lucru.

OPTIONAL: Copilul care are inelul si cel care a fost ales sa fie urmatorul la mijloc, sd spuna intre-
barile JBQ sau toti copiii sa spuna impreuna un verset invatat la JBQ.
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