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EROI CU CREDINTA - Miriam, Scolari 2

o W O \
Lecyiallntroductivaisiiucruiilanyal MATERIALE:
e Vas de sticla mai mare
OBIECTIVE: Lectia Introductiva anunta tema despre credinta pusa in * Apd

i  fetit . Miri D folosit-o int e Diverse obiecte: unele
actiune a unei fetite curajoase, Miriam, pe care Dumnezeu a folosit-o intr-un usoare, altele mai grele

plan maret al Sdu pentru un conducator si un popor. e 2 Portocale

e Punga /Q\
INSTRUCTIUNI INAINTE DE ORA: p—

Vorbiti cu cineva sa va ajute cu personajul dr. Lupa la acest moment. Nu uitati ca dr. Lupa este
un personaj haios, aiurit, uituc, imbracat cu un halat alb pus neglijent pe el, cu ochelari mari si
patratosi, cu un par zburlit si cu o lupa mare in mana.

Faceti o proba cu experimentul inainte de ord. Umpleti cu apa un vas mai mare. Daca este
posibil, folositi un vas de sticla, astfel incat copiii sa poata vedea ce se intdmpla; daca n-aveti un
vas de sticla, puteti folosi un vas de plastic. Aveti grija insa ca vasul sa fie destul de mare pentru
a putea introduce in el diverse obiecte, iar copiii sd poatd vedea cum acestea plutesc pe apa sau
se scufundd. Adunati o varietate de obiecte care fie plutesc, fie se scufunda in apa. Iatad cateva
exemple: lemn, hartie, piatrd, ghemotoc de vata, o lingurd, o moneda, o mingiuta, o agrafa de
birou, un burete, capac de la sticld, un mar etc. Nu va limitati doar la aceste obiecte. Gasiti in
jurul dvs. si altele (in casa, afard). Sa aveti neaparat si doud portocale. Inainte de lectie, decojiti
una dintre cele doud portocale. Coaja sa fie ruptd in bucati cat mai mari, ca sa poata tine
deasupra, ca o barca, portocala decojitd. Puneti portocala intreagd, cea decojita si coaja intr-o A
pungd, impreuna cu toate celelalte obiecte. Copiii nu le vor vedea pana veti face experimentul 4 o
cand veti scoate pe rand cate un obiect in timpul lectiei. Portocalele vor fi ultimele pe care le

veti scoate din punga.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

Dr. Lupa intra in clasa, impiedicandu-se si lovindu-se de toate. Face mult zgomot pand ce ajunge

in fata copiilor. —
DR. LUPA:

Bun gasit, copii! Cum va simtiti astazi? Stiti? Eu sunt cel mai..., cel mai super si tare om de
stiinta, dr. Lupd. Si am pentru voi azi un experiment super distractiv: Oare se va scufunda sau va
pluti? Am aici un vas cu apa iar voi va trebui sa incercati sa ghiciti daca obiectele pe care le-am
adus cu mine vor pluti in apa sau se vor scufunda. Haideti sa vedem care este primul obiect. Dr.
Lupd scoate un obiect din pungd. ATENTIE! Nu uitati sd scoatefi portocalele LA SFARSIT. Ce
obiect este acesta? Permite copiilor sa numeasca acel obiect. Ce credeti, va pluti sau se va
scufunda? Permite copiillor sa raspundd. Bine, daca voi credeti ca va pluti, ridicati mana.

Daci credeti ca se va scufunda, ridicati si voi mana. Haideti sd vedem ce se va intdmpla. Pune
obiectul in apa. Uitati-va, copii, acest obiect (s-a scufundat / a plutit). Scoate obiectul din
vasul cu apd. Am mai multe obiecte in punga. Haideti sa vedem ce se intdmplad cu urmatorul. Dr.
Lupa continud la fel pana cdnd toate obiectele vor fi folosite, cu exceptia portocalelor. Mai am
inca doua obiecte In punga. Haideti sd vedem care sunt ele. Ce sunt acestea? Da, ati ghicit, sunt
niste portocale. Haideti sa vedem ce se va intdmpla cand voi pune in apa aceasta portocalad cu
coaja. Dr. Lupa pune in apa portocala intreagd, iar aceasta va pluti. Uitati-va, copii, portocala
pluteste deasupra apei! Am aici si o portocala fara coaja. Ce credeti, se va scufunda sau va pluti?
Permite copiilor sa raspunda. Daca credeti ca va pluti, ridicati mana. Acum, cei care credeti ca :
se va scufunda, ridicati mana. Foarte bine! Haideti sa vedem ce se va intdmpla. Pune portocala i ?
fara coaja in apa, iar aceasta se va scufunda. Incredibil, copii, ia spuneti-mi, ce s-a intamplat?

www.KIDZROMANIA.com



EROI CU CREDINTA - Miriam, Scolari 3

Permite copiilor sa raspunda. Da, aveti dreptate, s-a scufundat. Portocala intreaga a plutit deasupra

apei, iar aceasta decojita s-a scufundat. Stati putin, am uitat ceva, mai am inca un obiect In punga.

Dr. Lupa scoate coaja mare de portocala. Ce credeti, copii, se va scufunda sau va pluti aceasta coaja

de portocald? Dr. Lupd pune in apa coaja de portocala, iar aceasta va pluti. Este incredibil, copii!

Aceastd coaja de portocald pluteste, iar portocala fard coaja se scufunda! Ce interesant! Ma intreb, ce

se va intdmpla daca voi pune aceasta portocald decojitd, care s-a scufundat putin mai devreme, =
deasupra cojii de portocala! Se va scufunda sau va pluti? Permite copiilor sa raspundd, apoi pune
portocala decojita deasupra cojii care pluteste deja in apd. Coaja ar trebui sd fie destul de mare
pentru a sustine intreaga greutate a portocalei. Portocala pusa deasupra, pe coaja, trebuie sa
pluteasca in apa. Uitati-va, copii, coaja este ca o barcutd care ajutd aceastd portocala sa pluteasca pe
Apa! Va multumesc, copii, pentru ajutorul pe care mi l-ati dat in timpul acestui moment. Am Tnvatat
atat de multe lucruri despre ceea ce pluteste si ceea ce se scufunda in apa.

INVATATOR:

Dr. Lupa, iti multumesc mult pentru acest moment. Experimentul tdu ne aminteste despre o povestire
din Biblie despre care vom vorbi astdzi. Asa cum aceastd coaja de portocald a ajutat portocala sa nu
se scufunde, noi astazi vom vorbi despre credinta unei fetite pe care Dumnezeu a folosit-o pentru a
salva pe cineva de la moarte, deoarece Dumnezeu a avut un plan mare cu acea persoana.

DR. LUPA:

Ma bucur ca v-am fost de ajutor. Acum insd, eu trebuie sa plec. La revedere, copii, pe curand!
INVATATOR: La revedere si te mai asteptim pe la noi.

Dr. Lupa paraseste camera.

Lectia Biblicn 4 A

MATERIALE:
OBIECTIVE: Copiii sé inteleagad cd Dumnezeu doreste de la noi o credinta e 2 Feée df: masa
sau doua

mare pe care si o punem 1n actiune; El are un plan cu tot ce este pe pamant si

. - cearceafuri pe
cu viata noastra.

care s le prindeti
TEXTUL BIBLIC: Exodul 2:1-10 pe umar 2 Ace de

R . siguranta
INSTRUCTIUNI INAINTE DE ORA: e 2 Cordoane
e 1 Papusa bebelus
e Povestirea biblica poate fi realizata impreuna cu doi voluntari, e 1Cos
chiar doi copii de la clasa, care sa interpreteze sceneta de mai e Biblie 'u

jos. Faceti o scurta repetitie Tnainte de ora.

e Recomandam ca cele doud personaje sa fie imbricate in
costume specifice vremii. Puteti lua doua fete de masa sau
doua cearceafuri pe care sa le prindeti pe umar cu cate un ac
de siguranta si sa le legati la mijloc cu un cordon.

PREZENTAREA LECTIEI:

SCENARIU

Mama: Of, mi-e teama pentru viata lui Moise!

Miriam: Sa nu il auda soldatii cand plange?

Mama Da. E prea mic sa inteleagd. Copilul plange si nu vreau sa vind soldatii. De trei luni
traim cu teama. Trebuie sa facem ceva!

Miriam: Ce putem face, mama?

Mama: Vezi cosul asta? L-am impletit cu grija toata noaptea.

Miriam: Ce sa facem cu el, mama?

Mama: Asteapta si-ai sa vezi. la pruncul §i il pune in cos. O, e foarte bine.

Miriam: Ce faci cu fratele meu, mama? De ce il pui acolo?

Mama: Uite, Miriam, nu mai avem cum sa-l ascundem 1n casa.

Miriam: Si ce-o sa facem cu Moise?

Mama: Trebuie sa crezi, Miriam, ca totul va fi bine.
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EROI CU CREDINTA - Miriam, Scolari 4

Miriam: Si daca o sa-1 asezam in cosul asta, o sa-1 salvam asa?
Mama: Noi nu, dar Dumnezeu il poate salva pe fratele tau mai mult decat o putem face
noi.
Miriam: Poate o sa se inece in apa sau, mai rau, o sa-l gaseasca oamenii lui Faraon,
si-atunci. .
Mama: Trebuie sd ne incredem in Dumnezeu i sé actionam repede. In aceste trei luni
Dumnezeu a pazit pe Moise si pe noi. De ce nu ar face-o si de-acum inainte? ﬁ
Dumnezeu are un plan pentru copilasul asta. Si pentru tine, Miriam. Tu poti fi A
ingerul sau pazitor. 54
Miriam: Eu, ingerul lui? Cum? 2
Mama: il vei pa21 de la distanta. 11 vei privi cum pluteste pe apa si vei avea grija de el
fara sa fii vazuta de cineva.
Miriam: Cum ma voi ascunde?
Mama: Printre tufisuri.
Miriam: Sigur, asta pot face. Dacad Domnul vrea ca eu s am grija de fratele meu, o
voi face.
Mama: Sa mergem sa punem copilul pe apa si Domnul o sd-i poarte de grija.
Miriam: Si eu 1i voi purta de grija, mama!

les din scena si invatatorul scoate Biblia si intreaba. Stiti cum se termina istorioara Biblica?
Haideti sa citim chiar din Biblie sa vedem. Citifi din Exod 2: 4-10.

CONCLUZIA:

Sora lui Moise era o fetitd curajoasa. Ea si mama ei au fost foarte credincioase lui Dumnezeu. Mama
nu a ascultat de porunca lui Faraon care cerea ca evreili sd-i omoare pe toti bebelusii lor baieti. Ea a
ascultat de Dumnezeu si 1-a pa21t pe Moise cu pretul vietii ei. L-a ascuns cat a putut, apoi l-a pus
intr-un cosulet si 1-a agezat pe rau. lar Miriam, surioara mai mare, 1-a pazit si ea cat a putut. Asa arata
credinta in actiune: a te increde in Dumnezeu si a actiona potrivit credintei. Aceasta 1-a salvat pe
Moise. Dumnezeu a folosit credinta mamei si a sorei lui si 1-a salvat de la moarte, deoarece avea un
plan mare cu el.

Verszil Bislic (i)

e  Marker
e Puzzle verset pag. 10

OBIECTIVE: Copiii sa invete versetul biblic care spune ca
Dumnezeu are ganduri si planuri pentru noi.

INSTRUCTIUNI INAINTE DE ORA:

o Faceti o copie cu vizualele, pag. 10, o pagina la doi copii.

. Foarfeca
e  Pungi din plastic

e Scrieti pe tabla versetul combinat cu imagini, vezi mai jos.

e Acoperiti-l cu ceva si nu se vada pana la momentul necesar. < .. .
Cici Eu stiu gandurile
iN VATAREA VERSETULUI: ( planurile) pe care le am cu

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI: privire la voi, zice Domnul,

o .. 1 . .. - ganduri de pace...
1. Arétati copiilor versetul biblic cu imaginile de pe tabla. ( Teremia 29:11)

Céci gandurile pe care [ Jcu privire Q?zice A

ganduri [’:]Ier'emia 29: |11

2. Repetati de 3-4 ori cu copiii.

Incepeti sa stergeti cite un cuvant sau imagine si spuneti cu copiii chiar si partea lipsa din

verset, pana ce nu mai aveti nimic pe tabla.
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EROI CU CREDINTA - Miriam, Scolari 5

MAolieaiin Praciicsz) fusmoacr: at, A

transparent, fara desene pe

OBIECTIVE: Copiii sa Inteleaga ce inseamna credinta si‘cum o pot pune el
ei practic in actiune astazi si cu increderea deplind ca Dumnezeu are planuri o Api
si pentru ei.

o O bucata mica de hartie de
marimea unui timbru, pe

T A care sa scrieti cu pix
INSTRUCTIUNI INAINTE DE ORA: negru: VIATA MEA

o [Inainte sa vina copiii la clasa, scrieti pe o bucati mici de hartie de
marimea unui timbre: VIATA MEA. Apoi puneti bucata de hartie sub
pahar. e Un prosop

e O farfurie mare

e Umpleti paharul cu trei sferturi de apa si acoperiti-1 cu o farfurie mare.

e Puneti prosopul deasupra, astfel incat copiii sa nu poata vedea ce se
ascunde acolo.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Ridicati prosopul de pe paharul de sticla si chemati pe rand copiii, Intrebandu-i
daca vad ceva sub pahar. Daca raspund ,,da’’, intrebati-i ce cred ei ca se afla
acolo.Atentie! Daca aveti multi copii la clasa, aduceti in fata grupuri de cate
patru-cinci copii odatd, sau puteti avea doua sau trei pahare gata pregétite pentru \
experiment.

2. Dupa ce toti copiii au trecut pe la pahar si au dat un raspuns, invatatorul da
urmatoarea explicatie ca invatitura: Asa cum nu s-a vazut ceva concret sub
pahar, dar stim cd acolo se afli ceva, tot asa noi nu stim nimic despre viata
noastra in viitor, dar stim ca Dumnezeu o cunoaste. Pentru Dumnezeu totul este
foarte clar. El apreciazi credinta noastrd gata sd fie pusd in actiune §i are un
plan bine pus la punct pentru noi. Haideti acum sd vedem ce n-am vizut
adineaori sub pahar!

3. Invatatorul ridica farfuria de pe pahar si cheama un copil sa vina si s citeasca
mesajul: VIATA MEA.

4. Atentie! Nu ridicati paharul de pe hartie. Lasati-i pe copii sa citeasca prin apa
mesajul.

CONCLUZIE: invatitorul concluzioneaza cu explicatiile:

Da, noi nu cunoastem viata noastra din viitor, agsa cum nu am vazut inainte nici ce scria pe hartia de
sub pahar. Dar Dumnezeu stie toata viata noastra in detaliu, de la inceput pana la sfarsit. El cunoaste
si credinta noastra. Dacd o punem 1n actiune, El se foloseste de ea, pentru cé are un plan pentru
fiecare dintre noi, iar noi trebuie sa fim gata sa il ducem la indeplinire cu toatd Increderea. Pentru
mama si sora lui Moise a fost periculos. Puteau sa fie amandoua pedepsite, dar ele au stiut ca
Dumnezeu nu doreste sa ucizi si au preferat sa asculte de El, nu de Faraon. Da, ele au ascultat de
Dumnezeu, care avea in plan pentru Moise sa devind un mare conducator. Poti si fii i tu un copil ca
Miriam. Poti sa spui, de exemplu, prietenilor tai cat de mult i iubeste Dumnezeu si pe ei. El are un
plan cu si pentru fiecare copil i om din aceasta lume.

RUGACIUNE:

Aduceti toti copiii intr-o rugaciune prin care pot cere de la Dumnezeu o credintd mare si putere sa o
puna in actiune dupa voia si planul Lui. Mai mult, pot cere de la Dumnezeu sa le descopere pas cu
pas planul Sau pentru viata lor.
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VatetialelOptionale

Mai jos va oferim si cateva materiale optionale pe care sa le folositi la clasa in MATERIALE:
limita timpului disponibil si 1n functie de ceea ce remarcati cd place mai mult

.. . e Copie xerox pag. 10
copiilor sau este nevoie.

«+ JOC VERSET BIBLIC

OBIECTIVE: Copiii si aiba posibilitatea sa repete de mai multe ori
versetul biblic si s mearga cu el invatat din clasa.

INSTRUCTIUNI iINAINTE DE ORA:

Faceti atatea copii xerox cate grupuri de copii vreti sa formati pentru acest joc.

Decupati patratele cu parti ale versetului si faceti cate un set pentru fiecare grup de copii.
Pe spatele fiecarui set faceti un x, dar fiecare set s& aiba un x cu o alta culoare.

Ascundeti toate bucatile de hartie cu x prin sald, aga incat, in timpul orei, copiii din fiecare
grupd sa le poatd gasi cu usurinta.

¢ In timpul orei fiecare echipd va cduta hartiile cu un x in culoarea care reprezinta echipa lor.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREL:

1. In functie de cati copii aveti la ora, formati doua sau mai multe grupe.

2. Numiti echipele dupa culorile seturilor pe care le-ati ascuns prin clasa. ™ 5

3. Cereti copiilor sd gaseasca hartiile cu un x de culoarea care reprezintéd echipa lor. lg

4. Dupa ce au gasit toate hartiile cu un x de culorea lor, copiii trebuie sa puna piesele = s Er a
puzzle-ului in ordine, astfel incat sd recompuna versetul biblic. T v ~ al

5. Grupa care a gisit prima, pune piesele puzzle-ului, reface versetul si il spune pe de  ~ e
rost. Apoi anunta ca a terminat §i dovedeste acest lucru.

6. Incurajati fiecare grupa sa faca acelasi lucru.

7. Recompensati fiecare grupd prin aplauze.

8. Spuneti copiilor ca toti sunt castigatori, deoarece tofi au memoria imbogatita cu

inca un verset biblic.

MATERIALE:

e (Carton de oua
e TFoarfeca

e Pix

o (ntrebarile pag. 7

+ JOC RECAPITULATIV

OBIECTIVE: Copiii sa recapituleze prin joc ceea ce au invatat despre credinta
in actiune a lui Miriam si despre cum Dumnezeu are planuri si pentru ei.

INSTRUCTIUNI iINAINTE DE ORA:

e Luati cartonul de oua si tdiati partea adanca pentru a obtine 10-16 mici cosulete. }
e Desenati pe partea interioard, in adanciturd, pe un cosulet un chip de copil iar e e
pe restul cosuletelor scrieti cifre si numere de la 1 la 15. ‘."3":&5

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI: O~

Puneti toate cosuletele pe o masa, in asa fel incat numerele sau fata de copil sa nu se vada.
Cosuletele pe interiorul caruia scrie o cifrd/un numar de la 1 la 15 reprezinta 10 puncte.
Echipa care ia unul dintre aceste cosulete trebuie sd raspunda la intrebarea cu cifra/numarul
scris pe cosulet, pentru 10 puncte.
4. Cosuletul cu chip de copil reprezinta 20 de puncte. Echipa care ia acest cosulet nu are

nicio responsabilitate. Ea primeste gratuit cele 20 de puncte.
5. ATENTIE, daca raspunsul la intrebari coincide cu cele date anterior de alte echipe, se primesc
doar 5 puncte.
Faceti mai multe echipe: 2, 3 sau 4.
Alegeti un voluntar din echipa 1 care va lua un cosulet.

W N —

N
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8. Invatatorul citeste intrebarea de la cifra/ numarul care se afld scris pe partea interioara a
cosuletului, iar un alt copil din acea echipa trebuie sa raspunda. Echipa primeste 10 puncte
pentru fiecare raspuns original, sau 5 puncte daca raspunsul a fost dat anterior. De asemenea,
primeste 20 de puncte daca a luat cosuletul cu fata de copil, fara a raspunde la vreo intrebare.

9. Dupa ce s-a dat raspunsul, se pune cosuletul la loc.

10. Se amesteca cosuletele, astfel incat urmatorul copil, de la grupa 2, sa nu le vada.

11. Se va proceda pentru echipa 2 ca mai inainte, vezi pasul 8.

12. Tot asa se va proceda si cu restul echipelor, amestecand bine cosuletele dupa fiecare copil.

13. Puteti juca acest joc pana cand fiecare echipa acumuleaza 100 de puncte.

14. Echipele ocupa pozitiile 1, 2 sau 3, in functie de cine a acumulat cel mai repede 100 de puncte.

15. ATENTIE! Incurajati copiii sa dea raspunsuri cat mai diferite. Scopul jocului este ca toti
s gandeasca mai adanc la tema lectiei si sa inteleagd planul lui Dumnezeu pentru ei.

Nu exista raspuns corect sau incorect. Toate raspunsurile sunt bune, dar punctate diferit pentru
originalitate.

intrebiri:
Ce crezi ca a simtit familia Iui Moise cand s-au despartit de el?
Ce crezi ca a simtit Miriam cand prinfesa 1-a luat pe Moise la ea acasa?
Ce crezi tu ca ar vrea Dumnezeu si faci in viitor?
Cum putem sti care este planul lui Dumnezeu pentru noi?
De ce crezi tu cé 1-a dus Dumnezeu pe Moise la palatul lui Faraon?
De ce crezi tu ca l-a lasat Dumnezeu pe Moise sa creasca in familia lui cat a fost copil mic?
Spune un lucru important pe care Dumnezeu vrea ca toti oamenii sa il faca.
Povesteste despre vreo situatie in care ai simtit si tu cd Dumnezeu t{i-a purtat de grija.
Spune versetul biblic impreuna cu colegii tai.

10. Care este numele copilasului despre care s-a vorbit in lectie?

11. Cine a protejat bebelusul?

12. Ce a facut Dumnezeu pentru bebelug?

13. Cum si-a ardtat Miriam credinta ei in Dumnezeu?

14. Ce a facut Dumnezeu cu credinga lui Miriam?

15. Ce ai putea face tu ca si arati credinta ta altora?

16. Cum s-ar putea folosi Dumnezeu de credinta ta?

WO AN R D=

. LUCRU MANUAL AVaTERIALE: )

. . . Copii . 89
OBIECTIVE: Copiii sa realizeze un obiect care sa le aminteasca despre * P S

credinta lui Miriam si planul lui Dumnezeu pentru Moise. ¢ roariec

e Lipici/ Scotch

INSTRUCTIUNI INAINTE DE ORA: e Servetele colorate,
hartie creponata, sau
e Faceti copii xerox pag. 8, una de copil si pagina 9, cea cu bebelusul, hartie igienica de
una la trei copii. diferite culori
e Pregatiti restul materialelor: foarfeci, lipici/ scotch, servetele colorate, e Creioane colorate

hartie creponatd sau hartie igienica de diferite culori, creioane colorate.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

Dati fiecarui copil o foaie, pag. 8, si un set pag. 9.

Decupati cosuletul si bebelusul. . /M M M, JM
Colorati apa si frunzele de pe foaie, pag. 8, imag. 1. e

Colorati cosuletul, imag. 2. J/JW:M/ W%/
Lipiti cu scotch sau lipici doar baza cosuletului. : —
Colorati bebelusul, imag. 3, pe care sa il lipiti apoi pe cosulet.
Sau puteti infasa bebelusul intr-o bucata de servetel ca o paturica.

SNk =

Optional: n loc si colorati apa si frunzele de pe foaie, puteti realiza totul
din servetel albastru si verde, vezi imaginea alaturata.
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EROI CU CRED

N\74i=Zanallle)

acetl copii Xerox o

pagina de copil.
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gandurile pe care .
Zice
Cdci ganduri
Ieremia 29: cu privire
gandurile pe care :
Zice
Caci ganduri
Ieremia 29: cu privire
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W ...Eu stiu planurile pe care le am ...Eu stiu planurile pe care le am
W pentru voi, zice Domnul... pentru voi, zice Domnul...
Ieremia 29:11 Ieremia 29:11
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