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B L ':l ' MATERIALE:
R, A e 2 Baloane
’\i"/g} e 1 Borcan
ﬁ' e Plastilina
SCOPUL: e Scobitoare
De a introduce tema lectiei, anume ca atunci cand gresim cuiva trebuie sa ne e (Carioca
cerem iertare, altfel ne afecteaza relatiile cu ceilalti. e Servetel nazal.
ATENTIE!
PREGATIREA: . . o Pentru a evita surprizele
. Luati o bucata de plastilina si infigeti in ea,

neplacute, repetati

la mijloc, o scobitoare. Aceasta trebuie sa fie bine fixata, . .
experimentul Tnainte de

sa nu cada).

o [

. Introduceti plastilina cu scobitoarea in lectie.
interiorul unui borcan, dar aveti grija ca
plastilina sa fie bine lipita de fundul borcanului.
. Umflati balonul si scrieti pe el cu o cariocd: NU
VREAU SA-MI CER IERTARE!
. Vorbiti cu cineva si vina la acest moment sa joace rolul
lui dr. Lupa. Pentru a intelege cum este personajul si cum
arata el, vezi site-ul: www.kidzromania.com, Lectii, Alte
materiale, Personaje.
PASI DE LUCRU:
ATENTIE: Acesti pasi de lucru vor fi urmati de dr. Lupa in !“x
timp ce vorbeste copiilor, \ Baa
vezi prezentarea. \ m
1. Scoateti la vedere doar borcanul in care se afla
scobitoarea bine infipta in plastilina.
2. Aratati copiilor servetelul nazal si taiati o bucatica din el.

Indoiti-o si puneti-o cu grija deasupra
Scobitorii. Asigurati-va ca servetelul nu este prins de
scobitoare, ci este doar usor asezat peste ea.

3. Frecati energic balonul de par, haine sau de un covor,
pentru a se electriza.
4. Apropiati usor de borcan balonul electrizat. Bucata de

servetel va cddea imediat de pe scobitoare, facand o
reactie de respingere cu balonul electrizat.

5. ATENTIE! Daca nu va iese experimentul de prima data,
repetati pana cand reusiti. Va sugeram, de
asemenea, sa aveti la dvs. doud-trei baloane pentru
siguranta.

PREZENTAREA:

Dr. Lupa intra in camera foarte fericit, {inand n brate o cutie 1n care se afla
borcanul cu scobitoarea infipta in plastilind. Balonul este undeva, in buzunar. El
ii saluta pe copii si le spune:

,,Oh, ce multa vreme a trecut de cind nu ne- am vazut! Mi-era tare dor de
voi, dar am avut mult, mult de lucru in ultima vreme. Eu, dr. Lupi, am
lucrat mult, chiar foarte mult, la un experiment foarte, foarte interesant. Si
eu, dr. Lupa, am fiacut o descoperire foarte importanta care poate schimba
lumea. Da, eu, dr. Lup4, vreau sa va prezint azi un super- experiment care-i
poate ajuta pe oameni sa devina mai fericiti. Cum? Fiti foarte atenti la
experimentul meu, deoarece eu, dr. Lupa, am ficut o mega, extra mega
descoperire!”’
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AM GRESIT. IARTA-MA!, Scolari 3
Dr. Lupa scoate din cutie borcanul cu scobitoarea, apoi spune:
»Aici este super, extra mega experimentul meu! Iata ce voi face acum!”’
Ia din cutie servetelul nazal si spune:

»lata ce am descoperit, eu, dr. Lupa. Sa zicem ca acest servetel (il desface si-1 aratd copiilor) reprezinta
toti oamenii din jurul nostru. Sunt multi oameni in jurul nostru: pe unii ii cunoastem foarte bine, pe
altii mai putin. Unii sunt rudele noastre sau ne sunt prieteni, altii sunt vecini cu noi sau colegi... Dar,
desigur, in viata noastra sunt si unii oameni cirora noi le-am gresit cumva.”

Dr. Lupa taie o bucitica din servetelul nazal, o indoaie §i 0 aseaza cu mare grija deasupra scobitorii, apoi
spune:

,»Aici este un prieten (aratd spre bucatica de servetel pusa deasupra scobitorii) al unui copil pe care eu,
dr. Lupa, il cunosc foarte bine. Acest copil a gresit foarte tare prietenului siu. L-a rinit, facindu-i
ceva rau, desi prietenul siu nu merita.”

Dr. Lupa cauta balonul prin buzunare, dar nu-1 gaseste. Se scotoceste iarasi prin toate buzunarele si-si
scoate din ele tot felul de obiecte pe care le pune pe masa. Intr-un tarziu, gaseste balonul si zice:

,,O, Aici era! Iata-1!"’
Arata copiilor balonul, apoi il umfla si spune:

»Acesta este copilul de care va spuneam. Vedeti ce plin de mandrie este? S-a umflat de mandrie! El a
gresit prietenului siu cu ceva, dar nu vrea sa-si ceara iertare de la el.”’

Dr. Lupa scrie cu o cariocd pe balon, asa incat sd se vada foarte bine: NU CERE IERTARE! Apoi freaca
energic balonul de haine, de par sau de un covor, apoi apropie balonul electrizat de borcan. Indata bucata de
servetel, care se afla deasupra scobitorii, va cadea. dr. Lupa spune:

»Ati inteles? Ati inteles mesajul experimentului meu care poate schimba lumea? Eu, dr. Lupa am
lucrat mult la acest experiment si vreau ca el sa schimbe intr-adevir lumea. Ce a facut balonul care il
reprezinta pe copilul care nu si-a cerut iertare? A respins pe prietenul siu ciruia i-a gresit. Prietenia
lor a cazut, asa cum a céazut si bucata de servetel atunci cind balonul s-a apropiat de borcan. Care
este mesajul important pentru voi? Cand si voi, copii, gresiti cuiva, daca nu va veti cere iertare,
relatia voastra cu acea persoana se va strica, iar prietenia se va distruge.” Dr. Lupa pune inca o data
servetelul deasupra scobitorii i repetd experimentul, ca fiecare copil sd inteleaga mesajul. ,,Poate fi fericit
un om care isi pierde prietenii? Nicidecum! De-aceea, noi trebuie si ne cerem iertare semenilor
nostri, ori de cite ori le gresim. Asa vom fi fericiti, pentru ca ascultim de Dumnezeu care ne cere si
ne iubim semenii §i sa traim in pace unii cu altii. Vedeti ce experiment important am realizat? Daca
toti oamenii ar intelege mesajul lui si l-ar aplica in viata lor, el ar putea ajuta cu adevarat la
schimbarea lumii.”’

Dr. Lupa se retrage, dar inainte spune:

,»Oh, trebuie sa plec acum! Stiti? Si eu, dr. Lupa, mi -am amintit ca trebuie sa-mi cer iertare de la
cineva drag. E prietenul meu cel mai bun si nu vreau si-l pierd. Pe curand!”’

larta-ma, te
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Leciia Biblica

OBIECTIVE:
Copiii sa Inteleaga cd, atunci cand gresesc cuiva, trebuie sa 1si recunoasca
greseala si sd ceard iertare de la Dumnezeu si de la persoana céreia i s-a

gresit.

TEXT BIBLIC: Geneza 33:1-20
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MATERIALE:

e Un sac sau o cutie mai
mare

e O bucata de hartie rosie
sau alba

1 Coala de hartie A4
Foarfeca/marker;

Un bat mare

O punga mica de cadou

PREGATIREA:

1. Decupati o inima din coala de hartie rosie, sau colorati cu

rosu o hartie alba (cat de mare se poate).

Faceti copii xerox pagina 15 si decupati oile si caprele.

Pe o coala A4, desenati-va mana de doua ori, si decupati-

0.

4. Decupati si fata speriata.

5. Umpleti borcanul de sticla cu pamant si apa, apoi
inchideti-1 cu capacul.

6. Decupati imaginea Iacov inselitor, pag. 15, sau luati
materialul vizual de la lectia ,,Puterea Cuvantului— “
sectiunea: lectia recapitulativa’ (vezi site
www.kidzromania.com, Lectii Arhiva).

7. Cititi relatarea din Biblie si povestirea de
mai jos pentru a va familiariza cu ea §i 3
cu obiectele ajutdtoare din sacul
misterios.

8. Lista de obiecte ajutatoare:

hadig

o Imagini cu oi si capre

o Un bat mare

. O coald A4 indoita 1n trei, vizualul de la
lectia ,,Puterea Cuvantului”, cel cu noul nume al
lui Iacov; SAU imaginea Izrael, vezi pag. 15.

. Inima de hartie
o Punga de cadou umpluta cu bucétele de vata
. Imaginea unei fete speriate, vezi pag. 15

. 2 Maini de hartie.

PASI DE LUCRU:

o Pe masura ce relatati povestirea, opriti-va de fiecare data cand

10 Bucati de vata

capre)
e Un borcan de sticla plin
de pdmant si apa

speriata)

o Copie hartie indoita in
trei cu noul nume al lui
lacov (vezi lectia

Copie xerox pag. 15 (oi si

e Copie xerox pag. 15 (fata

,,Puterea Cuvantului’’.)

NOTA INVATATORULUTI:

Metoda sacului misterios pentru
povestirile biblice atrage curio-
zitatea copiilor si oferd obiecte
vizuale care 1i ajutd sa inteleaga si
sd-si aminteascd mai bine
evenimentele din povestire.
Implicarea copiilor ca ajutoare in
povestire, prin extragerea obiectelor
din sacul misterios, sporeste
interactiunea si dorinta de a asculta.
Folositi aceasta ocazie ca un stimu-
lent pentru a-i Incuraja pe copii sa
asculte atent, spunandu-le ca veti
alege voluntari dintre cei care as-
cultd cu atentie. Alegeti cate un
copil pentru fiecare obiect; implicati
cat mai multi copii.

et

un copil poate extrage un obiect din sacul misterios. Nu alegeti

voluntari decat atunci cand 1i puteti folosi.

. Chemati pe rand cate un singur ajutor si aratafi-i ce obiect sa
scoatd. Apoi, tineti-1 in fatd langa dvs., tindnd acel obiect in
mana pana cand terminati acea parte din povestire.

www.KIDZROMANIA.com
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POVESTIREA BIBLICA:

lacov a plecat din casa socrului sdu, Laban, intr-o lunga si grea calatorie, spre locul natal, cu
toata averea pe care i-o daruise Dumnezeu si impreund cu marea sa familie. (Obiect 1: imaginile
cu oi si capre.) El fusese plecat de acasa timp indelungat si se bucura mult ca putea sa se
relntoarca. Avea sa fie o cilatorie lunga. (Obiect 2: un bdt mare.) Poate ca a folosit un toiag
mare ca acesta, pentru a-l ajuta sd mearga mai usor. Nu erau masini atunci, trenuri sau avioane,
asa cd o astfel de calatorie dura mult timp. Era bucuros ca-si va reintélni fratele, dar era si
speriat Tn inima lui. De ce? Din cauza unor gerseli facute fata de acesta cu ani in urma. Inselase pe
tata si furase de la frate binecuvantarea dreptului de Inti nascut.

Numele sau, lacov, chiar aga inseamna: ingelator. Stie careva dintre voi ce inseamna
INSELATOR" (Permzte[z copzzlor sa raspunda ) Da, ingelator Inseamna mincinos. lacov i-a pacalit
pe tatal si pe fratele Iui prin anumite minciuni egoiste, pentru a obtine ceea ce nu era al lui. Cum
credeti ca s-au simtit tatal si Esau, fratele geaméan, cand au descoperit minciuna? Cum v-ati simti
voi, copii, daca cineva v-ar minti si ar fura ceva de la voi? (Permiteti copiilor sa raspunda la
fiecare intrebare.) Da, si Esau era FOARTE suparat pe lacov.

Pe drumul de Intoarcere spre casd, lacov 1si amintea toate greselile. S-a oprit sa se odihneasca
peste noapte si a petrecut timp rugandu-se si cerand iertare lui Dumnezeu pentru tot. (Obiect 3:
hartia indoitd in 3 cu noul nume al lui lacov. Mai intdi ardtati numele “lacov: Inseldtor”.)

lacov fusese, intr-adevar, un Ingeldtor si un mincinos. Dar, dupa ce si-a cerut iertare de la
Dumnezeu, El i-a schimbat numele. Stiti ce nume nou i-a dat Dumnezeu lui lacov? (Permite,ti
copiilor sd raspundd, apoz puneti-l pe copzlul care a scos obiectul sa desfaca hdrtia si sa arate
“Israel”.) Izrael inseamna INVINGATOR, deoarece Dumnezeu ne face biruitori prin El.

lacov a rnul‘;umlt lui Dumnezeu i a si-a continuat calatoria, avand o inima noud (Obiect 4. inima
de hartie)! In inima lui, el a hotarat sa nu mai mintd, deoarece stia ca este ceva gresit. In schimb,
era pregatit sa 1i ceara iertare si fratelui sau. Credeti ca acest lucru este important? (Permiteti
copiilor sd raspunda.)

lacov a trimis Tnainte niste slujitori cu daruri pentru fratele lui. (Obiect 5: Punga de cadou cu
bucati mici de vata in ea). Voia ca fratele sau sa stie ca lui 1i parea rau si ca il iubea. Cum se
numesc animalele care au blana asemanatoare cu acestea? (Ardatati bucdti mici de vata si permitefi
copiilor sa raspunda.) Oi! Cadoul lui lacov pentru Esau a fost compus din oi. Era un cadou
important la vremea respectiva!

Iacov nu stia daca Esau mai era, sau nu, supéarat pe el si cum va reactiona cénd il va vedea.

Si-a strans Intreaga familie, toate animalele si toti slujitorii si a mers inaintea tuturor. Apoi, in
departare, a vazut un mare nor de praf. A auzit ca vine fratele sau spre el cu 400 de barbati si s-a
speriat. Oare veneau sa se razbune? (Obiect 6. fata speriata) Pasii celor 400 de barbati se auzeau
din ce in ce mai tare. Puteti bate din picioare si voi, ca si cum ati alerga? Acum il putea vedea pe
Esau de aproape, iar inima lui batea tare de tot: Bum! Bum! Bum!

Cand Esau s-a apropiat de el, lacov s-a aplecat 1n fata lui pana la pamant, in semn de respect. A
facut acest lucru de sapte ori, pentru a-i arata lui Esau ca 1i parea rau si ca voia sa indrepte ceea ce
gresise demult fatd de el. Esau a inceput sa planga si 1-a imbratisat cu dor pe fratele sau! Nu mai
era suparat pe el. 1l iertase. (Obiect 7: mdinile de hdrtie)

La fel ca aceste maini (puneti mdinile impreund), cei doi frati s-au reunit. lacov I-a mulfumit lui
Dumnezeu. Stia ca 1i facuse rau fratelui sau, dar acum Dumnezeu 1l ajutase sa isi ceara iertare i sa
indrepte lucrurile. (Obiect 8: borcanul cu apd gi pamant) Din cauza lucrurilor greslte pe care le
facuse lacov, relatia cu fratele sau era ca si apa asta murdara cu pamant in ea. Vrea cineva sa bea
apa asta? (Permiteti copiilor sd raspundd.) In niciun caz! Dar pentru ca Iacov si-a recunoscut
greseala si a cerut iertare de la Dumnezeu si de la fratele sau, mai intai inima lui a fost schimbata,
apoi relatia cu fratele sau a fost reparata. (Varsati apa murdara intr-un bol.) Se eliberase de toata
vina, de toate greselile din trecut. Biblia ne spune in versetul nostru de astazi, asa: “Daca iti aduci
aminte ca fratele tau are ceva impotriva ta, ..., du-te intai si impaca-te cu fratele tau!” Matei 5:23-
24
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PREGATIREA:

Faceti copii xerox pag. 16 sau 18 pentru copii. (Va oferim
un puzzle pentru copiii din clasele II-I1I si unul pentru
copiii din clasele [V-VL.)

Taiati piesele de puzzle (un set) pentru fiecare grupa de
trei copii. Atentie sd nu amestecati piesele intre ele.
Pentru a va fi mai usor, noi va punem la dispozitie
rezolvarea puzzle-ului, vezi pag.17 sau 19 - doar pentru

invatatori.
fratele te cd :I
iti adu fi amin

tau a

Daca

PASI DE LUCRU:

1.

Rl N

oW

oo~

10.

11.

12.

13.

14.
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MATERIALE:

o Copii xerox pag. 16, 18 (un set
pentru fiecare grupa de trei
copii)

e Copie xerox pag. 17, 19 (strict
pentru invatatori)

¢ Biblie

Daca... iti aduci aminte ca el
fratele tau are ceva impotriva
ta,... du-te intii de impaca-te
cu fratele tau: Matei 5:23-24

Cititi cu voce tare versetul biblic 1n fata copiilor (va sugeram sa-1 g
cititi de doud ori). Atentionati-i pe copii ca trebuie sa fie foarte

atenti, deoarece urmeaza un puzzle.
Formati mai multe grupe de trei copii.

Dati fiecarei grupe cate un set de vizuale, vezi pag. 16 sau 18. /\5\* )
Pentru a exemplifica in fata copiilor, faceti impreund primele 3-4 K5 & @

bucati de hartie cu versetul biblic.

Rugati grupele sa continue puzzle -ul formand astfel versetul biblic.
Cand o grupa termina, ridicd mana. Toti copiii din acea grupa spun

versetul Tmpreuna.

é‘;.w% ':'g?
Invatatorul verificd daca puzzle-ul a fost construit corect. ¥/ ;@@J
Daca o grupa nu termina de refacut versetul biblic, faceti impreuna
cu clasa puzzle-ul, apoi acea grupa va spune cu voce tare versetul.
Fiecare grupa amesteca piesele de puzzle, apoi grupele isi vor

schimba intre ele puzzle-ul.

Cand veti spune ,,start”, fiecare echipa trebuie sa aranjeze in ordine
versetul biblic. Prima grupa care reuseste se ridica si spune versetul

impreund. Faceti acest lucru de cateva ori.

=
Discutati cu copiii despre ce spune versetul biblic si despre i

semnificatia fiecarui cuvant.

Spuneti copiilor ca, mai tarziu, vor avea un joc de facut, de aceea
fiecare trebuie sa se asigure ca stiu deja foarte bine versetul biblic.

ATENTIE! Aveti doua tipuri diferite de puzzle: unul pentru scolarii
de clasele II-1II (vezi pag. 16) si unul pentru scolarii de clasele IV-VI
(vezi pag. 18).

OPTIONAL: Cand copiii vor aranja puzzle-ul, pot pastra prima oara
in fata versetul intreg (vezi ultimul patrat cu versetul intreg, pag.
vizuale), ca sa-i ajute. Apoi veti lua versetul, iar copiii vor compune
singuri versetul.

www.KIDZROMANIA.com
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MATERIALE:

PREGATIREA:

. Pentru prezentarea scenetei puteti sa va folositi fie de papusi (vezi sit-ul
nostru WWW.KIDZROMANIA.COM., Sec;junea LECZ"II, ... ALTE
MATERIALE ... CONFECTIONARE SI MANUIRE PAPUSI), care vor
interpreta rolurile, fie de copii.

. ATENTIE! Finalul scenetei va fi creat chiar de copiii care vor asista la
prezentarea scenetei, vezi FINAL SCENETA.
. Discutati cu copiii de ce au ales acel final si ce s-ar fi intamplat daca ar fi

ales un alt final.

Copie xerox
sceneta

Papusi sau doud
persoane
Hartie

Creioane

PERSONAUJE: Diana, Maria si invatatoarea de la grupa.

SCENETA:

Intra Diana suparata)

INVATATOR:
DIANA:
INVATATOR:
DIANA:
INVATATOR:
DIANA:
INVATATOR:
DIANA:
INVATATOR:
DIANA:
INVATATOR:
DIANA:
INVATATOR:
DIANA:
INVATATOR:
DIANA:
INVATATOR:
DIANA:

INVATATOR:

Diana, astazi ai ajuns la timp!

Da. Poate!

Ma bucur!

Bine!

Bine? Dar esti foarte trista!

Dal... a... Nu!l... Poate!

Si-ai venit singura la Intalnirea noastra?

Da.

Ce s-a intdmplat cu Maria? De ce n-a venit cu tine? Sunteti mereu nedespartite.
Dal... a... Nul... Poate! (Pldnge.) De fapt nici nu ma intereseaza!
Ce nu te intereseaza?

De ce n-a venit Maria azi. Si oricum n-o s-o iert!

Am inteles! Ai venit singurd, deoarece v-ati certat.

Da. M-am suparat pe ea. Si n-o iert niciodata!

Dar cu ce ti-a gresit de nu vrei s-o mai ierti?

A fost rea cu mine. Nu m-a ajutat..., apoi m-a parat mamei!

Cu ce motiv?

Pentru ca e rea, de-aia n-o mai iert!

Dar tu ce ai facut de te-a parat?

www.KIDZROMANIA.com
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DIANA: Am copiat tema de la ea. Ce era sa fac?
INVATATOR: Sa-ti faci singura tema.
DIANA: Dar nu ma pricep asa bine ca ea. De-aia am rugat-o sa

m-ajute. Nu a vrut. S-a rdzbunat ca nici eu n-am ajutat-o pe
ea la testul de ieri.

INVAITATOR: Hm! Deci amandoua ati facut ceva gresit.
DIANA: Da! ... a... Nul... Poate!
INVATATOR: In cazul acesta, amandoua trebuie sa va cereti iertare una

alteia si sa va iertati una pe cealaltd. Si-apoi, nu-i bine sa copiati una de la alta
la teste, insa puteti sa va ajutati una pe cealaltd Tnvatand impreuna.

DIANA: Da! ... ... Nul... Poate! ... Ba, nu! Eu nu i-am gresit! Deci nu-mi cer
iertare de la ea si nici n-o iert!

INVATATOR: Cred ca urmeaza un moment important. Oare cum se va sfarsi aceasta
poveste?

FINAL SCENETA:

..FAZA 1

Sceneta se Incheie brusc. Acum este timpul sa discutati cu copiii despre ceea ce s-a intamplat intre Diana si
Maria. laca cateva Intrebari care sa va ajute la discutia cu copiii:

1. Cum era Diana cand a venit la intilnirea noastra?
2. De ce era ea supdrata?
3. Ce credea Diana despre prietena ei?
4, De ce nu a vrut Diana sa-si ierte prietena?
5. Cine si cui a gresit?
6. De ce a gresit Diana fatd de Maria?
7. Prin ce i-a gresit Maria Dianei?
8. Cine ar trebui sa-si ceard iertare: Maria Dianei, sau Diana Mariei?
9. Cine pe cine ar trebui si ierte: Maria pe Diana, sau Diana pe Maria?
10.  Cum credeti voi ca ar trebui sa fie finalul acestei povesti? De ce? (Argumentati!)
FAZA 11
Faceti 4 echipe si cereti fiecarei echipe sd dea un final povestii de mai sus, scriind un q ?
dialog care sa surprinda urmatoarele situatii: q ..:)
ECHIPA 1: Copiii vor scrie un dialog pentru momentul impacarii dintre cele doua 6 =,
fetite. O
ECHIPA 2: Copiii vor scrie un dialog pentru situatia in care Maria vrea sa-si ceara iertar <.
dar Diana nu accepta iertarea ei.
ECHIPA 3: Copiii vor scrie un dialog pentru situatia in care Diana n-o gaseste pe Maria
sa igi ceara iertare de la ea.
ECHIPA 4: Copiii vor scrie un dialog pentru situatia in care Diana 1si cere iertare de la Maria, dar

Maria nu face acelasi lucru.
Daca aveti putini copii la grupad, faceti cu toti copiii impreuna cele 4 finaluri ale scenetei propuse de noi.
RUGACIUNE:

(Daca este posibil, impatiti-i pe copii in grupuri mici, maximum cinci copii, cu cdte un lider in
fiecare grup. Daca nu este posibil din cauza lipsei de lideri sau de spatiu, pastrati acelagsi format.)
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Ati facut vreodata o alegere gresita care sa raneasca pe cineva? Poate ca v-ati certat cu
fratele vostru sau ati vorbit urat cu sora voastra... Poate ati ras de cineva din clasa voastra...
Uneori, facem lucruri pe care nu vrem sa le facem, cu toate acestea gresim. Ce trebuie sa
facem 1n astfel de situatii? Da, sa ne cerem iertare si sd incercam sa indreptam acele situatii.
Exista vreo persoana fatd de care trebuie sa Indrepti lucrurile, aga cum a facut lacov cu
fratele lui? (Permiteti copiilor sa se gandeasca §i incurajati-i sa va impartaseasca o
intampalre potrivita; doar daca vor.) Grupurile mici sunt foarte bune in acest sens. Daca
sunteti intr-un grup mic, lasati fiecare copil sa se roage. Daca sunteti un grup mare,
permiteti catorva sa se roage pentru toti. Cereti ajutorul Domnului pentru a recunoaste cand
ati gresit si pentru a cere iertare. Conduceti-i in rugaciune ca Dumnezeu sé le umple inima
cu dragoste pentru cei din jur.

VaterialelOptionale

Mai jos, va oferim si cateva materiale optionale pe care sa le folositi la clasa in
limita timpului disponibil si in functie de ceea ce remarcati ca place mai mult
copiilor sau este nevoie.

I I 0
©@[U:| @@@ H [IJ] a HW@ MATERIALE:
VERSETUL BIBLIC: e 5 Coli de hartie A4
e Copii xerox, pag. 20
PREGATIREA: e Carioca
: e Cronometru
o Taiati in doud cinci coli A4 de hartie. : ?:Eées:ffiﬁza
e Scrieti sau lipiti pe fiecare hartie cuvinte/imagini (pag. 20), astfel: mare do hartie A3

are ceva

w tau [%

Faceti pe tabla sau pe o coald A3 de hartie, pe care sa o lipiti pe un perete ca pe o
tabla, un tabel care sa confina urmatoarele coloane:

Daca

e ECHIPA 1.... TIMP CRONOMETRAT... PUNCTAJ RUNDA 1, 2, 3, etc. ...
TOTAL PUNCTE ACUMULATE.

« ECHIPA 2.... TIMP CRONOMETRAT... PUNCTAJ RUNDA 1, 2, 3, etc. ...
TOTAL PUNCTE ACUMULATE.

(Atentie! Aici intra atat punctele primite pentru cel mai bun timp
cat si punctele primite pentru corectitudinea aranjarii imaginilor si corectitudinea
rostirii versetului biblic.)
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PASI DE JOC:

1.

(8]

® =

10.

11.

12.

13.

Faceti doua echipe. (Daca sunt prea multi copii in clasa, faceti mai multe
echipe, dar asa

incat acestea sa fie perechi. Daca sunt prea putini copii in grupa, puteti sa
va folositi doar de imaginile de la pag. 20, pe care sa le lipiti pe cate o
jumatate de coald A4 de hartie.)

Prindeti cu ace de siguranta cate o foaie pe spatele copiilor din echipa 1.
Prindeti foile asa ncat nici copiii din echipa 1, nici cei din echipa 2 sa nu
vada imaginile.

Amestecati copiii care au pe spate foile si cereti celor din echipa 2 sa
vina sa aranjeze in ordinea corectd imaginile care reprezinta versetul
biblic.

Copiii, care au pe spate foile cu cuvinte din versetul biblic, se vor lasa
condusi la locul potrivit de copiii din echipa 2.

Cronometrati timpul in care echipa 2 aranjeaza versetul biblic in ordinea
corecta.

Notati timpul scurs pand la aranjarea corecta a imaginilor.

Daca copiii au aranjat corect versetul biblic, vor primi 10 puncte. Daca
nu au aranjat corect, nu vor primi niciun punct.

Dupa ce au aranjat (corect sau incorect), copiii din echipa 2 vor spune
impreund versetul.

Reluati jocul, schimband echipele: echipa 1 va face ce a facut echipa 2 si
invers.

Dupa o prima confruntare, mai alocati 10 puncte echipei care a aranjat
cel mai rapid

cuvintele versetului si a spus versetul biblic.

Repetati jocul de 4-6 ori, iar la sfarsi declarati ca tofi copiii sunt
castigatori, doar cd unii au  castigat cu un punctaj mai mare decat
ceilalti.

Calculati punctajul de pe tabla.
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Discutati cu copiii ce se Intdmpla in fiecare dintre cele patru imagini care reprezintd patru exemple de viata.
Lasati copiii sa scrie in ordinea corecta -1,2,3- in casutele din imagini, dar, pentru aceasta, amintiti copiilor ca
vor nota cu:

1 imaginea care arata ca ei trebuie sa recunoasca faptul ca au gresit;

2 imaginea care aratd ca ei trebuie sa-si ceara iertare de la Dumnezeu;

3 imaginea care arata cd ei trebuie sa-si ceara iertare de la cei fatd de care au gresit.

Cand au terminat, lasati copiii sd spuna cum au rezolvat acest joc. Dupa discutie, copiii pot colora pagina.

Jarta-ma,

Am picatui | n-am ascultat!
m pacatuit, Y

iartd-ma!

Am gresit,
iarta-ma!

Am pacatuit!

[{I,.; ;. |
\ f {
L \ J—
= = ’ o, ¢
larta-ma, ¢ b N
am fost N
rautacios! ] I Y
Y.
A
e Stiu ca nu-{i place
a3 ~ -

cand copiez.
Iarta-mal!

Am gresit.
lartd-ma!

. )
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Luery Mamnual

PREGATIREA: [ter, = \ . Daci nuert, — |
l’ac afea gresesc
e Faceti copii xerox, pag. 13-14. )\5 e’,‘/
e Decupati 2 maini si un set de fraze
pentru fiecare copil (pag. 13-14).
o Taiati o fasie de hartie din coala A4, aprox. 10 cm latime si cel
mult 20 cm lungime.
¢ Faceti un model pentru a-1 folosi la clasa in timpul orei.
PASIDE LUCRU:
1. Decupati ménile, pag. 13 (imag. 1).
2. Asezati 0 mana cu degetul mare 1n sus, iar cealaltd mana cu degetul

mare in jos (imag. 2).

3. Indoiti cele doua capete ale fasiei de hartie (imag. 3).

4, Lipiti mainile pe partea indoita a fasiei de hartie (imag. 3).

5. Lipifi pe fasia de hartie, pe partea din interior, cuvintele de la pag. 14.
»DACA NU IERT, GRESESC.” (imag. 4).

6. Lipiti pe partea exterioard a mainii din stdnga, cuvintele de la pag. 14:
,IERTAREA ADUCE PACE.”’(imag. 4).

7. Mana din partea stanga trebuie sa aiba degetul in sus (imag. 4).

8. Inchideti felicitarea, asa incat mana stanga sa fie deasupra si sa se poata

citi cuvintele: ,,IERTAREA ADUCE PACE.”’ Felicitarea va arata ca o s

strangere de mana (imag. 5).

www.KIDZROMANIA.com

MATERIALE:

e Hartic A4 (o coala la
2-3 copit)
Foarfeci
Creioane
Lipici
OPTIONAL:
Copie xerox, pag.
13,14.

i‘ifﬁ{;
3. ’ LJ

Lipiti aici:
Dacé nu iert, gresesc.

Lipiti aici:

Iertarea aduce pace.

-~
-~

' / Pl
Iertarea
aduce pace

—

-7
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IERTAREA 5 DACA NU IERT, GRESESC.
ADUCE PACE. =

IERTAREA 5 DACA NU IERT, GRESESC.
ADUCE PACE. '

IERTAREA § DACA NU IERT, GRESESC.
ADUCE PACE. |

IERTAREA i DACA NU IERT, GRESESC.
ADUCE PACE. ;

IERTAREA i DACA NU IERT, GRESESC.
ADUCE PACE. :

IERTAREA i DACA NU IERT, GRESESC.
ADUCE PACE. :

IERTAREA | DACA NU IERT, GRESESC.
ADUCE PACE. :

IERTAREA i DACA NU IERT, GRESESC.
ADUCE PACE. =

IERTAREA § DACA NU IERT, GRESESC.
ADUCE PACE. :

IERTAREA | DACA NU IERT, GRESESC.
ADUCE PACE. :

IERTAREA i DACA NU IERT, GRESESC.
ADUCE PACE. =

IERTAREA i DACA NU IERT, GRESESC.
ADUCE PACE. :
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Pagini de Celerat  AMORESITARTAMAL Sl

i
{
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.\fwu).!(‘ —

1. Sa recunosc ca am gresit. 1. Sa recunosc ca am gresit.

2. Sa-mi cer iertare de la Dumnezeu. + 2. Sa-mi cer iertare de la Dumnezeu.

3. Sa-mi cer iertare de la persoana fata de care am gresit. . 3. Sa-mi cer iertare de la persoana fata de care am
_ gresit.
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