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Ch Ch <z

Fectiallntroductiva (ot
e Haine pentru

OBIECTIVE: Lectia Introductiva are drept scop sa introduca tema lectiei, domnul Drumescu
anume ca Dumnezeu are intotdeauna un plan bun pentru noi, insa e Copie Xerox harti,
neascultarea noastra de El intarzie adesea planul Sdu si trebuie sa suportam pag. 8-10 o
consecinte neplacute. \ < ; il
INSTRUCTIUNI INAINTE DE ORA: E@ e

e Chemati pe cineva, un adolescent sau un adult, sa joace rolul domnului Drumescu.
Pentru mai multe informatii despre acest personaj, vezi site-ul www.kidzromania.com,
sectiunea Lectii, Alte Materiale, Personaje.

e Faceti copii xerox ale celor trei harti de la vizuale, pag. 8-10, si puneti-le in valiza domnului
Drumescu.

e Faceti o repetitie Tnainte de lectie cu persoana care 1l va interpreta pe domnul Drumescu, ca sa
stie exact ce are de facut.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

DOMNUL DRUMESCU:

Domnul Drumescu vine la ora trantind usile si lovind totul in calea sa, dupa obiceiul sau
caracteristic, facand multa galagie si anuntandu-si astfel venirea inca de departe. Cind ajunge,
se trdnteste pe un scaun, sugerdand cd a mers atdt de mult, incdt nu mai poate de oboseala. Apoi
spune: ,,0au, cat am caltorit! Nu credeam c-am sa mai ajung la voi. Oh!”’ Se scofoceste prin
buzuare, dar nu gaseste ceea ce cautd. Se ridicd panicat in picioare si spune: ,,Harta! Unde e
harta? A vazut cineva harta mea? Nu, nu se poate! Nu e posibil sa o fi pierdut!’’ Se cauta prin
buzunarele interioare sau se uitd prin alte locuri din clasd, apoi isi aminteste: ,,Oh, am uitat.”’ e
Deschide geamantanul si scoate o hdrtie: ,,A, aici, era.”’ Le arata copiilor harta Romaniei: s
,»Stifi ce-i asta?’’ Copiii raspund. ,,Da, e o hartd. Dar stati sd va spun ce mi s-a intamplat. Acum

doud saptamani eram aici.”” Pune degetul pe hartd, acolo unde este Bucuresti. ,,Eram in

Bucuresti. Si trebuia si ajung aici.”” Pune degetul pe Sibiu. ,,]a spuneti-mi, ce vedeti? Distanta

este mare?’’ Copiii raspund. ,,Cam cat credeti ca se face cu o masina distanta asta de la

Bucuresti la Sibiu? Dar cu trenul?”” Copiii raspund. ,,Intr-adevir, cu o masina se pot face cam 4

-5 ore, iar cu trenul nu mai mult de 6 ore. Dar mie mi-a luat doud saptamani. Ce, nu ma credeti?

Of, of! Si asta pentru ca nu am ascultat toate indrumarile pe care le-am primit de la seful meu.

El mi-a dat harta asta, iar eu... Ei bine, eu n-am prea ascultat. M-am abatut din drum crezand ca

stiu ce fac. Apoi m-am ratacit. M-am ratacit asa de mult, cd am ajuns tocmai in Bulgaria, adica

aicl.”” Aratafi cu degetul. ,,Apoi m-am trezit la Buzau.”” Ardtati pe harta. ,,Apoi am ajuns

tocmai in Timisoara.”” Aratafi pe harta. ,,Apoi m-am trezit in Cluj.”” Puneti degetul pe Cluj.

,»Apoi am ajuns la lasi... Apoi la Bistrita... Si, in final, am ajuns si eu la Sibiu. Greu drum! Dar

mai rau este ca seful meu m-a penalizat §i nu mai am voie sa calatoresc un timp. Mi-am pierdut

dreptul de a célatori o vreme. Din vina mea. Ei, dar eu nu sunt singurul céruia i s-a intamplat Ve

asta. Am auzit despre un popor care a patit $i mai rau. Stati sd va arat.”’ Scoate harta cu drumul '
drept al evreilor din Egipt la Tara Promisa. ,,Ei au fost aici, si trebuia sa ajunga aici. Ardtati pe
hartd. In cat timp credeti cd ar fi putut ajunge de aici pand aici?”’ Ardtafi pe hartd. ,,Ei bine, lor
le-a luat mult mai mult. Chiar foarte mult.”” Scoateti o a treia harta cu drumul parcurs de evrei
de la un punct la altul, cu toata rdatdacirea lor prin pustie. ,,Oh, dar m-am luat cu vorba si am
uitat ca trebuie sa plec.”’

www.KIDZROMANIA.com
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copii.
Se retrage cu zgomot, asa cum a venit.

FectiaiBiblical

OBIECTIVE: Copiii sa Inteleaga prin exemplul poporului evreu si al lui Moise
ca neascultarea de Dumnezeu determind intarzierea unui plan bun al Sau pentru
noi.

TEXTUL BIBLIC: Mai multe texte, vezi indrumarile de mai jos.

PREGATIREA INAINTE DE ORA:

biblice.

1. Numeri 9:15-23 (protectia Domnului)
Numeri 11:1-3 (cartirea evreilor)
Numeri 11:4 -10 si 11:31-34 (prepelitele)
Numeri 13:1-3 si 13:25-32 (iscoadele in Canaan)
Exodul 32:1-10 (vitelul de aur)

Numeri 14:1-11; 28-33 (pedepsirea cu 40 de ani de raticire prin pustie)

el ol

Numeri 21:4-9 (sarpele de arama)

evreilor din Egipt spre Canaan.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

www.KIDZROMANIA.com

INVATATOR: Domnule Drumescu, de unde stiati care este lectia noastra de azi?
DOMNUL DRUMESCU: Nu stiam. Eu doar v-am povestit patania mea.
INVATATOR: Da, dar patania asta a d-voastra seamana perfect cu ceea ce au patit

evreii din cauza neascultarii lor de Dumnezeu, dupa ce au plecat din
Egipt. Iar noi vorbim astdzi tocmai despre acest lucu.
DOMNUL DRUMESCU: E foarte bine, numai ca eu trebuie sa plec acum. La revedere,

e Scrieti pe 8 bucati de hartie cate un text biblic dintre cele opt. Atentie, scrieti doar textele

Numeri 20:2-12 (lovirea stancii si interdictia lui Moise sa intre in Canaan)

e Optional, faceti copii xerox si folositi hartile de la paginile 9 si 10 pentru a arata drumul

(MATERIALE g

8 Bucati mici de
hartie

Pix

Tabla

Marker
Optional, copii
xerox pag. 9-10

1. Impartiti prin clasa cele opt texte biblice.

2. Cereti copiilor sa citeasca pe rand textele.

3. Dupa fiecare text citit, opriti-va si discutati despre cele citite.

4. Pe o tabla, scrieti o lista de greseli ale evreilor. Vorbiti si despre consecintele greselilor lor fata
de Dumnezeu.

CONCLUZIE:

Cand au plecat din Egipt, Dumnezeu a fost cu poporul evreu si Si-a aratat puterea prin mari minuni.
Si a fost cu ei in toata célatoria lor prin pustie. Dumnezeu avea un plan mare pentru ei: sa ii scoata
din robie si sa ii duca intr-o tara minunata, o tara promisa lor, tara Canaan. Drumul din Egipt la
Canaan nu trebuia sa fie foarte lung. Dumnezeu avea un plan bun pentru ei: ca toti sa intre in noua
tara si sa se bucure de ea. Numai ca poporul 1-a maniat rau pe Dumnezeu. Haideti sd mai vedem o
data lista de greseli. Evreii au fost nemultumiti si au cartit, nu s-au bucurat de darurile lui Dumnezeu,

~
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nu [-au fost recunoscatori, nu au crezut in puterea Lui, nu [-au fost credinciosi, si-au facut un idol si i
s-au Inchinat lui etc., etc. (Mentionati tot ce au scris copiii pe lista de pe tabla.)

Domnul a avut un plan bun pentru toti. El a dorit sa ii duca din Egipt in Tara Promisa, pe un drum
drept, relativ usor de parcurs si destul de scurt, prin pustie. Puteti arata harta cu distanta dintre
Egipt si Canaan, pag. 9. Insi deoarece evreii au fost incipatanati, neascultitori, nemultumiti si 7”7

2,

necredinciosi, au intarziat mult planul lui Dumnezeu: 40 de ani. Cum, 40 de ani? Da, 40 de ani de
ratdcire prin pustie. Putefi ardata harta cu drumul parcurs de evrei din Egipt in Canaan, pag. 10. lar,
la final, in Tara Promisd a intrat doar generatia tanara. Toti cei neascultatori, cartitori si
necredinciosi lui Dumnezeu nu au apucat sd vada Tara Promisd. Ei au murit pe drum. Oh, ce
dureros! Chiar si Moise a gresit fatd de Dumnezeu, desi a fost un conducétor foarte bun si
credincios. Nici el nu a intrat in Canaan, ci doar 1-a vazut de la departare.

Planul lui Dumnezeu a continuat si fara cei care nu au intrat in Tara Promisa. La ce i-au dus toate
pacatele lor? Ei nu s-au putut bucura de finalul planului lui Dumnezeu pentru ei. Si din cauza lor,
planul lui Dumnezeu a fost atat de mult intarziat si pentru copiii lor! Zeci de ani!

Aceasti lectie nu trebuie si o uitim niciodata, ci sa invatim din ea. Sa nu il maniem pe Dumnezeu
cu pacate precum cele enumerate pe tabld sau cu orice alt pacat. Pacat Inseamna neascultare de
Dumnezeu, iar neascultarea poate intarzia planul Sau si in viata noastra. Planul Sdu merge mai
departe, insa cei ce sufera suntem doar noi, deoarece putem fi privati de binecuvantarile planului
Sau.

Wﬂ:@]u ﬁE@D ﬁ@ MATERIALE:

e  Pahare din plastic de unica
OBIECTIVE: Copiii si invete versetul biblic care ne invati ca folosinta
nu avem voie si 1l ispitim pe Dumnezeu, ci sa ascultim de EL.

»S4 nu ispititi pe Domnu
Dumnezeul vostru... Ci sa
paziti... poruncile Lui si
legile Lui...”

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:
iNVATAREA VERSETULUI

o Invitati versetul biblic impreuni cu copiii, dar
folosindu-va de voce. Veti spune versetul biblic de
cateva ori, variind sunetele vocii de la cele inalte la
cele joase, astfel:

09“‘ Deuteronomul
V()SIIIL N e 616
U
/'i//f?
'/Eatet,i din palme

JOCUL este OPTIONAL:

Deuteronomul 6:16

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Luati pahare de plastic sau sticle de plastic cu unul/una mai putin ca numar decat copiii
din clasa. Exemplu, daca aveti zece copiii la ord, s aveti noud pahare.
2. Puneti-le undeva la vedere prin clasa.
3. In timpul jocului, cAnd spuneti start sau dati drumul la muzica, copiii se vor plimba prin
sala.
4. Cand spuneti stop sau opriti muzica, copiii trebuie s mearga sa ia un pahar in mana. Doar unul.

www.KIDZROMANIA.com
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5. Copilul care a ramas fara pahar trebuie sa spuna versetul biblic.

Spuneti copiilor sa puna iarasi paharele prin clasa, la vedere. S S o

7. Scoateti un pahar din cele raspandite prin sala. Vor fi acum cu doua “ ‘ “ | l
pahare mai putin decat copiii.

8. Repetati jocul pana ce nu mai raman pahare si toti copiii vor spune
versetul.

9. Reluati jocul de cate ori doriti.

10. Incercati sd va asigurati ci toti copiii au spus cel putin o dati versetul biblic.

o

OBIECTIVE: Copiii sa inteleaga in mod practic cum este sa suporti consecinte Rt

neplacute in urma neascultarii.

\.

e (Creta sau marker

~\

MNolieziiia Pracitics bl s e

J

INSTRUCTIUNI INAINTE DE ORA:

e Faceti o repetitie nainte de ord, ca sa stiti exact ce aveti de facut pe tabla in timp ce povestiti.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

mai jos. Desenele trebuie sa fie foarte simple.

POVESTE:

sdu prieten. Mihaita i-a daruit lui Marinicd o invitatie frumoasa pentru
petrecere, cu toate informatiile precise despre ziua, ora si locul unde avea sise 1.
tind evenimentul. ﬁ

Marinica a fost foarte fericit. Invitatia avea si o harta care arata exact de unde si

pand unde avea sd meargd. Facefi pe tabla desenul de la casa lui Marinica pdana 2- @
la locul petrecerii, imag. 1. In invitatie se spunea clar ca ora de incepere a

petrecerii era ora trei. Facefi pe tabla desenul unui ceas cu ora trei, imag. 2. 3 @

Ziua petrecerii a sosit. Marinica era fericit. S-a jucat in dimineata aceea cu
fratiorul mai mic pana ce a uitat de ceas. Asa cd s-a facut ora doua. Facefi pe
tabla desenul unui ceas cu ora doud, imag. 3. 4ﬁ

Marinica s-a imbracat repede, dar si-a amintit cd nu are un cadou pentru

Mihaita. Asa cd a fugit repede la magazin sa 1i cumpere unul. Doar ca

magazinul era in directia opusa locului de petrecere. Facefi pe tabla desenul

magazinului, imag. 4. A cautat si a cautat... Oh, in sfarsit a gasit un cadou! Si 3. @
timpul zbur4, iar ora se facuse deja trei. Facefi pe tabld desenul unui ceas cu

ora trei, imag. 5. Asa ca Marinica s-a grabit spre locul petrecerii.

Faceti pe tabla desenul cu terenul de fotbal, imag. 6. Florin 1-a invitat pe
Marinica sa dea o pasa, si de la o pasd a ramas acolo tot jocul. Acum era deja
ora cinci. Facefi pe tabla desenul unui ceas cu ora cinci, imag. 7.

7. D

www.KIDZROMANIA.com

o Intimp ce veti povesti, veti desena pe tabld ceea ce povestiti, vezi instructiunile si imaginile de

Marinica a fost invitat la o petrecere. Era ziua de nastere a lui Mihaita, bunul

6.
Dar, in drumul siu, a trecut pe langa un teren unde varul sau, Florin, juca fotbal. ﬁ CD\
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Apoi baietii au mers la un suc ca sa sarbatoreasca victoria. L-au luat cu ei si pe 8.
Marinica, deoarece si el contribuise la victorie. Facefi pe tabla si desenul cu ﬁ
paharul, imag. 8. Cand au terminat de baut sucul, ceasul arita deja ora sase. Facefi

pe tabla desenul unui ceas cu ora sase, imag. 9. Marinica si-a luat la revedere de la

prieteni si a plecat la petrecere. Faceti pe tabla desenul cu drumul parcurs pdna la @

petrecere, vezi linia rogsie, imag. 10. 9 A A
N Lo o L0

Cand a ajuns la locul petrecerii, surpriza! Nu mai era nimeni. Marinica s-a uitat la 10 =

invitatie si locul unde ajunsese era corect. Dar cand s-a uitat la ceas, era deja ora ﬁ

sapte seara. Facefi pe tabla desenul unui ceas cu ora sapte, imag. 11. Petrecerea se

terminase de o ora.

Oh, nu! Marinica pierduse petrecerea prietenului sau. Ce rau i-a parut cd nu a E

ascultat si nu a implinit toate instructiunile scrise pe invitatie! Credea ca 1i va prinde
oricum pe prieteni la petrecere, daca va face dupa regulile lui. Dar petrecerea a avut @
loc fara el. A pierdut-o. Acestea au fost consecintele neascultarii lui pe care a trebuit

sa le suporte, desi era foarte trist. Facefi pe tabla desenul unui copil trist, imag. 12. 12 @

CONCLUZIE:

Planul lui Dumnezeu continud cu sau fara noi. Dar aga cum evreii nesupusi nu s-au putut bucura de
finalul planului lui Dumnezeu pentru ei - sau Marinica de petrecere, tot asa i noi suportam
consecinte daca nu ascultam de Dumnezeu care are un plan maret pentru noi. Da, planul Sau merge
si azi mai departe. Dar cei care sufera suntem noi, deoarece nu beneficiem de toate binecuvantarile
planului Sau dacad nu ramanem in ascultare de El. Doar ascultarea de Dumnezeu aduce
binecuvantare!

. o
RUGACIUNE: ,} Ly
Aduceti copiii in rugaciune naintea Domnului. Cine doreste poate sa se roage cu voce tare, cerand
Domnului putere sa asculte mereu de El si sa se bucure de binecuvantarile planului Sdu minunat.

IMaterialel0ptiohale

Mai jos, va oferim si cateva materiale optionale pe care sa le folositi la clasa in
limita timpului disponibil si in functie de ceea ce remarcati ca place mai mult
copiilor sau este nevoie.

+ JOCUL RECAPITULATIV: e

e Nu sunt
OBIECTIVE: Copiii sa recapituleze prin joc cele invatate la ora, cum ca
neascultarea de Dumnezeu ne afecteaza intotdeauna, poate chiar sa intarzie planul
Sau bun pentru noi, insd Dumnezeu tot 1si duce planul la indeplinire. ‘

www.KIDZROMANIA.com
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INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Faceti patru echipe.
2. Alegeti cate un copil din fiecare echipa.
3. Cand spuneti start, cei patru copii se plimba prin clasd. Dupa cateva

secunde, spuneti stop si numele obiectului unde cei patru copii trebuie sa

ajunga. Exemplu: Stop-masa!

4, Copilul care a ajuns primul la obiectul indicat, va obtine 100 de puncte
pentru echipa sa.

5. Acelasi copil, primul ajuns la obiectul indicat, are dreptul sa spuna
ceva—o idee, versetul biblic, orice — care are legatura cu lectia biblica

de azi, pentru alte 500 de puncte. Daca nu stie sd spuna nimic sau a spus

deja un alt copil, nu se primeste niciun punct.
6. Tineti evindenta punctajului celor patru echipe.

7. Jocul se repeta de cate ori doriti, dar schimband mereu locul la care
trebuie ajuns si marind sau micsorand timpul de plimbare prin clasa,
sd fie o varietate.

8. La final, numarati punctajul fiecarei echipe si castiga echipa cu cele mai

multe puncte.

« LUCRU MANUAL:

OBIECTIVE: Copiii sa realizeze un obiect care sa le aminteasca de cele
invatate la ora cd Dumnezeu are intotdeauna un plan bun pentru noi, insa
neascultarea noastrd de El intarzie adesea planul Sau si trebuie sd suportam
consecinte neplicute.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Dati fiecarui copil o farfurie de unica folosinta din plastic sau carton.

Copiii o vor colora. k

2
3. Copiii vor scrie pe ea numere ca la un ceas.
4

Dati copiilor doua bucati de hartie pe care le vor tdia ca pe niste limbi de
ceas.

5. Copiii vor lipi cele doua limbi cu scotch/lipici la orele i minutele dorite de
ei.

6. Pe verso, copiii pot sa scrie versetul biblic.

www.KIDZROMANIA.com

G/IATERIALE:

Farfurii de unica
folosinta din carton
sau plastic, una de
copil

Marker

Hartii colorate sau
albe

Creioane colorate
Scotch/lipici

~

J




MOISE - Prin pustie, Scolari 8

Wiziiale'

== 5 T TR
QEE . Chernivtsi &~ R d \ ®
9N / UKRAINE | ¢ ] ' /
. .._ 7 "\\\ rl \
..\..(.s.././ o & \ 2N Botosaniy %, /.«.w \ 47N
< = .\{.// R~ == /3 u \\\\\
l/\.\l.!“\.\.\\\’l“(’/ﬁ* /m X \\\ Sucea / OIM—‘_M --.\\\\~a\o
48N -\:\\\l\\-V/uMQMMMc Jome m\. Falticeni® o..:m-zzw\
= o “Baia Mare ,.wo s = V
Debrecen [~ ©Acas ST W SN
4 \ H\/_o oBi m:_?\\--\mu. QJ.maBOm . e..&. - / .
{ o €) p-\----\-\.\..-.\l.d 2~ Baciug, L, |
HUNGARY | 23l —poonind TPPIAL_ )% . ¢ UKRAI
/O Oradea / = = TN
D™ cndiocs g |
."w Beivd® o Sighisoara (o
.ﬂ// A C Stei ?QQ.Q«,. v / £ .\rub \-\Oﬂnjm
&£\ sl | = \Lr\ AN
Sibio o ) s ouaz.oc
g § \ b:uw/ Buziu a:\
‘ yl\vanian ,ﬂ \mVxKQ '
¥ 0 Hateg nsS ¥ : | &5
,, 1 Timisoara (12 \ @w_a_mwc o
w , ) O.\..\O : e /f\/\J(.\/J\I\/l\IO\
,._ S. w.Anina 5o oq»mnchc.\%._mmuao
oo nu\\a\s\ll\. . . \
/_ & viters  ovned | BUCHAREST(®]  oCHE
A5 S (~Tumnu Severin ., Filiasi , Slatina O\
. “IBELGRAD Strehaia AleXandria)
| BULGARIA 0./25 50Km
\ e 0 25
20% S ] o5 Copyright © 2009 com

www.KIDZROMANIA.com



9

MOISE - Prin pustie, Scolari

HARTA DE LA EGIPT LA CANAAN

The Egyptian Empire

XVth century BC
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HARTA CU RATACIREA PRIN PUSTIE

A

N
™,
FHEH..___,,

e

ot
...-.._.
—

-
T e

to bnel emy g, —
brewer — -
.

\
s2ul-nuyA |

zoM to u__ac__.._.__...

(dgol 10 dgoh

2etuvof nevelgd — — —

2aofilagrzl addt Yo yamuol.
2zamabliW st dpuorlT

www.KIDZROMANIA.com




Pég‘: ' ﬁ dtg c0|0ra l MOISE - Prin pustie, Scolari 11

Al AJUNS! -
DRUMUL LUI

AM FACUT CUM AM VRUT EU!
START Gaseste drumul corect de la,,Start” la , Ai ajuns”.
; '}
I -
Al AJUNS! ¢
DRUMUL LUI

AM FACUT CUM AM VRUT EU!
www.KIDZROMANIA.com
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JOC MAI GREU
Gaseste drumul corect de la ,,Start” la ,,Ai ajuns”.
| L | | -
[ b <‘> I_LTL
ﬁl_ I - 1] IR
| [ | ] l_—"
| H_‘ T — T_I_T_r ] |

I

AM FACUT
CUM AM VRUT EU!

DRUMUL LUI
DUMNEZEU -

Gaseste drumul corect de la ,,Start” la ,,Ai ajuns”.
| L | | -
IREIChE™
pieiiay
| B _‘ 1 E?
jJ ’J_‘ T T rr_(

AM FACUT
CUM AM VRUT EU!

&2

DRUMUL LUI
DUMNEZEU -
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