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FeGtiafintroductiva T

OBIECTIVE: Copiii sa inteleaga cda Dumnezeu nu se supard cand ~ MATERIALE:
avem anumite ntrebari pline de nesiguranta, chiar cu privire la El,

asemenea lui Toma. El cunoaste intrebarile noastre inainte de a le

rosti si doreste sd ne raspunda la ele.

O cutie/punga

PREGATIREA INAINTE DE ORA: * Obanana fportocald i

¢ Puneti banana intr-o cutie sau o punga nainte de a veni copiii la
ora, asa incat copiii s n-o poatd vedea cand intra la lectie.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Spuneti copiilor: ,,Stiti ca in viata avem multe intrebiri si sunt
lucruri la care nu avem raspunsuri. Astizi am eu o intrebare
pentru voi, iar voi poate nu aveti toti acelasi raspuns, dar sigur
aveti fiecare cte un rispuns. intrebarea mea este: Credeti cii pot si
aduc ceva de la magazin ce nu a fost atins niciodata de miana
omului si de nimic altceva? Credeti ca pot aduce eu ceva pe care
n-a atins nimeni, nicio mana, nicio manusa, niciun instrument? Pot
eu oare si fac asta?”’

2. Scoateti cutia/punga la vedere, dar nu aratati ce este induntru. Acum
lasati copiii sd-si spund parerea. Poate ca unii vor spune ci nu se poate
ca obiectul din cutie sa nu fi fost atins de o méana, etc., de vreme ce a
fost pus in cutie. Poate copiii vor cauta sa ofere alte solutii. Poate ca
unii copii vor crede, altii nu. Apoi spuneti: ,,Cine crede ci este posibil?
Dar cine crede ca este imposibil? Si totusi, eu va spun ca v-am adus
ceva de la magazin, ceva ce nu a fost atins nici de mana umana, nici
de un alt instrument sau obiect din exterior. Vreti sa vedeti?”’

3. Dupa ce copiii vor raspunde, ardtati-le banana pusa in cutie inainte de
lectie. Unii vor spune poate ci a fost atinsa de mana dvs. In acel
moment, desfaceti cu grija coaja asa incat miezul sa nu fie atins deloc
de mana dvs., apoi spuneti: ,,Vedeti? Nimeni nu a pus inca mana pe
fructul care se ascunde sub coaja. Ce se intampla acum? As putea
spune ca sunt supirat/ -i pe cei care nu au crezut in cuvintele mele?
As putea spune despre voi ca sunteti niste necredinciosi?
Nicidecum.

4. Anuntati tema lectiei: ,,Astazi, vom invita ci Dumnezeu cunoaste
totul despre noi, stie chiar si intrebéarile noastre nerostite; El
doreste sa Se apropie personal de noi, sa ne raspunda potrivit cu
framantirile si nevoile noastre. Un exemplu pentru noi in acest sens
este chiar ucenicul Sau, Toma.”
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I
MATERIALE:

OBIECTIVE: Copiii sa invete ca Isus a stiut intrebarile lui Toma si

starea sa de necredintd despre invierea Sa. El nu s-a supdrat, ci S-a  ® 3 Bucati mari de material
apropiat personal de Toma si i S-a descoperit asa cum a cerut sau cearsafuri de pat
ucenicul.

e 3 Sfori scurte
o Un microfon de jucarie / un
obiect cu rol de microfon
l /

-

TEXT BIBLIC: Ioan 20:24-29

PREGATIREA INAINTE DE ORA:

o Alegeti cativa adolescenti sau adulti care s interpreteze pentru aceasta lectie
cateva roluri 1n fata copiilor.

Personajele implicate in sceneta sunt:
Filip

Toma

Isus

Petru

u b u U

Alti doi ucenici

SCENETA

POVESTITOR: Iata-i pe ucenici stand intr-o camera, dupa ce Isus a
inviat. Isus li s-a aratat deja ucenicilor dupa inviere, dar
unul dintre ei, pe nume Toma, nu era cu ei atunci.

FILIP: Toma, de ce esti asa necredincios? Femeile ti-au spus ca
Isus a inviat, Petru ti-a spus acelasi lucru, chiar si Ioan a
fost la mormant §i a recunoscut ci era gol, noi ti-am spus
ca ni S-a aratat, iar tu spui mereu ca nu crezi!

TOMA: Da, Filip. Pana nu voi vedea in mainile Lui semnul
cuielor, nu voi pune degetul meu in semnul cuielor si n-o
sd pun eu mana 1n coasta Lui, nu voi crede.

FILIP: Nu te inteleg deloc! Ce mai vrei?

TOMA: Ti-am spus ce vreau: sa-L vad cu ochii mei si sa-L ating
cu ména mea pe Isus.

PETRU: Lasa-l, Filip, sa creada ce o vrea!

Intra personajul Isus la ei:

UCENICII: Invatatorule!

www.KIDZROMANIA.com



PASTE: 4. Dumnezeu Atotstiutorul, Prescolari 4

ISUS: Pace voua! Toma, adu-ti degetul aici si uitd-te la mainile Mele. Adu-ti si mana si
pune-o in coasta Mea si nu fii necredincios!

TOMA: Se apropie de Isus si-1 atinge mdinile. Atunci se arunca in genunchi inaintea Lui.
Oh, Domnul meu i Dumnezeul meu!

ISUS: Toma, tu ai crezut, pentru cd M-ai vazut. Dar si mai fericiti vor fi aceia care, desi nu
M-au vazut, totusi vor crede in Mine.

POVESTITOR: Isus nu s-a suparat pe Toma ca nu a crezut, ci i-a respectat dorinta si i S-a aratat si

i-a cerut lui Toma sa-L atingd. Dumnezeu stie chiar si gdndurile noastre si

intrebarile din mintea noastra, asa ca cel mai bine este sa fim sinceri cu El si sa-I
spunem tot ce gandim si simtim. El doreste sa ne raspundé, asa cum a facut cu
Toma.

oty ]

MATERIALE:

OBIECTIVE: Copiii sa invete si sa retina prin metoda joc .
ideea ca Dumnezeu cunoaste chiar si gandurile noastre. e  Copie xerox, pag. 9

e  Creioane colorate

PREGATIREA INAINTE DE ORA:

Foarfeca

e Copie Xerox, pag. 9, una la doi copii. OPTIONAL: lipici, carton
e Taiati carton (jumitate de coald A4) pentru fiecare de la o cutie
copil si lipiti puzzle-ul pe carton, DAR NU TAIATI
DVS. piesele puzzle-ului.

e Faceti un model inainte de ora.
Dumnezeu cunoaste
gandurile noastre.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI: Psalmul 139:4

1. Aratati prima piesa a puzzle-ului (NORUL)
si explicati de ce un nor il reprezinta pe
DUMNEZEU.

2. Dati piesa unu primului vountar care o va tine sus,
la vedere. '

3. Acum, cand piesa este tinuta sus, toti copiii vor
spune impreuna cuvantul DUMNEZEU. e 77

4. Aratati piesa a doua a puzzle-ului (OCHI
SI URECHE) si spuneti ca aceasta piesa
reprezintd cuvantul CUNOASTE. ~

5. Dati piesa doi celui de al doilea vountar care o va CQ 1)
tine sus, la vedere, si toti copiii vor spune de «_ %
doua-trei ori cuvantul CUNOASTE. cu

6. Primii doi voluntari vor ridica piesele 1n sus si toti

copiii vor spune impreund: DUMNEZEU
CUNOASTE
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11.

12.

13.

14.

15.

16.
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Aratati piesa a treia a puzzle-ului (SEMNUL DE TNTREBARE) si spuneti
copiilor ca acest semn reprezintd cuvantul GANDURILE. Intrebati-i pe copii ce
inseamna acest cuvant.

Chemati cinci copii voluntari care sa va ajute sa {ind piesele pentru dvs.

Dati piesa trei celui de al treilea vountar care o va tine sus, la vedere, si toti
copiii vor spune de doud-trei ori cuvantul GANDURILE.

Cei trei voluntari vor ridica piesele in sus, iar copiii vor spune Impreuna:
DUMNEZEU CUNOASTE GANDURILE

Aratati piesa a patra a puzzle-ului (COPIII) si spuneti copiilor ca acest semn
reprezinta cuvantul NOASTRE.

Dati piesa patru celui de al patrulea vountar care o va tine sus, la vedere, si toti
copiii vor spune de doud-trei ori cuvantul NOASTRE.

Cei patru voluntari vor ridica piesele in sus. Toti copiii vor spune impreuna:
DUMNEZEU CUNOASTE GANDURILE NOASTRE.

Aratati a cincea piesa a puzzle-ului (PSALMUL 139:4) si spuneti copiilor ca
acest semn reprezintd referinta biblica, adica locul in care se afla acest mesaj in
Biblie.

Dati piesa cinci celui de al cincilea voluntar care o va tine sus, la vedere, si toti
copiii vor spune de doud-trei ori PSALMUL 139:4.

Cei cinci voluntari vor ridica piesele 1n sus, si toti copiii vor spune Impreuna:
DUMNEZEU CUNOASTE GANDURILE NOASTRE. PSALMUL 139:4

JOCUL este OPTIONAL

1.

2
3.
4

Dati fiecarui copil un puzzle. ‘ -
Copiii vor colora puzzle-ul. g=] h

Taiati piesele puzzle-ului.

Numiti la intamplare cate un copil, iar acel copil ridica o piesa la alegere. Cand
spuneti cuvantul TOTI, atunci toti copiii vor ridica o piesa la alegere si vor spune
impreund ideea intreaga a versetului biblic (Dumnezeu cunoaste gandurile noastre.
Psalmul 139:4).

Reluati jocul si jucati-1 de cateva ori, asa Incat copiii sa poatd spune de cat mai multe
ori ideea versetului biblic.

Asigurati —va cd toti copiii au ridicat cel putin o data o piesa.

5
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oy

OBIECTIVE: Copiii sa inteleagd cd Dumnezeu stie chiar si
gandurile noastre cele mai ascunse. El nu le dispretuieste, ci doreste
sd raspunda framantarilor sau intrebérilor noastre despre El.

PREGATIREA INAINTE DE ORA:

|
MATERIALE:

Un obiect plat, foarte curat,
din sticla

e Un pahar cu apa amestecata
cu sapun lichid

e Pregatiti inainte de ord un obiect plat, foarte curat, din sticla.
Pregatiti separat si un pahar cu apa amestecata cu sapun lichid.

e ATENTIE! Incercati si repetati cel putin o dati inainte de lectie,
pentru a evita posibilele surprize neplacute.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Inmuiati degetul intr-un pahar cu apa si sapun lichid si scrieti ceva cu
degetul umed pe un obiect plat, foarte curat, din sticla.

2. Imaginea umeda se va usca in curand si va deveni invizibila.

3. Suflati peste sticla, iar imaginea creatd din sdpun nu va fi afectatd de
respiratia dvs. si va iesi la iveala.

PREZENTAREA:

Spuneti:

,Unii pretind ca pot citi gindurile celorlati, desi in realitate nu exista asa ceva.
Poate cineva sa spuna la ce ma gindesc eu acum? Nicidecum.”” Addnciti-va degetul in
solutie si scriefi un mesaj pe sticla, timp in care spuneti: ,Mintea noastra este ca o
bucati de sticla. Daci imi folosesc degetul pentru a scrie ceva pe sticli, probabil ci
nu veti putea vedea ce am scris. Precum mesajul de pe sticld, gindurile din mintea
mea via sunt ascunse voua. Exista totusi Cineva care stie intotdeauna ce e in mintea
noastra si la ce ne gindim. Stie si ce intrebari nerostite existd in mintea noastra.
Aceastd Persoand este Dumnezeu. Indiferent cit de mult am incerca noi sa-I
ascundem gindurile noastre, nu putem. Chiar daca noi nu ne putem citi gindurile 9
unii altora, Dumnezeu poate face asta, deoarece nimic nu se poate ascunde de El.”’

Suflati tare asupra zonei cu mesajul, de pe sticld, facand ca aburul sa se imprastie peste
mesaj, apoi aratati copiilor mesajul.

»Vedeti? Cand suflu pe aceasta sticla voi observati ce am scris pe ea. Pentru
Dumnezeu este ca si cum mi-as fi scris gindurile pe o bucati de hartie. Toma nu si-a
ascuns necredinta, ci a rostit-o cu voce tare. El a spus ca nu va crede pana nu va
pune mana si va vedea cu ochii lui. Dumnezeu stia dorinta lui Toma inainte ca el s-o
exprime verbal, asa ca a pregitit momentul cind Isus si-i indeplineasca aceasta
dorinta. Isus nu s-a suparat pe Toma, ci i S-a descoperit asa cum a dorit si a cerut
el.

Daca Dumnezeu stia gandul lui Toma, El stie si gandurile noastre: cind suntem
supirati, ne e frici sau avem o intrebare de pus. El nu se va supira daci noi fi vom
cere ajutorul sau fi vom pune o intrebare.
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Waterialel0ptiohale

Mai jos, va oferim si cateva materiale optionale pe care sa le
folositi la clasa In limita timpului disponibil si In functie de ceea
ce remarcati ca place mai mult copiilor sau este nevoie.

%

JOC RECAPITULATIV

OBIECTIVE: Copiii sa-si reaminteasca prin joc cd Dumnezeu este

MATERIALE:

singurul care cunoaste gandurile noastre. Nu sunt.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1.

Invatitorul se uitd la un obiect din clasd si spune o singurd referinti O@
despre acel obiect. De exemplu, se uitd la un caiet de culoare albastra. El

va spune: ,,Am vazut ceva de culoare albastra. Stie cineva la ce obiect

ma gandesc?’’ Copiii trebuie sa pund intrebari ajutdtoare pentru a

descoperi despre ce obiect este vorba. Dupa ce a fost descoperit obiectul

cu pricina, toti copiii vor spune: ,DUMNEZEU CUNOASTE

GANDURILE NOASTRE.”

Jucati jocul atat cat va permite timpul.

MATERIALE:

i)

Copie xerox, pag. 8

OBIECTIVE: Copiii sa isi aminteasca prin lucrul manual ca e  Hartie creponata de diferite

culori

Dumnezeu cunoaste toate Intrbarile noastre rostite sau nerostite.

PREGATIREA INAINTE DE ORA:

INSTRUCTIUNI IN TIMPUL OREI:
1.

2.
3.
4

e Lipici
. o o . .. . e (Creioane colorate
Faceti un model pe care sa 1l aratati copiilor la ora.

Faceti copii xerox, pag. 8, una la fiecare copil.

Dati fiecarui copil o copie xerox, pag. 8.

Dati fiecdrui copil o culoare de hartie creponata.

Copiii vor rupe in bucatele mici hartia creponata.

Copiii vor lipi pe fiecare semn de intrebare hartie

creponatd de diferite culori.

Copiii coloreaza ideea versetului biblic.

ATENTIE! Cand vor rupe copiii hartia creponata sa nu fie prea
mare, ci mai degraba foarte mica.
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7
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Dimirezeulclnoaste
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~

o
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it

Dumnezeu cunoaste gandurile noastre. Psalmul 139:4

www.KIDZROMANIA.com



PASTE: 4. Dumnezeu Atotstiutorul, Prescolari 11

p:6€1 [Nuesd

dJjseou 9[!.“1[)[1133 Jseound nazauwng

p:6€1 [Nuesd

dJjseou 9[!.“1[)[1133 Jseound nazauwng

L J
www.KIDZROMANIA.com @



