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PUTEREA CUVANTULUI - Scolari

Lecifa Introduciive

OBIECTIVE:
Explicarea importantei numelor si a modului in care
suntem numiti.

MATERIALE:
e 4 coli A4;
e Markere;

PREGATIREA inainte de ori:

Taiati in doud, pe orizontald, 4 coli de hartie A 4. Alegeti 8 cuvinte

(vezi cuvintele din partea dreapta) si scrieti cate unul pe fiecare
bucata de hartie. Veti alege atat cuvinte cu sens pozitiv cat si

cuvinte cu sens negativ. Profesorul va intra la clasa avand aceste foi

intr-o geantd, sau intr-un dosar.

INSTRUCTIUNI in timpul orei:

Dupa ce profesorul a intrat in clasa si a salutat copiii, va alege 8
copii. Le va spune ca are 8 lucruri deosebite In geantd despre care
vrea ca ei sa invete cate ceva, apoi 11 va intreba pe copii

astfel:

Poate cineva sa ghiceasci ce este in geanta?

(Permiteti copiilor sa raspundd, apoi spunefi:)

Am cateva din cele mai TARI lucruri din lume (repetati
aceasta de mai multe ori pe parcursul prezentarii, anume ca
aceste lucruri sunt printe cele mai tari din lume). Cele mai
puternice guverne din lume le folosesc. Si NATO le foloseste
pentru a rezolva probleme internationale deosebite. Chiar si
Imparatii s-au folosit de ele. Stie cineva despre ce este vorba?
(Lasati copiii sa raspundd.)

Aceste lucruri au inceput si au incheiat rizboaie. Au adus
pace multora, iar alti oameni au devenit faimosi, folosindu-le.
Nici acum nu stiti despre ce este vorba? Chiar si mamele le
folosesc atunci cind le soptesc copiilor lor inainte de culcare.
Haideti sa vedem despre ce este vorba. Poate ar fi bine sa le
scot si sa le vedem. De aceea, am nevoie de 8 voluntari
curajosi. (Alegeti 8 copii—bdieti si fete, mari §i mici.)

Oh, ce copii frumosi si curajosi sunteti! Sigur doriti sa
m-ajutati? Sunteti gata sa aflati care sunt aceste lucruri, de-
spre care spuneam ca sunt dintre cele mai puternice din
lume?

(Scoateti foile, dar in asa fel incat copiii sa nu vada ce este scris
pe ele si spuneti:)

CUVINTE!!! Am la mine cateva CUVINTE!!!
Cuvintele sunt puternice. Acestea pot sa faca rau, sau sa
ajute. Am 8 cuvinte pe 8 hartii. Va voi da fiecaruia cate o

foaie, insd NU LASATI PE NIMENI sii vadi care este cuvantul

vostru.

e Dosar sau geanta;
e Costumul
profesorului.

Un Bun e

Bun

Rau
Mincinos
Inselator
Cagtigator

Prieten
Ajutor
Invins

Pasnic

Costumul Profesorului:

Costumul va fi unul care
sa sugereze un profesor
faimos de la
Universitate.
Costumatia va include o
paldrie, geanta, sacou,
ochelari. Toate acestea
vor fi ori de cate ori
Profesorul va veni la
clasa, in asa fel Incat
copiii sa-1 recunoasca.
(Profesorul poate fi atat
un barbat cat si o femeie).
Profesorul poate sa il
inlocuiasca pe Doctorul
Lupa din cand in cand.
Aceeasi persoana poate
sa fie atat Doctor Lupa
cat si Profesorul, sau pot
fi doud personae diferite.
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Sunt cuvinte pe care le-am auzit spuse de catre unii copii altora. Unele sunt cuvinte foarte

frumoase, pe care as dori sa mi le adreseze si mie cineva, dar alte cuvinte sunt foarte urate.
NICIODATA nu as vrea si mi le adreseze cineva. Céand va voi spune, va rog sa va uitati fie-

care la cuvantul siau.

(Copiii care stau asezati la locurile lor vor pune 12 intrebari fiecarui voluntar pentru a afla ce

3

fel de cuvant are. Voluntarul are voie sa raspunda doar cu DA si NU. Profesorul ii poate ajuta la

inceput pe copiii din sald, sugerdndu-le anumite intrbari (ex. daca este un cuvant bun sau rau).

Pentru fiecare cuvant descoperit, prin cele 12 intrebari, copiii
puncte.)

din sala vor primi 1.000 de

Daca copiii din sala nu reusesc sa descopere vreun cuvant, pentru fiecare cuvant nedescoperit cei

8 voluntari din fata vor primi 1000 de puncte. Dupa ce toate cuvintele au fost descoperite, sau au

fost ardtate, intrebati-i pe copii cum s-ar simti ei daca ar fi porecliti cu acele cuvinte. De ce le-ar

placea, sau nu?

CONCLUZIE: Ati vizut cit de mult bine, sau ce mult riu poate face un cuvant? intr-adevir

cuvintele sunt unele dintre cele mai puternice lucruri din lume: ele pot rani, sau pot aduce

multa bucurie.

Profesorul se uita la ceas §i este surprins ca este atdt de tarziu.

deoarece are o intdlnire foarte importanta A intdrziat foarte mult, desi s-a bucurat pentru timpul

petrecut cu copiii. Au fost minunati §i foarte inteligenti. In timp
bune despre copii.

Invatatorul isi exprima §i el bucuria ca Profesorul i-a vizitat, deoarece prezentarea lui coincide
cu lectia de azi despre cuvinte si nume. De fapt lectia de astazi este despre un om caruia i-a fost

schimbat numele.

Leciia Biblica

Trebuie sa plece foarte repede,

ce iese din clasa, spune lucruri

MATERIALE:

OBIECTIVE:

Copiii vor Invéta cum a fost
schimbat lacov cand s-a intalnit cu Dumnezeu la Peniel si a primit
un nume nou.

e Biblia

PENTRU INVATATOR:

PREGATIREA finainte de ori:

Repetati povestirea de cateva ori naintea intalnirii. Numarati de
cate ori veti folosi cele 5 cuvinte (Iacov/ Izrael, Dumnezeu,
Ruga, Inselitor, Invingitor.) Ar trebui si folositi fiecare dintre
aceste cuvinte de cel putin 3 ori, in timp ce spuneti povestirea.
Tot atunci, fiti atenti sa va opriti de fiecare data cind rostiti cu-
vintele de mai sus. Acest lucru va da copiilor ocazia sa faca
miscarile necesare, etc.

INSTRUCTIUNI in timpul orei:

1. Spuneti copiilor ca aveti nevoie de ajutorul lor pentru a
spune povestirea biblica, asa ca trebuie sa asculte cu mare
atentie cand se vor pronunta anumite cuvinte.

2. Spuneti copiilor ca, de fiecare data cand vor auzi in timpul
povestirii cuvintele acestea, trebuie sa faca, sau sa spuna,
ceva.

In timp ce spuneti povesti-
rea biblica, ldsati Biblia
deschisa la text, dar nu cititi
de acolo sau din alta parte.
Memorati povestirea. Daca
aveti nevoie de cateva no-
tite, scrieti-le pe o foaie si
lasati-le la indeméana pentru
a putea sd aruncati o privire,
cand este nevoie. In felul
acesta veti pastra contactul
vizual si veti avea libertate
de exprimare. De asemenea,
in felul acesta povestirea va
fi mai dinamica.

www.KIDZROMANIA.com
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Iacov/lIzrael: copiii arata o fata tristd;

Dumnezeu: copiii se ridica si aratd cu mana spre cer;

Rugaciune: copiii Impreuneazd mainile.

inselitor: Copiii se incrunt si isi freacd mainile ca si cum ar urzi ginduri
ingelatoare.

invingitor: Copiii vor aplauda.

POVESTIREA:

Iacov (pauza) a plecat de la Laban cu cele doua sotii, copiii §i toate animalele. Dumnezeu
(pauza) 1-a binecuvantat cu o familie numeroasa, haine, oi, capre. lacov (pauza) era foarte bu-
curos, dar dintr-o data si-a adus aminte de ceva foarte rau. Plecand spre casa si-a adus aminte ca
mai demult I-a mintit pe tatil sau. In felul acesta I-a inselat si pe fratele sau, Esau, si i-a luat o mare
binecuvantare. lacov (pauza) a fugit departe de fratele sau, Esau. Oare va mai fi fratele sdu manios
pe el? Oare ce ii va face, daca-1 va reintdlni? Era si Dumnezeu (pauza) suparat pe el? lacov
(pauza) era speriat.

Iacov (pauza) era considerat un inselator (pauza), sau mincinos. Numele lui Tnseamna chiar asa:
ingelatorul (pauza). Cum credeti ca s-a simtit lacov (pauza) purtand acest nume (pauza)? Lui
Iacov (pauza), insa, i-a parut rau de alegerile gresite pe care le-a facut.

Ati facut vreodata o faptd rea de care apoi sa va pard rau? A folosit cineva la adresa voastrd un
nume rau? Cum v-ati simtit? (Asteptati raspunsuri la aceste intrebari.).

In drum spre casi, Iacov (pauzd) s-a oprit la un loc numit Peniel. Si-a lasat familia in tabara si a
mers sd faca o rugaciune (pauza) lui Dumnezeu (pauza). A spus rugiciunea (pauza) si a spus lui
Dumnezeu (pauza) ca 1i pare rau cd a mintit §i cd a facut alegeri gresite prin care 1-a ranit pe tatal
si pe fratele sdu si l-a Intristat pe Dumnezeu (pauza). lacov (pauza) nu dorea sa mai fie un
inselator (pauza).

In timp ce Iacov (pauzd) se ruga, a vazut un inger in fata sa si a stiut ci acel inger Il reprezinta pe
Dumnezeu (pauza). Toatd noaptea s-a luptat cu ingerul fara sa-1 lase sa plece, pentru cd dorea sa
fie aproape de Dumnezeu (pauzd) si a primit tot ceea ce Dumnezeu (pauza) pregatise pentru El
In cele din urma, ingerul i-a spus ceva care a fost 0 mare binecuvéntare pentru Iacov (pauzd) si l-a
schimbat pentru totdeauna. El a spus, “nu vei mai fi socotit un inselator (pauza). De aceea, Nu-
mele tdu va fi de-acum Izrael (pauza). Ai fost un inselitor (pauza), dar acum vei fi un invingétor
cu numele Izrael (pauza).”

Dumnezeu (pauza) 1-a intalnit pe Iacov (pauza) deoarece 1-a iubit si a dorit ca el sa fie un invin-
gator (pauza). Credeti ca Dumnezeu (pauza) 1-a privit pe lacov (pauzda) ca un inselitor (pauza)?
Chiar daca ceilalti au crezut asta, Dumnezeu (pauza) 1-a privit pe lacov (pauza) intr-un mod spe-
cial. L-a numit Izrael (pauza) si lacov (pauza) a inceput sa se poarte diferit.

Cand s-a Intors la familia lui, stia cA Dumnezeu (pauza) era cu el si ca nu va mai fi un ingelator
(pauza): va spune adevarul, isi va iubi fratele si Dumnezeu (pauza) il va ajuta sa fie un invingator
facand ce este bine.

Cum se numea acum lacov (pauza) ? Care era noul sau nume? (Asteptati raspunsuri!) Da: Izrael!
(pauza) Indiferent ce cred altii despre noi, sau ce greseli am facut, Dumnezeu (pauzd) ne va ajuta
sa fim invingatori Impreuna cu El!

www.KIDZROMANIA.com
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OBIECTIVE:
Copiii vor Intelege si vor memora versetul biblic.

PREGATIREA inainte de ori:

INVATAREA VERSETULUI in timpul orei:

1. Cereti copiilor sa citeasca versetul biblic de pe tabla, dar doar in ritmul impus de degetul
dvs. care va indica fiecare cuvand si rapiditatea cu care copiii il vor spune.

2. Incepeti si cititi doar prima parte Nu te teme de nimic, intr-un ritm normal. Repetati de trei
ori.

3. Continuati cu textul: Cdaci Eu te izbavesc, intr-un ritm normal. Repetati de doua ori.

4. Spuneti versetul intreg, In ritm normal. Repetati de doua ori.

5. Anuntati copiii cd se va schimba ritmul. Cand degetul va indica repede fiecare cuvant, copiii
vor spune si ei repede. Cand degetul se va opri (poate fi chiar in mijlocul cuvantului) si
rostirea versetului se va opri. Daca degetul va indica un ritm foarte incet, copiii vor reduce
si el ritmul.

EXEMPLU: Incepeti cu ritmul normal: Nu fe teme, schimbati ritmul intr-unul rapid: De
nimic. Reveniti la ritmul normal: Céici Eu te izhdvesc..., apoi incetiniti ritmul: te chem pe
nume... Din cand in cand, opriti degetul la mijlocul cuvintelor. Repetati de citeva ori proce
dura, schimband mereu ritmul. Astfel, Invatarea va fi distractiva si lejera.
——— e e MATERIALE:
JOC: L3y ) jeeavll Ggugh = e O franghie de 2 m;
o Clame colorate de
. rufe;
PRFGATIREA inainte de ora: 1 e 6 coli albe de
o Indoiti cele 5 foi pe orizontal, vezi imagine 1. ‘ hartie;
e (Carioca;
e Scrieti pe cele 5 coli albe numere de la 1 o Wiz
la 20, astfel incat pe fiecare foaie sa fie ] * Scotch.
cate 4 numere, vezi imagine 2. 5 T ——
e Legati de doud scaune cele doua capete "_‘ sl B o™ ’}_‘
A .. . - .. . 3.
ale franghiei, sau alte obiecte care sa fie la vedere, vezi imagine 3. ‘
o Asezati pe franghie cele 5 coli de hartie, pe indoitura lor, vezi 4. ) .
imagine 4. Pentru a avea o rezistentd mai mare puteti pune = /1
scotch, ca in imagine. es
scotch

Scr}e‘g} versetul biblic pe tablad sau pe ,,Nu te teme de nimic, ciici
hartie. Eu te izbidvesc, te chem pe
nume: esti al Meu ...”’
Isaia 43:1b

MATERIALE:

e Tabla alba sau
neagra, sau mai
multe coli A4
lipite una de alta.

o Marker sau
creta.

www.KIDZROMANIA.com
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o Luati coala de hartie ramasa si tdiati-o In 27 de bucéti mici. Scrieti pe 9 bucatele de hartie
numarul 1, pe alte 9 bucdtele—numarul 2, iar pe ultimele 9 - numarul 3.

&5/

mREY-a

U7

o Indoiti cele 27 buciti de hartie, astfel incat numerele sa nu fie la 7
vedere. P é?i

o Puneti cele 27 bucati de hartie intr-o punga. Ele vor fi extrase de copii, in timpul jocului.

Iata ce inseamna fiecare numar de pe cele 27 buciti de hartie, pe care copiii le vor extrage din
punga:

- Numairul 1—Faceti un pas 1nainte, pe franghie, cu clama echipei. Exemplu:
Mergetide lanr. 1 lanr. 2, delanr.2lanr. 3,saudelar. 3 1a4, s.am.d.
Acum, echipa bate din palme de 3 ori si spune o data versetul biblic.

S o | A

| ::H‘,'\ }k
el gy A

————

- Numaérul 2—Faceti doi pasi inainte, pe fringhie, cu clama echipei. Exemplu:
Mergetide lanr. 1 lanr. 3, delanr. 2 lanr. 4, saude lanr.31a 5, s.a.m.d.
Acum, echipa sare intr-un picior de 4 ori i spune o data versetul biblic.

- Numaérul 3—Faceti trei pasi Inainte pe fringhie, cu clama echipei. Exemplu:
Mergetide lanr. 1 lanr. 4, delanr. 2 lanr. 5, sau de lanr. 3 1a 6, s.a.m.d.
Acum, echipa isi atinge usor crestetul capului cu palma dreapta de 5 ori si spune
o data versetul biblic.

CUM SE JOACA?

1. Faceti 2, 3 sau 4 echipe in functie de cati copii aveti in clasd. O echipa poate fi formatad din
cati copii doriti dvs.

2. Dati fiecarei echipe o culoare care sa fie reprezentata printr-o clama de rufe care are aceeasi
culoare.

3. Chemati in fatd un copil din prima echipa (exemplu: un copil de la echipa 1, reprezentata de
clama rosie) si cereti copilului sa extragd din punga o bucata de hartie pe care scrie un nu-
mar.

4.  Copiii vor executa ceea ce indicd numarul extras (vezi mai sus ce inseamna fiecare numar).

Jocul se joaca pana cand o echipa ajunge prima la numarul 20, numar care apare pe franghie.

6.  Spuneti copiilor ca toti sunt invingatori, deoarece acum toti stiu pe de rost versetul biblic,
chiar daca nu au primit ei primii numarul 20.

iy,

)]
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A 4

(]
MATERIALE:
OBIECTIVE: ¢ O bucata de hartie A4,
e Poza lui lacov —Izrael si
inima, vezi pag. 15;

o Foarfece;
e Lipici;
e Creion;
e Optional: Carioci.

Lecifle Recapiulaiive

Conpiii sa inteleagd scopul lectiei, acela ca lacov, dupa
ce s-a intdlnit cu Domnul, a primit un nume nou de la
Dumnezeu, iar el si-a schimbat comportamentul.

PREGATIREA finainte de ora:

Faceti vizualele descrise mai jos, pe care le veti [Imag' ! /\ Indoiti
deschide doar in timpul lectiei recapitulative:

<

1. Indoiti in trei coala de hartie, (vezi imag. 1) |1 )
Lasati-o indoita. 4
2. Lipiti poza lui lacov 3 \ |
) . . I .2 = ..
(omul cu fata trista, vezi pag. 15) \/ Indoiti

Partea din fata. (vezi imag. 2)

3. Deschideti prima indoiturd (unde ati lipit poza lui lacov)
si lipiti inima cu poza lui Isus (vezi imag. 3).

4.Deschideti foaia de hartie si lipiti poza lui Izrael (omul cu Lipiti aici.
fata fericitd), la mijlocul paginii (usor in dreapta), ca
in imag. 4, iar la stanga veti scrie unul sub altul

numerele de la 1 1a 5).

OPTIONAL: Colorati imaginile.

R

INSTRUCTIUNI in timpul orei:

Tineti vizualul indoit, astfel incat sa poata fi vazuta doar imaginea cu lacov (sau omul trist).
Deschideti vizualul doar atunci cand vorbiti despre imaginea respectiva. Cand
vorbiti despre Izrael (omul cu fata fericitd), aveti nevoie de un creion.

Incepeti acesta lectie recapitulativd cu cateva intrebari: Cine este omul din imagine si cum
era el? Ce inseamna numele lui? Ce credeau oamenii despre el? Cum s-a purtat Laban cu el?
Nu zaboviti prea mult cu aceste intrebari, treceti usor peste ele. Scopul nu este sa vor-
bim despre cét de rau a fost Iacov.

(Deschideti vizualul la imaginea cu inima si Isus.) Reamintiti copiilor ca
Dumnezeu nu l-a abandonat niciodatd pe lacov. Cand ceilalti nu se poarta
frumos cu noiu siu ne spun lucruri urate, sau noi facem lucruri rele, totusi
Domnul e cu noi si ne iubeste.

www.KIDZROMANIA.com

7



PUTEREA CUVANTULUI - Scolari 8

Vorbiti apoi despre experienta lui lacov la Peniel, cand lacov nu 1-a ldsat pe Dumnezeu si a cerut
mai mult de la El. ZACOV A VRUT SI A CERUT MAI MULT DE LA DUMNEZEU. (Acum

deschideti vizualul la imaginea lui Izrael, sau omul cu fata vesela). Dumnezeu
i-a ascultat cererea. El i-a dat un nume nou. Va amintiti care a fost acel nume nou?
(Lasati copiii sa raspunda.) Va amintiti ce Tnseamna Izrael? Izrael inseamna:

,,Cel ce a luptat cu Dumnezeu si este invingator’’.

Acum ajutati-i pe copii sa inteleaga faptul ca a primi un nume nou, nu e suficient.

O

Izrael si-a schimbat comportamentul dupa ce s-a intalnit cu Dumnezeu la Peniel.
Cereti copiilor sd enumere cateva lucruri care ne arate cum s-a schimbat lacov. Dati copiilor un
exemplu, spunand: Eu cred ca lacov a avut mai multa credintd dupa ce s-a intalnit cu Dumnezeu.

Acum veti scrie pe vizual, la numarul 1, cuvantul credinta. Lasati-i pe copii sd dea si ei alte

exemple si completati lista de raspunsuri pe vizual.

(Nu zaboviti mult timp cu recapitularea, ci treceti repede la Aplicatia Practica.)

Aplicaiie Practice A

SCOPUL:

porecle neplacute, Dumnezeu nu face asta niciodata.

Fhe il i

Conpiii sa inteleagd ca, daca ceilalti ne dau diferite \"’t :f\l ""%ﬁ.
AN

Dacd unii oameni spun despre altii ca sunt prosti,
Domnul ne vede pe toti speciali. El ne ajuta sd fim invingatori.

PREGATIREA inainte de ori:

MATERIALE:

o 2 Coli A4,

o Imaginile fata trista, fata
vesela si inima cu
Isus, vezi pag. 15;

e Foarfece;

e Lipici;

e Creion;

e O coald A4 siun creion
pentru fiecare copil;

Optional: Creioane colorate

[\indoi;i

|

v
Lasati Indoita

A ceA . A . .. II .1
1. Indoiti in trei coala de hartie, (vezi imag. 1) mag I
Lasati-o indoita.
2
3

2. Lipiti poza cu fata trista (vezi pag. 15), partea din fata.

(vezi imag. 2). [Wg_z]
o

1

3. Deschideti prima indoitura (unde ati lipit poza
cu fata trista) si lipiti inima cu poza lui Isus,

vezi imag. 3.

www.KIDZROMANIA.com
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c g . e e . . Imag. 4
4. Deschideti foaia de hartie si lipiti poza cu fata fericitd la - ,
.. .. nvingatorule!
mijlocul paginii (usor in dreapta), ca in imag. 4. . =
OPTIONAL: Colorati imaginile. N
4.
5.

INSTRUCTINI in timpul orei:

Tineti vizualul 1n asa fel incat sa nu se vada decat fata tristd. Aplicatia cuprinde @ X
doua parti. Pentru prima parte aveti nevoie de un creion, iar pentru a doua parte 1

aveti nevoie de o coala A4, la fiecare copil, etc., vezi lista MATERIALE de de mai
sus.

La sfarsitul sectiunii Aplicatie Practica exista optional si un lucru manual.

PARTE 1

Ce ne spun altii e foarte important. Noi suntem foarte tristi cdnd cineva ne da porecle urate. lacov
a fost considerat si numit un inselator. Poate el chiar a meritat acest nume. Uneori, insad, oamenii
nu fac nimic rau, dar ceilalti totusi le dau porecle urate. Fie ca meritdm sau nu anumite porecle,
totusi acestea ne ranesc si ne simtim adesea tristi.

Tie ti-a dat cineva vreodata vreo porecla? Poate chiar prietenul tdu cel mai bun are o @ Riule!
- - . ) - . - . coox = aule.
asemenea porecla. (Lasati copiii sa raspundd.) Acum haideti sd ne imagindm ca 1 o

baiatul din poza este un prieten, sau un coleg al tdu. (4legefi dvs. o porecla men-
tionata de copii §i scrieti-o deasupra fetei triste, aga cum am scris noi Raule!)

Toti copiii la scoala 1l considera pe acest baiat din imagine drept ... (mentionati
porecla aaleasa). El este foarte trist pentru asta. Poate ca dupa un timp si el ajunge
sad creadd ca este asa. Stii tu pe cineva la scoala care este asa? (Lasati copiii sa
raspunda).

((Deschideti imaginea cu inima si Isus) Dumnezeu ne cunoaste si stie ce am facut si
ce nu am facut. El cunoaste si stie si ce porecle ne-au dat altii, insa El niciodatd nu
se poarta urat cu noi. Dumnezeu ne iubeste si totdeauna El ne considera speciali.

Dumnezeu stie ce a facut Iacov. lacov a vrut si a cerut mai mult de la Dumnezeu,
la Peniel, iar El i-a dat un nume nou, nu-i aga? Domnul stie cat de mult rau pot
sd ne faca poreclele, asa cd i-a dat lui [acov un nume nou, Izrael.

Haideti sa ne imaginam ca baiatul nostru s-a intalnit si el cu Dumnezeu, iar Domnul
i-a schimbat numele. Haideti sd alegem si noi un nume nou pentru el. (Lasati copii
sa raspunda. Alegeti impreuna un nume nou pentru baiat, pe care sa-I scrie,tid’/eagu—’—yBunul
pra fetei fericite, asa cum am scris noi in exemplul aldturat Bunule! Intrébati-i pe
copii cum cred ei ca se simte acum baiatul.)

o s win

[acov s-a simtit foarte bine cand a primit un nume nou, dar el si-a schimbat i
comportamentul.

Acum ca si baiatul nostru din imagine a primit déja un nume nou- care a inlocuit
porecla cea urata- si el trebuie sa-si schimbe comportamentul. El trebuie sa faca
lucruri bune care sa arate ca merita sd poarte numele cel nou pe care noi i 1-am dat.
(Discutati impreund despre lucurile bune pe care le-ar putea face, prin care sa
dovedeasca faptul ca si-a schimbat comportamentul si scrieti cinci dintre acestea in
lista din stanga imaginii.)

www.KIDZROMANIA.com
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PARTEA A 1I-A
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In partea a II-a, copiii vor face si ei un vizual n timpul in care veti vorbi despre cum poate

fi aplicata aceasta lectie la viata lor, prin pasii de mai jos:

1. Faceti impreuna cu copiii o listd cu nume bune.

2. Faceti o copie xerox, pag. 14, si dati fiecarui copil imaginile pe care ei
le vor lipi pe vizual. SAU copiii pot desena fata trista, fata fericitd si
o inima, dupa acelasi procedeu pe care il gasiti la sectiunea Aplicatie

Practica, Pregatirea inainte de ora.

3. Lapagina 1, acolo unde va fi desenata sau lipita imaginea cu fata trista,

copiii vor scrie o porecla, pe care o doresc ei (ex. Lenesule!).

(ATENTIE! Fiti atenti ca poreclele sa nu contina cuvinte indecente).

@ Lenesule!

4.  Lapagina 2, cea pe care copiii deseneaza sau lipesc inima, se va scrie:
EU SUNT SPECIAL IN OCHII LUI DUMNEZEU.

5. Lapagina 3, cea pe care copiii vor desena, sau vor lipi fata veseld, se va
scrie un nume nou si frumos (ex. Furnicuto!).

6.  Tot aici, pe pagina 3 - la stdnga imaginii, copiii vor scrie 5 lucruri bune care sa
reprezinte comportamentul cel bun.

LUCRU MANUAL OPTIONAL:
Téiati mici bucati de atad de tricotat, sau hartie creponatd, sau hartie igienica, etc., si
decorati fetele cu par.

¢ o=
¢ ©
- ot ey e’ m
£ N ]
A T < . /ﬁ —
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MATERIALE:

e O copie xerox, vezi
pag. 12-13;

Creioane colorate;
Coli albe de hartie A4,
Foarfece;

Ata groasa, coloratd;
Scotch.

Lery Mamnual

SCOPUL:
Lucrul manual 1i ajutd pe copii sa aprofundeze tema lectiei.

INSTRUCTIUNI inainte de ora:

Fiecare copil are nevoie de o inima (pag. 12) si o imagine cu Isus ( pag.
13).

1.  Faceti o copie xerox, vezi pag. 12; Q
2. Decupati o inima si folositi-o ca matritd;
3. Luati o paginad alba de hartie A4 (una la 6 copii) si indoiti- o ca in
imaginea 1.
4. Cu ajutorul matritei faceti 6 inimi, vezi imagine 2.
5. Decupati cu grija inimile, aga incat sa obtineti 6 bucati (o inima de
copil).
6.  Dupa ce veti decupa inima, atunci cand e deschisd, ea
trebuie sa arate ca in imaginea 3. lipitl
7. Decupati imaginile cu Isus (o imagine de copil),
vezi imagine 4.
. . . . .o . ° OtCh
8. Taiati ata, o bucatd de 65 cm pentru fiecare copil. Lipiti ata cu doud

bucati mici de scotch, vezi imagine 5.

9.  Legati firul de atd asa incat copilul sd poatd puna colierul la gat.
Rezultatul va fi, vezi imagine 6.

OPTIONAL:
Copiii pot colora inima inainte de a face colierul.

www.KIDZROMANIA.com
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Vizurale

Lucru Manual - INIMA PENTRU MATRITA

Desenati 6 inimi pe hartie, asezand
partea neagra pe indoitura colii, apoi
TAIATI doar acolo unde apare linia
rosie Intrerupta. Acolo unde apare
linia neagra, NU SE TAIE.

www.KIDZROMANIA.com
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WﬁZ@]@H@ Aplicatie Practica

O pagina la 6 copii. Dati fiecarui copil o fatd veseld, una trista si o imagine a lui Isus.
Copiii vor colora imaginile si le vor lipi pe foaie, vezi pag. 10.
OPTIONAL: Copiii pot confectiona parul, vezi pag. 10.

www.KIDZROMANIA.com
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Vizurale

Lectia Biblici, Lectia Recapitulativa si Aplicatie Practica

www.KIDZROMANIA.com
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REZOLVARE PUZZLE

Rezolvarea este valabila DOAR pentru Invatatori, pentru a-i ghida pe copiii care nu se descurca.
Puteti sa le aratati chiar dvs. cum se rezolva acest puzzle, printr- un SINGUR exemplu, care consi-
derati dvs. ca e mai greu pentru copii. Restul va rugadm sa-i lasati pe copii s rezolve.
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ADEVARATUL BARFITOR BLANDUL

BUNUL CREDINCIOS DUSMANOSUL
HARNICUL HOT IERTATOR

INVIDIOSUL IUBITORUL LENES

MANIOS MILOS PRIETENOS

RAULE RAZBUNATOR URACIOSUL

ZAMBARET

www.KIDZROMANIA.com



