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PASTE (Pretul plitit) Scolari

Imstruciuni pentry fvaieEiomr | rersoa:

e 2 Persoane

o Incepeti lectia cu un cantec despre moartea si invierea Domnului, o scurtd
rugiciune de inceput si cateva intrebari despre cum a fost saptdmana lor. lar,
daca v-ati rugat impreuna lectia trecutd despre o problema specifica a
vreunui copil, intrebati acel copil cum este situatia pentru care v-ati rugat.

Ve

e Vorbiti despre scopul lectiei, dar acesta trebuie sa fie foarte clar si scurt. '
Tineti-va de acel scop!

o Lapagina de colorat exista si un scurt mesaj pentru parinti, prin care acestia
sunt informati despre cele invatate la ora.

o La aceastd lectie este nevoie de doua persoane care sa se implice.

7/ MATERIALE:

Lecila Intrecduciiiva o § Lucruri diferie

(telefon, ciocolata,

OBIECTIVE: Copiii sa invete care a fost pretul pentru mantuirea noastra. sticld de suc, paine,
. . . carte, creion, laptop
PREGATIREA INAINTE DE ORA: g’fc)
e (Cutie
e Adunati 8 lucruri. La materiale sunt cateva exemple de lucruri, dar nu e Coli A4

trebuie sa fie acestea neaparat. Trebuie sa fie si cateva
lucruri scumpe, dar si cateva ieftine.

e Puneti totul intr-o cutie, ca sa nu le vada copiii, pana la
timpul potrivit.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

o Creioane/pixuri y

PERSOANE:

Invatator

1. Dati fiecarui copil o coald de hartie si un creion/pix.
2. Puneti copiii sa scrie pe vertical numere de la 11a 11.
3. Aduceti in fata copiilor cutia cu obiectele pregatite

fnainte de ora.

x4

4. Scoateti pe rand cate un obiect din cutie, si lasati copiii sa
ghiceasca ce pret ar avea acel obiect daca I-ar cumpara de la magazin.
5. Dupa ce ati scos primul obiect, copiii vor scrie in dreptul cifrei 1 pretul care li se pare
corect daca ar fi sa il cumpere de pe raftul din magazin.
6. Atentie, copiii nu au voie sa discute intre ei.
7. Scoateti pe rand al doilea obiect, apoi al treilea, si tot asa, iar copiii vor pune un pret in dreptul

cifrei care reprezinta acel obiect.

8. Dupa ce vor fi epuizate toate cele 8 obiecte, la cifra 9 dati un nume de personalitate (exemplu:
Mihai Eminescu), iar copiii vor scrie un pret pentru acea personalitate. La numarul 10, copiii
vor pune un pret pentru dvs., Invatatorul de scoald biblica, iar la numarul 11 vor da un pret
pentru ei insisi, fiecare pentru el/ea.

9. Apoi luati pe rand cele 8 obiecte si spuneti-le pretul corect, asa incat copiii sa vada cat de
departe, sau de aproape, au fost ei de pretul corect. Copiii care se apropie cel mai mult de
pretul corect vor semnala printr-o ridicare de ména.

10.  Discutati apoi despre pretul pus pentru fiecare persoand de la numerele 9-11, apoi discutati
despre modul in care Cineva a platit pentru acea persoand, pentru dvs. si chiar pentru ei Insisi.
Spuneti: ,,Care credeti voi ca este pretul corect? In realitate, pretul a fost insasi viata
Domnului Isus. El a platit pentru noi. El a dat viata Sa ca pret pentru viata noastra, i asta
pentru ca El ne considera pretiosi.”’
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PASTE (Pretul plitit) Scolari 3

Biblies AMATERIALE: )

8-14 Cutii diferite
Imagini, pag. 11
Magarus din plastic

OBIECTIVE: Copiii sa inteleaga ca Isus S-a dat pe Sine, de buna voie,
ca pret pentru iertarea pacatelor noastre.

PREGATIREA INAINTE DE ORA: Frunze
.. . . . Pahar si paine
e 8-13 Cutii de diferite forme sau marimi, pe care le gasiti prin Bani

casd (ex. cutii de medicamente, pantofi, bijuterii, lapte etc.). Cocos din plastic

e Adunati si puneti fiecare obiect intr-o cutie. Daca nu aveti cateva Coroana de carton

obiecte, folositi imaginile de la pag. 11. 1Cruce . '
.. .. ) . Bucata mica de material
e Decupati imaginile pentru obiectele pe care nu le aveti. alb
e | Piatra

e Puneti in cutii astfel: cutia 1- magarus; 2— frunze, 3-pahar si
paine; 4— maini in rugaciune (imagine); 5-bani, 6-cocos (din
plastic, imagine sau doar pene), 7— bici (confectionat dintr-un
betisor cu ata la capat); 8-coroana (imagine sau confectionata din
ramuri de copac legate intr-un cerc); 9—zar (din plastic sau
confectionat din plastilind); 10-cruce (doua bete suprapuse in
forma de cruce si legate cu ata: 11-giulgiu (o bucata de material
ori servetel alb); 12— piatrd; 13 —cutie goala.

e Numerotati cutiile de la 1 la 13, sau de la 1 la cat doriti dvs.
Ultima cutie, 1nsa, trebuie sa fie goala. Este foarte important ca
nimeni sa nu stie ca ultima cutie va fi goala!!!

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. in timpul prezentarii povestirii biblice, chemati pe rand cite un copil si dati-i o cut-
ie, de la 1 la 13, pentru ca acel copil sa scoata din ea obiectul sugestiv pentru ceea ce se vorbeste.
Exemplu, cand se vorbeste despre intrarea Domnului in Ierusalim, solicitati deschiderea cutiei 1
in care se gdseste un magarus.

2. Cand prezentati povestirea, puteti folosi toate cele 13 cutii cu obiectele propuse de noi, sau cate
doriti dvs., insa ultima trebuie sa fie goala.

3. Copiii vor veni In fata doar cand ii chemati dvs. si vor deschide doar cutia recomandata de dvs.,
apoi vor pleca la locul lor (in ordine de 1a 1 1a 13).

PREZENTARE POVESTIRE BIBLICA:

In Biblie, in Noul Testament, ni se vorbeste despre adeviarata semnificatie a sarbatorii, numita
Pastele, si despre ceea ce a facut Dumnezeu pentru noi prin Domnul Isus Hristos. Deoarece El ne
pretuieste foarte mult, a dat cel mai mare pret pentru noi: viata Fiului Sau, Isus Hristos. Asa se face
ca El Si-a trimis Fiul din slava Sa jos, pe pamant, si Isus a trait aici ca orice alt om. El a trait
printre oameni si a simtit ca ei, §i cu ei, si bucuria, i suferinta.

(Chemati un copil care sa deschida cutia 1 si sa scoata magarusul, apoi spunefi: ) Un magarus?
Ah, stlu de ce. Intr-o zi, cu putin inainte de moartea Sa, Isus a intrat in lerusalim calare pe un
magarus tanar, pe care nu il mai incédlecase nimeni pana atunci, i asa a intrat in cetate, ca un
rege.

(Chemati un copil care sd deschida cutia 2 §i sa scoatd frunzele:) De ce frunze? Da, pentru ca
lumea 1-a aclamat, s-a prosternat in faa Sa si a aruncat cu flori si haine Tnaintea Lui, ca inaintea
unui rege. Oamenii au vrut atunci sa Il faca regele lor pe Isus, dar ei nu stiau cd mparatia Lui nu
este pe pamant.

Isus a petrecut apoi o saptaimana intreaga doar cu ucenicii. (Chemati un copil care sa deschidad
cutia 3 §i sa scoatd paharul si pdinea, apoi spunefi:) A cinat cu ei... (Chemati un copil care sa
deschida cutia 4 §i sa scoatd imaginea mdini in rugdciune, apoi spunefi.) S-a rugat pentru ei...
stia ce va urma. (Chemati un copil care sa deschida cutia 5 si sa scoata banii, apoi incepefi sa
numarati impreund cu copiii 1, 2, 3 ... pana la 30 si spuneti:) Cine a spus 30? Este corect! Stia
ca unul dintre ucenicii Sai, [uda, L-a vandut pentru 30 de arginti. (Chemati un
copil care sa deschida cutia 6 si sa scoata cocosul, apoi spunefi.) Stia si ca un alt
uncenic, Petru, se va lepada de El inainte sa cante cocosul de dimineata ...
(Chemati un copil care sa deschida cutia 7 §i sa scoatd biciul, apoi spuneti:) Stia
si ca va fi prins, judecat sau batut. (Chemati un copil care sa deschida cutia 8 si sa

El
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PASTE (Pretul plitit) Scolari 4

scoatd coroana, apoi spuneti:) Isus stia si ca [ se va pune o cununa de spini pe cap,
oamenii batandu-si astfel joc de El si strigandu-I: lata regele!... (Chemati un copil care sa
deschida cutia 9 si sa scoatd zarul:) Zarul??? Ce face zarul asta aici? Este pentru jocul de
mai tarziu. Dar cine stie de ce este in cutie? Da, hainele lui Isus au fost trase la sorti cu un
zar ca acesta.

Si (chemati un copil care sa deschida cutia 10 si sa scoata crucea), da, Isus stia i ca va
muri rastignit pe o cruce, fiind condamnat chiar de cei care L-au aclamat. Cum credeti
ca este o moarte pe cruce? A fost o moarte usoara?

(Chemati un copil care sa deschida cutia 11 si sa scoata giulgiul:) Isus a stiut si ca trupul Lui ‘
va fi invelit intr-o panza... Pentru ce credeti ca a fost folosita panza?

(Chemati un copil care sa deschida cutia 12 si sa scoata piatra:) O piatra??? De ce avem aici
piatra? Dar este mica! O, ce bine stiti voi ce s-a Intdmplat! Da, Isus stia ca va fi pus intr-un
mormant, iar mormantul va fi zavorat, inchis, cu o piatra mare si grea...

(Chemati un copil care sa deschida cutia 13, cutia goala). Poftim? O cutie goala? DE CE?
Ah, stiu! Pentu ca mormantul a fost gol ! Trebuie sa vorbim despre lucrul cel mai important,

- o . - . \..
anume cd MORMANTUL A FOST GOL! Pe El nici méacar moartea nu L-a putut distruge. . ]
Vedeti cutia asta goala? Dupa trei zile Isus a inviat lasdnd morméantul gol, asa cum este
aceasta cutie. Isus a biruit moartea. El a venit aici pentru mine si pentru tine. El a platit prin

moartea Sa pretul rdscumpararii pentru pacatul nostru. Pretul iertarii a fost mare, dar Isus l-a
achitat de buna voie, pentru ca ne iubeste, pentru cd avem valoare in ochii Sai.

ISUS NE OFERA ASTAZI O VIATA NOUA, O SCHIMBARE, si vesnicia. Mormantul nu este
sfarsitul. El reprezinta un nou inceput, vesnicia cu Dumnezeul cel viu. ISUS ESTE VIU!

( MATERIALE: Y
verS‘et U] D Bj]@ ) ;rgalnggiﬁiepag. 8-10— 2 seturi

[ )
e (Clame de rufe
e 2 Zare sau bucati de hartie

OBIECTIVE: Copiii sa invete un verset biblic care
spune ca [sus a Inviat.

r
iNV AI AREA VERSETULUTI: Pentru ce cautati intre cei morti
) pe Cel ce este viu? Nu este aici, ci
PREGATIREA INAINTE DE ORA: a inviat. Luca 24:5b-6a
e Faceti copii xerox imaginile de la pag. 8-10, in doua
exemplare.

e Daci nu aveti zaruri, faceti doud seturi de 6 bucati de hartie,
si pe fiecare scrieti o cifrd de la 1 la 6.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Luati un singur set de imagini.

2. Agatati pe franghie, cu ajutorul clamelor de rufe,
imaginile pentru versetul biblic.

3. Spuneti ce cuvinte reprezinta fiecare imagine, si repetati

4

versetul de 3-4 ori. 3
. Scoateti imaginile, dati-le la 6 copii, si, cand spuneti start, copiii vin la
franghie si pun imaginile 1n ordinea corectd. Apoi toti spun versetul.
5. Faceti la fel de 2-3 ori, dar, de fiecare data, copiii spun versetul.

JOCUL: INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Dupa ce a fost invatat versetul biblic, puneti cate o cifrad pe fiecare imagine, de
la 1 1a 6, In ordinea cerutd de imaginile versetului. Puneti cifre pe ambele seturi.
Vor fi folosite ambele seturi de imagini. —

2. Agatati pe cate o franghie separata cele doud seturi.

3. Impartiti copiii in doua grupe.

www.KIDZROMANIA.com



PASTE (Pretul plitit) Scolari 5

. - . . SN
4. Luati doua zaruri si copiii vor arunca cu zarul alternativ: o €0
data o grupa, o data cealalta grupa. (Daca nu aveti zaruri, e
folositi-va de cele doua seturi de hartii cu cifre de la 1 la 6 pregatite
inainte de ord, si puneti —le in cate o punga. Copiii vor trage o hartie

cu o cifra in loc sa arunce zarul, apoi pun hartiile inapoi in punga.)
5. Dupa aruncarea zarului (scoaterea unei hartii din punga), cifra indicata de aceasta &@

reprezintd cifra imaginii care va fi scoasa.

6. Daca cifra indicad o imagine scoasa déja, echipa nu face nimic. Cealalata echipa arunca
zarul.

7. Dupa fiecare imagine scoasa, echipa care a aruncat zarul (sau a scos o
hartie) spune versetul, inclusiv partea care lipseste.

8. Echipa care a terminat prima, adicd nu mai are nicio imagine pe fringhie
si a spus versetul pe dinafara, este echipa care castiga.

MNalieziiie Praciies) AL

OBIECTIVE: Copiii sa retina din povestea despre omida
transformata 1n fluture, ca si noud Dumezeu ne poate schimba viata. \

PREGATIREA INAINTE DE ORA:

o Cititi povestea de mai jos, ca sa stiti exact ce aveti de spus si de facut.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Spuneti copiilor ca atunci cand vor auzi pe parcursul povestii cuvintele
omida, fluture, melc, gargarita si cocon, ei trebuie s faca ceva:

- Omida—de céte ori aud acest cuvant, copiii isi vor ondula corpul
asa cum face o omida cand se taraste.

- Fluture —de cate ori aud acest cuvant, copiii vor da din maini ca $i cum
acestea ar fi aripioare.

- Melc —de céte ori aud acest cuvant, copiii vor ridica degetele deasupra
capului ca si cum ar avea antenute.

- Girgirita de cate ori aud acest cuvant, copiii se vor ridica si vor
sdri usor de doua ori ca o gargarita.

- Cocon—de céte ori aud acest cuvant, copiii se vor ridica si se vor
invarti de doua ori.

2. Faceti o repetitie Tnainte de a incepe povestea, strigand pe rand fiecare
cuvant si faceti cu copii miscarile potrivite. Repetati fiecare miscare de 3 sau
4 ori, dar nu in aceeasi ordine, ci amestecand cuvintele si miscarile.

3. Intimp ce spuneti povestea, atunci cand aceste cuvinte sunt mentionate, faceti o
pauza ca sa poata gesticula copiii. Faceti si dvs. cu ei miscérile.

www.KIDZROMANIA.com



PASTE (Pretul plitit) Scolari 6

POVESTEA: a;

A fost odatd 0 omida. Era 0 omida obisnuitd ce manca frunze si se tara prin w ,
iarba... Nu avea nimic special, nimic neobignuit. Atunci ea vazu un fluture frumos ,
care plutea prin aer i spuse uimita:

- Ce fluture frumos! Si ce frumos zboara!

Atunci fluturele isi intinse mai mult aripile, se indltd spre cer, zburand in cercuri
in soarele verii, apoi plecd, 1asand omida trista pe pamant. Oh, cat de mult voia si
ea sa fie fluture! Apoi oftd adanc si o porni din loc.

Indata cerul s-a innorat si a inceput sa ploua tare. Omida se grabea sa gaseasca un adapost,
cand auzi o voce ragusita.
-Te grabesti undeva?

Omida se opri si privi in jur. Nu era niciun fluture. Era insa un melc care cara ceva in
spinare.
- Salutare! zise melcul. Te grabesti undeva?
- Da, raspunde omida. Fug de ploaie.
- Ti-ar prinde bine o casa ca a mea, raspunse melcul cu mandrie.

Si zicand asta, melcul se retrase in cochilia sa.

Omida era foarte tristd. Nu avea nici frumusetea fluturelui, nici apararea melcului.
Mergand mai departe zari o gargarita superba.
- Ooo0, ce frumoasa esti! spuse omida catre gargarita. Ce frumos sari de colo colo!
Si ai niste culori atat de minunate !
- Multumesc, raspunse gargarita fericita si pleca.

?

Omida suspind adanc, spunand:
- Eu sunt doar o omida! Nu am nici zborul fluturelui, nici apararea melcului, nici

frumusetea gargaritei.

Omida si-ar fi dorit sd se simtd mai bine, dar era prea tristd. Era si foarte obosita.
Isi gasi un culcus moale si confortabil, se infofoli bine, inchise ochii si, intr-o
clipitd, adormi. Dar, dupa ce dormi destul de mult, omida s-a trezit. Si cand s-a
trezit, era 1 ntuneric in jurul ei. Si nu era afard. Era invelitd in ceva ca o plasd

CONCLUZIE: Dragi copii, aceasta poveste ne aminteste de noi, cd $i noi avem nevoie de o
schimbare, de o viatd noud. Adesea nu suntem ceea ce ne dorim noi s fim, dar noi avem un
pret mare in ochii lui Dumnezeu. El a platit un pret urias pentru viata noastra - schimbata
prin Fiul Sau, Domnul Isus Hristos. El a facut asta, deoarece vrea sa ne transforme si noua
viata, asa cum omida s-a transformat, in mod firesc, in fluture. Dumnezeu ne vrea
transformati prin iertarea din pacatele noastre. Doar prin moartea lui Isus putem sa fim
lertati.

RUGACIUNE: Aduceti copiii intr-o rugiciune de multumire lui Dumnezeu pentru ceea ce
a facut Domnul Isus pentru noi, prin moartea si invierea Sa.

www.KIDZROMANIA.com



PASTE (Pretul plitit) Scolari 7

{ ™
Joe MATERIALE:

e Cateva cutii cu obiecte dintre
cele folosite la lectia biblica.

OBIECTIVE: Copiii sa isi aminteasca despre cele invatate la
lectie in legatura cu moartea si invierea Domnului Isus.

PREGATIREA INAINTE DE ORA:

e (Cutiile cu obiecte, vezi lectia biblica.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

. Impartiti copiii in doua grupe.

Dati fiecarei grupe un numar egal de cutii.

Copiii din ambele grupe vor pune cutiile cu cifra/numarul la vedere.
Alegeti un copil din grupa 1 si spuneti o cifra/numar de pe cutiile de la acea grupa.

Copilul va scoate obiectul din cutie si va trebui sa spund ceva despre acel obiect din lectie, ce isi
aminteste, pentru 100 de puncte. Daca nu 1si aminteste, oricine din echipa sa poate raspunde
pentru 50 de puncte.

Continuati la fel cu echipa 2.

Procedati 1n acelasi mod pana ce toate cutiile distribuite fiecadrei echipe au fost dechise.

Acumulati punctajul echipelor.
ﬂsTERIALE \

Castiga echipa cu cele mai multe puncte.
Lery Wlemwz] s & Coli A4 de i, una peni

o . . . = fiecare cop11
OBIECTIVE: Copiii sa faca un obiect decorativ care sa le e Creioane colorate: negru,

aminteasca de cele invatate la lectie. verde, albastru—de copil
e  Farfurie mica din carton,

taiatd in doud, sau o coala

R

WX

PREGATIREA INAINTE DE ORA: maro

e  Filtru maro de cafea din
e Pregatiti toate materialele si faceti un model Tnainte de lectie. hartie

e Lipici

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI: =
Y YA\ J

1. Taiati in doua o farfurie mica de hartie.
2. Desfaceti filtrul in doua parti, jumatate pentru fiecare copil.
3. Lipiti o parte din filtru pe partea din spate a farfuriei. @

4. Taiati marginile filtrului ca sa aiba aceeasi forma si masura, precum farfuria. Q
5. Se taie la mijloc o usa rotunda. Acum ati confectionat mormantul. . :

6. Din usa taiata, luati colturile cu foarfecele ca sa obtineti o forma rotunda pentru piatra. l:—

7. Colorati cu verde partea de jos a colii albe, care sd sugereze pamantul, si cu albastru partea
sus, cerul. In loc de a colora, puteti sa va folositi de hartie verde si albastra.

8. Lipiti mormantul pe coala albd A4 cu partea maro in sus, si dati

cu lipici doar pe margine (vezi unde este rosu la 1mag1ne) / R

9. Lipiti de mormant piatra chiar 1anga usa.
10. Deschideti usa si colorati cu negru mormantul inauntru.

SUGESTII: Daca nu aveti farfurii de hartie sau filtru, puteti folosi carton sau
hartie colorata maro. Dar aspectul 3D este dat doar de farfurie si filtru.

OPTIONAL: Puteti pune vata pentru nori si sa adagati flori ori oameni din A Bo/
hartie, ca in modelul alaturat. Instructiuni pentru oameni, vezi pag. 8.

www.KIDZROMANIA.com



PASTE (Pretul plitit) Scolari 8

PENTRU OAMENI:
1. Pentru rochie, decupati un dreptunghi de hartie, 5x21 cm, din care tdiati mai
multe triunghiuri, vezi modelul 1 de mai jos.
2. Pentru batic, faceti acelasi lucru ca la punctul 1, dar cu dimensiunile 2x21cm,
vezi modelul 2 de mai jos.
Modelul 1 si 2.

3
@
E
e

[
i
It

3. Taiati un cerc in doud parti pentru fata, vezi modelul 3, ca sa obtineti doua ,,fete’’ dintr-un cech,

deci pentru doi copii, i cateva dreptunghiuri, vezi modelul 4.
4.

4
Lipiti toate piesele, vezi modelul 5. 5

Vizuale versetul biblic

www.KIDZROMANIA.com
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J

Intre cei

morti
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Paging cde Coloraf PASTE (Pretul plitit) Scolari 12

Dragii parinti, scopul lectiei de azi a fost ca copiii sa inteleagd cd Dumnezeu a platit un pret urias pentru viata

noastrd, ca ea sa fie schimbatd, transformata. Textul biblic este: Evanghelia dupa Luca, cap 24. De asemenea,

versetul biblic este din Luca 24:5b-6a: ,,Pentru ce cautati intre cei morti pe Cel ce este viu? Nu este aici, ci a
inviat.”’

= . -

Shu—gp

Pentru ce cautati intre cei morti pe Cel ce
este viu? Nu este aici, ci a inviat.

Luca 24:5b-6a
,sz)\
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N ¢ PASTE (Pretul platit) Scolari 13
REZOLVARE rebus, DOAR pentru INVATATORI

PIATRA (2) CRUCE (4) COROANA (2) RUGACIUNE (1)
PAINE (4) GOL (4) FRUNZE (1) MAGARUS (1)
PAHAR (2) BANI (4) BICI (3) MORMANT (1)
COCOS (2) ZAR (6) INVIERE (2) GIULGIU (3) INSTRUCTIUNI:
L A MR T A 1 P) e Rezolvare rebus este doar pentru

invatatori. Aceasta nu va ajunge la
copii. Copiilor le veti da careul scris
NJ]A O R O C© cu negru, care contine o lista de
cuvinte si o ingiruire de litere.

A EY(C_R_U C_E)

e Spuneti copiilor exact ce au de
facut, deoarece copiii nu au alte
instructiuni.

e Copiii trebuie sa gaseasca toate
cuvintele din lista de cuvinte,
prezentata in susul paginii de rebus.

o ATENTIE!!! Acelasi cuvant poate
sd apara de mai multe ori in careu.
De aceea, copiii vor pune la lista de
cuvinte, in locul punctelor de
suspensie si langa fiecare cuvant,
cifra corecta - de cate ori au gasit
acel cuvant in careu (ex: ,,piatra”

® A H A P G _1 U L G 1 U se gaseste de 2 ori, ,,cruce” de 4 ori
etc. ).
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