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' MATERIAL: \

Leeitia Biblics By

+ Haine din vremea lui Isus
OBIECTIVE: Copiii pot invita cd Dumnezeu a planuit cu mult

. ) ) . . . entru femeia narator
inainte venirea lui Isus pe pamant si a anuntat nasterea Lui prin  cativa p ’

ingeri. pentru Maria, losif si
pentru pastori.

TEXT BIBLIC: Luca 1:26 -38; Matei 1: 18 -24; Luca 2:8-14 . . L.
+ Haine albe pentru Ingeri si

INSTRUCTIUNI INAINTE DE ORA:

e Vorbiti cu cateva persoane sa interpretezeaceasta sceneta,
dandu-le scriptul de mai jos pentru a il repeta.

o coroand din beteala
argintie sau aurie.
+ Cateva jucarii de plus oi

e PREGATIREA SCENETEI: Pentru scena 1 faceti un decor de
interior. O masd, o etajera cu vesela sau orice altceva care
sugereaza interiorul. Si o saltea sau o patura in loc de pat.
Pentru scena 2, e nevoie de acelasi decor ca la scena 1.
Pentru scena 3, actiunea se petrece afara. Eventual puteti face
o lund si cateva stele care se afla undeva 1n spatele pastorilor.

si caini.

Daca aveti efecte sonore este foarte bine pentru sunetul
noptii, precum greieri, latrat de caini In departare, etc, si
behadit de oi sau latrat de cdine de aproape.

INSTRUCTIUNI IN TIMPUL OREI:
SCRIPTUL

SCENA 1:

Actiune: Intra in scend o femeie modesta. Este Maria care trebaluieste prin casad. Apoi, dintr-o datd,
aceasta se sperie de ceva. O fiintd neobisnuita i1 se aratd in fatd. E un Inger. Acesta isi pleaca capul in
fata ei si spune, vezi dialog Inger a. Maria este vizibil speriata. Dar ingerul ii face semn si nu se
teama si ii spune, vezi dialog Inger b. Maria refuza parca sa creada si da din cap ca nu este posibil,
apoi ea insasi Intreabad, vezi dialog Maria a. Ea vorbeste repede fiind destul de agitatd. Dar Tngerul 1i
face semn si se opreasci si ii spune, vezi dialog Inger c. Maria fsi pleaca supusi capul, apoi
ingenunchiazi si spune, vezi dialog Maria b. Ingerul se retrage. Maria mai sti o clipa in genunchi
apoi se ridica si pleaca din scena.

Dialog:

INGER a: ,Plecaciune, tie, cdreia ti s-a facut mare har; Domnul este cu tine, binecuvantata esti
tu Intre femei!”

INGER b: ,»INU te teme, Marie; cdci ai cdpatat indurare inaintea lui Dumnezeu. $i iatd ca vei
raméne insircinati si vei naste un Fiu, caruia Ii vei pune numele Isus. El va fi mare
si va fi chemat Fiul Celui Preainalt; si Domnul Dumnezeu {i va da scaunul de
domnie al tatilui Sau, David. Va imparati peste casa lui Iacov in veci, si Imparatia

Lui nu va avea sfarsit.”
MARIA a: ,,Cum se va face lucrul acesta, cd eu nu sunt casatorita?”’
INGER c: ,Duhul Sfant Se va cobori peste tine, si puterea Celui Prealnalt te va umbri. De

aceea Sfantul care Se va naste din tine, va fi chemat Fiul lui Dumnezeu.
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MARIA b: Maria a zis: ,,Iata, roaba Domnului; facd-mi-se dupa cuvintele tale!” $i ingerul a

plecat de la ea.
SCENA 2:

Actiune: Intrd in scena losif in acelasi decor pe care 1l avusese scena 1. Este vadit framantat. Isi
freacd energic mdinile, apoi fata. Incearci si-si alunge gandurile, apoi se aseazi si doarma. Pe cand
doarme si se zvarcoleste in somn, tresarind de cateva ori, i se arata si lui un Tnger. Acesta 1i spune,
vezi dialog Inger d. Apoi losif se trezeste, se ridica din pat si iese vesel din sceni.

Dialog:

TNGER d: ,Josife, fiul lui David, nu te teme s iei la tine pe Maria, nevasta ta, cici ce S-a
zamislit 1n ea este de 1a Duhul Sfant. Ea va naste un Fiu, §i-I vei pune numele Isus,
pentru ca El va mantui pe poporul Lui de pacatele sale.”

SCENA 3:

Actiune: Intrd 1n scena cativa pastorasi care stau de veghe noaptea si Isi pazesc oile. E liniste dar din
cand in cand se aud oile cum behaie si un caine cum latra. Dacd sunt efecte audio, e bine s fie si un
fundal cu zgomotul noptii cum ar fi greieri etc. Pastorii gesticuleaza uneori dand din mdini sau din
cap, in semn de nu sau da, simuland un dialog inflacdrat. La un moment dat, o lumina puternica se
aratd pe cer. Pastorii se sperie si, desi stau in sezut, se arunca la pamant. Era un inger. Pastorii nu il
pot privi, dar de-acolo, de jos, il aud ce spune, vezi dialog Inger e. Cand aud ce spune ingerul,
pastorii ridica usor privirea §i cu mare precautie, deoarece lumina este si mai puternicd. Mai multi
ingeri i s-au aldturat si incep si spun in cor, vezi dialog Cor Ingeri a. ngerii se retrag. Apoi pastorii
vorbesc unii cu altii i spun, vezi dialog Pastori a. Pastorii ies din scena.

Dialog:

INGER e: ,»INU va temeti: caci va aduc o veste buna, care va fi o mare bucurie pentru tot
norodul: astdzi, in cetatea lui David, vi S-a nascut un Mantuitor, care este Hristos,
Domnul. Iata semnul, dupd care-L veti cunoaste: veti gasi un Prunc infasat in
scutece si culcat intr-o iesle.”

COR INGERI a: ,,Slavi lui Dumnezeu in locurile preainalte si pace pe pimant intre oamenii plicuti
Lui.”

PASTORII a: ,,Haidem si mergem pani la Betleem si si vedem ce ni s-a spus si ce ne-a ficut cunoscut

Domnul.”
CONCLUZIE:

Dumnezeu a planuit ca Isus sd vind pe pdmant ca Mantuitor, ca sa salveze omenirea de sub pedeapsa
vesnicd a pacatului. Mantuitor inseamna salvator. Asa cd Dumnezeu a anuntat demult prin profeti
venirea lui Mesia, incad din Vechiul Testament. Dar, chiar Tnainte sd se nasca, venirea lui Isus a fost
anuntata prin mai multi ingeri, asa cum am vizut in sceneta. Ingerii i-au spus Mariei, apoi i s-au
aratat lui losif ca sa-1 linisteascd. Tot Tngerii i-au anuntat si pe pastori. Dumnezeu a facut totul dupa
planul Sau si astfel Fiul Sau a venit pe pamant. Ce mare Dumnezeu avem! El planuieste si
infaptuieste!

RUGACIUNE: Aduceti copiii in rugiciune de multumire la adresa lui Dumnezeu pentru Domnul
Isus, dar si pentru ca El face totul frumos, dupd voia Lui.
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MATERIALE:

Vearsael Biolic
¢ Copie xerox pag. 8
OBIECTIVE: Copiii sa isi aminteasca bucuria pe ¢ Carioca
care au anuntat-o ingerii pastorilor din cAmp despre nasterea Man- | ¢ Un scaun
tuitorului Isus. ¢ Batista/servetele
2 X Foarf
INSTRUCTIUNI INAINTE DE ORA: ¢ Toariece .
. . . . ¢ Tabld sau Franghie
e Faceti mél multe TloFe muzicale, pa.g. 8, si in fiecare o Scotch sau clame de
notd muzicala scrieti cate o parte din verset astfel: rufe
astazi, ¢ Punga
in cetatea

,,astizi, in cetatea lui David, vi S-a
niscut un Mantuitor, care este
Hristos, Domnul.”’

Luca 2: 11

%32:11

lui David,
N
vi S-a
Niscut
Hristo:

un Mantuitor,
care este

Care este

Hristos,
Domnul.”’
Luca 2: 10-11

INSTRUCTIUNI IN TIMPUL OREI:
INVATAREA VERSETULUI:

1. Puneti undeva la vedere pe o tabla cu scotch, sau pe o franghie cu clame de rufe, cele 10 note
muzicale cu cele 10 parti din versetul biblic.

2. Puneti prima notd muzicald la vedere, vorbiti despre cuvantul de pe nota muzicala si spuneti-I
impreuna.

3. Luati al doilea cuvant si faceti cu toate notele muzicale ca mai Tnainte.
Dupa ce veti termina astfel versetul de invatat, repetati-1 de cateva ori, dar de fiecare datd mai
scoateti cate o notd muzicala.

5. La final, copiii vor spune pe dinafara tot versetul o datd sau de doud ori.

JOC PENTRU VERSETUL

1. Luati cele 10 note muzicale cu parti din versetul biblic si puneti-le intr-o punga.

2. Formati 2 echipe.

3. Asezati o echipa intr-o parte a clasei, iar cealalta echipa in a doua parte a clasei.

4. Trasati o linie cu o sfoard/creta in fata fiecarei echipe. Echipele trebuie sa stea doar n

spatele liniei si nu au voie sd depaseasca linia.
La mijlocul clasei asezati un scaun.
Pe scaun asezati o batista/servetel. Daca folositi servetele, sa aveti mai multe pregatite
pentru cé se pot rupe in timpul jocului.
7. Desemnati cate un copil reprezentant din fiecare echipa.
8. Cei doi copii stau 1n spatele liniei la aceeasi distantd unul de altul, iar in fata lor se
afla scaunul cu batista/servetelul.

SN

9. Cand invatatorul spune ,,start!’’ cei doi copii, unul din fiecare echipa, alearga spre
scaunul dintre ei si trebuie sa ia batista de pe scaun.
10. Cel care a reusit sd o ia, fara sa fie atins de adversar, va spune versetul biblic.

www.KIDZROMANIA.com
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11. Dacd stie bine versetul pe dinafard, primeste 200 puncte.

12. Daca nu il stie, il poate spune oricine din echipa lui dar doar pentru 100 puncte.

13. Puneti pe scaun batista.

14. Jocul se repeta la fel ca mai sus si se joaca pana ce toate intrebdrile au fost epuizate, sau

atat cit va permite timpul.
ATENTIE! Faceti ca toti copiii sa ajunga sa lupte pentru batista de pe scaun. Daca unii copii
au reusit si o ia de mai multe ori, nu puneti aceiasi copii impreuna ca prima data, ci amestecati
copiii.

m ReGa P itu MATERIALE: )

¢ Copie xerox Anexa

Craciun 2013,

INSTRUCTIUNI inainte de ora:
’ pag 2-3

¢ Faceti o copie xerox Plansa de joc. Daca se poate, printati pe coli o
A3 de hartie ca jocul sa fie mai mare si mai vizibil.

Intrebari, pag. 9

Lipiti plansa undeva la vedere pe un perete. J
Faceti doi cocolosi de hartie colorata de diferite culori. Puneti scotch

de jur imprejur cu partea lipicioasa 1n sus.

+ Taiati 6 fasii de hartie si pe fiecare fisie scrieti un numar de la 1 la 6. Fasiile vor fi indoite ca sa
nu se vada numerele.

¢ Pregititi lista cu intrebari de la fiecare lectie, vezi lectiile

INSTRUCTIUNI in timpul orei:

1. Tmpartiti copiii in doua echipe.

2. Pionii vor fi un coloclos colorat de hartie (culoare diferita pentru fiecare echipa). Pionii
stau pe tabla de joc cu un scotch Intors cu partea lipicioasa in sus.

3. Alegeti un copil din prima echipa care sa vind sa extragd un numar. Daca s-a intamplat sa
aleaga cifra 6, jocul va incepe. Daca nu, va veni un alt copil din a doua echipa si va
extrage un numadr, si tot asa pana ce a fost aleasa cifra 6 ca jocul sd Inceapa.

4. Fasiile cu numere se pun la loc indoite de fiecare datd dupa ce sunt folosite.

5. Inaintarea pionului pe tabla de joc se face alternativ, cind o echipa cind alta, in functie
de numarul extras de fiecare data si de cerintele de pe tabla de joc.

6. Atunci cand va opriti cu pionul la o Intrebare, puneti copilului sau Intregii echipe Intrebarea
respectiva din setul de intrebari destinat echipei respective, pag. 9

7. Réspunsul corect va primi 200 de puncte.

8. Daca un copil trebuie ajutat sd raspunda, de catre un coleg de echipa, va primi 100 puncte.

9. Céstiga grupa cu cele mai multe puncte si nu echipa care a terminat prima.

10. ATENTIE! Faceti 1n asa fel, Incat toti copiii sa fie folositi.

www.KIDZROMANIA.com
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s el (e
¢ Copie Xerox pag. 7
OBIECTIVE: Copiii sa confectioneze un inger pe care sa il ia ¢ Lipici
acasa si care sa le aminteasca de cele invitate la ord, anume ca Dum- ¢ Creioane colorate
nezeu a anuntat Tmplinirea planului Sau si prin ingeri. ¢ AR
k ¢ Foarfece

INSTRUCTIUNI INAINTE DE ORA:

¢ Faceti o copie Xerox pag. 7 pentru fiecare copil.

INSTRUCTIUNI IN TIMPUL OREI:

1. Dati fiecdrui copil un Ingeras.

2. Copiii decupeaza cu foarfeca aripioarele.

3. Copiii coloreaza ingerasul si aripioarele.

4. Lipiti spatele ingerasului, imagine 1, Tndoind in jos pe
liniile punctate.

5. Lipiti aripioarele pe spate, imagine 2.

6. Prindeti o atd la capul ingerasului, imagine 3.

7. Copiii pot pune ingerasul ca decor in brad.

3.

(
—

A

Al
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LUCRU MANUAL::
\E‘TJ
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VERSETUL BIBLIC:
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INTREBARI JOCUL RECAPITULATIV:

ECHIPA 1:

1. Cine a planuit nasterea lui Isus?
Unde s-a vestit cu mult timp Tn urma despre nasterea lui Isus?
Da un exemplu de carte profetica din Noul Testament.

Cine a venit la Maria sa anunte ca este insarcinata?

2

3

4

5. Cine s-a aratat pe cer pastorilor?
6. Cine a planuit venirea lui Mesia?

7. Ce Inseamnd Mantuitor?

8. De ce ii elibereaza Mantuitorul pe oameni?

9. Povesteste pe scurt momentul cind Tngerii s-au Mariei.

10. Spune versetul Biblic pe dinafara.

ECHIPA 2:

1. Cum se numesc cartile din Biblie care vorbesc despre ce se intdmpla 1n viitor?
Da un exemplu de carte profetica din Vechiul Testament.
Ce i-a spus Ingerul lui losif?

Ce a spus ingerul pastorilor?

2
3
4
5. De ce a planuit Dumnezeu sa vind Mesia pe pamant?
6. Prin ce crezi tu cd este Isus Mantuitorul omenirii?

7. Povesteste pe scurt momentul cand ingerii s-au ardtat pastorilor.
8. Povesteste pe scurt momentul cind ingerul a venit la losif.

9. Ce i-a spus ingerul Mariei?

10. Spune unde se afla in Biblie versetul biblic.

www.KIDZROMANIA.com



Bagini

»Astazi, In cetatea lui David, vi S-a nascut un
Mantuitor, care este Hristos, Domnul.”
Luca2: 10-11
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— .

,Astazi, In cetatea lui David, vi S-a nascut un
Mantuitor, care este Hristos, Domnul.”
Luca2:10-11
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