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Lecifa Introductiva z},;{ L3

SCOPUL:
Dr. Lupa introduce tema lectiei, anume ca atunci cand nu ne cerem iertare, ne
afecteaza relatiile cu ceilalti.

INSTRUCTIUNI inainte de ora:

) Luati o bucata de plastilind, vezi imagine,
in care sa infigeti la mijloc o scobitoare
(atentie: scobitoarea si fie fixa, sd nu cada).

. Introduceti plastilina cu scobitoarea in (
interiorul borcanului (atentie: plastilinasd ~ \
fie bine lipita de fundul borcanului). TE
. Umflati balonul. Pe balon scrieti cu o
cariocd: NU VREAU SA-MI CER IERTARE! -

PASI DE LUCRU in timpul orei:4- =~

=, Am gresit. IARTA-MA! - Scolari 2

MATERIALE:

2 Baloane;
1Borcan;
Plastiling;

1 Scobitoare;

1 Carioci;

1 Servetel nazal.

ATENTIE! —

Pentru a evita surprizele
neplacute, trebuie sa
repetati experimentul
inainte de lectie, pentru a
evita surprizele
neplécutg,’vezi Pasi de

lueru” "~

ATENTIE: Acesti pasi de lucru vor fi urmati de Dr. Lupa, in timp ce vorbeste copiilor,

vezi prezentarea.

1. Scoateti la vedere doar borcanul, in care se afla scobitoarea bine infipta in plastilina - vezi
INSTRUCTIUN inainte de ord,

2. Aratati copiilor servetelul nazal;

3. Taiati o bucatica din servetelul nazal, pe care s-o indoiti si pe care s-o puneti cu grija deasupra

scobitorii, vezi imagine. Asigurati-va ca servetelul nu este prins de scobitoare, ci este doar usor

agezat peste ea.

4, Frecati energic balonul de par, haine, sau de un covor, pentru a se electriza;

5. Apropiati usor de borcan balonul electrizat, vezi imaginea;

6. Bucata de servetel va cadea imediat de pe scobitoare, facand reactie de respingere cu balonul
electrizat.

ATENTIE! Dacé nu va iese experimentul de prima datd, repetati pana cand reusiti. Va sugeram, de

asemenea, sa aveti la dvs. doud-trei baloane pentru siguranta.

PREZENTAREA:

Dr. Lupa intrd in camera foarte fericit, tinand in brate o cutie in care se afla borcanul cu scobitoarea infipta

in plastilind. Balonul este undeva, in buzunar. El ii saluta pe copii si le spune:

»»Oh, ce multd vreme a trecut de cind nu ne- am vazut! Mi-era tare dor de voi, dar am avut mult, mult

de lucru in ultima vreme. Eu, Dr. Lupd, am lucrat mult, chiar foarte mult,

la un experiment foarte,

foarte interesant. Si eu, Dr. Lupd, am ficut o descoperire foarte importantd care poate schimba lumea.
Da, eu, Dr. Lupad, vreau sd vd prezint azi un super- experiment care-i poate ajuta pe oameni sd devind
mai fericiti. Cum? Fiti foarte atenti la experimentul meu, deoarece eu, Dr. Lupd, am ficut o mega

(22

descoperire!
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Am gresit. IARTA-MA! - Scolari 3

Dr. Lupa scoate din cutie borcanul cu scobitoarea, pregatite Tnainte de ora—uvezi INSTRUCTIUNI inainte
de ora, punctul 1-2. Apoi Dr. Lupa spune:

s»Aici este super-experimentul meu! latd ce voi face acum!”’
Dr. Lupa ia din cutie servetelul nazal si spune:

wlatd ce am descoperit, eu, Dr. Lupd. Sa zicem ca acest servetel (Dr. Lupa desface servetelul si-1 arata
copiilor) reprezintdi toti oamenii din jurul nostru. Sunt multi oameni in viata noastra: pe unii ii
cunoagtem foarte bine, pe altii mai putin. Unii sunt rudele noastre, unii ne sunt prieteni, altii sunt vecini
cu noi, aici avem i cdtiva colegi, dar... desigur cd in viata noastrd sunt unii oameni cdrora noi le-am
gresit cumva.”’

Dr. Lupa taie o bucdtica din servetelul nazal, o indoaie si o aseaza cu mare grija deasupra scobitorii, apoi
spune:

,»»Aici este un prieten (arata spre bucatica de servetel pusa deasupra scobitorii) al unui copil pe care eu, Dr.
Lupa, il cunosc foarte bine. Acest copil a gregit foarte tare prietenului siu. L-a ranit, facindu-i ceva
rdu, degi prietenul sdu nu merita.”’

Dr. Lupa cauta balonul prin buzunare, dar nu-l gaseste. Se scotoceste iarasi prin toate buzunarele si-si
scoate din ele tot felul de obiecte pe care le pune pe masa. Intr-un tarziu, Dr. Lupa gaseste balonul si zice:

.0, Aici era! lata-l!’’
Dr. Lupa arata copiilor balonul, apoi 1l umfla si spune:

nAcesta este copilul de care vi spuneam. Vedeti ce plin de méndrie este? A gresit prietenului sau §i nu
vrea Sd-si ceard iertare.’’

Dr. Lupa scrie cu o cariocd pe balon asa Incat sd se vada foarte bine: NU CERE IERTARE! Apoi, Dr. Lupa
freaca energic balonul de haine, sau de par, sau de covor, apoi apropie balonul electrizat de borcan. Indata
bucata de servetel, care se afla deasupra scobitorii, va cadea. Dr. Lupa spune:

»Ati inteles? Ati inteles mesajul experimentului meu care poate schimba lumea? Eu, Dr. Lupd am lucrat
mult la acest experiment §i vreau ca el sd schimbe intr-adevdr lumea. Ce a ficut balonul care il
reprezintd pe copilul care nu gi—a cerut iertare? A respins pe prietenul sdu cdruia i-a gregit. Prietenia
lor a cazut, asa cum a cazut §i bucata de servetel, atunci cind balonul s-a apropiat de borcan. Care este
mesajul important pentru voi? Cind i voi, copii, gresiti cuiva, dacd nu vd veti cere iertare, relatia
voastrd cu acea persoand se va strica, iar prietenia va cddea. Se va distruge. (Dr. Lupa pune inca o data
servetelul deasupra scobitorii §i repeta experimentul, ca fiecare copil sa inteleagd mesajul.) Poate fi un om
fericit cel ce isi pierde prietenii? Nicidecum! De-aceea, trebuie si ne cerem iertare semenilor nostri, ori
de cdte ori le gresim. Asa vom fi fericiti, pentru c@ nu se vor strica relatiile noastre bune cu ei. Vedeti ce
experiment important am realizat? El poate schimba cu adevdrat lumea!’’

Dr. Lupa se retrage, dar Tnainte spune:

»Oh, trebuie sa plec acum! Stiti? Si eu, Dr. Lupd, mi -am amintit cd trebuie sd-mi cer iertare de la

cineva. Merg imediat! E prietenul meu cel mai bun si nu vreau sa-I pierd. Pe curdnd!’’

Jarta-ma, te
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Am gresit. IARTA-MA! - Scolari 4

Leciia Biblica

MATERIALE:
e Un sac, sau o cutie mai
mare;
OBIECTIVE: ¢ O bucata de hartie rogie
Copiii vor Tnvata cum si-a recunoscut lacov alegerile gresite si si-a cerut sau albd;
iertare. e 1 coala de hartie A4,
e Foarfeca/marker;
TEXT BIBLIC: * Un bat mare;
Geneza 33:1-20 ¢ O pungd micdde cadou;
o 10 bucati de vata;
e Copie xerox pag. 15 (oi si

INSTRUCTIUNI inainte de ora: capre); : .
e Un borcan de sticla plin

de pamant & apa;
é ‘ ¢ Copie xerox pag. 15 (fata
\(ﬁ 2 speriatd);

1. Decupati o inima din coala de hartie rosie, sau colorati ' -
in rosu o hartie alba, (cat de mare se poate). .

2. Faceti copii xerox, pag. 15., si decupati oile si caprele. G %@? o (Clapphe It A

3. Pe o coald A4, desenati-vd méana de douad ori, si decupati-o. trei cu noul nume al lui

4. Faceti o copie xerox, pag.15, apoi decupati fata speriata. . W Tacov (vezi lectia

5. Umpleti borcanul de sticla cu pamant si apa, apoi inchideti-1 ' g ., Puterea Cuvéntului’’.)
cu capacul. =

.. . N o . ms
6. Decupati imaginea Iacov inselator, pag. 15, sau luati ﬁ

materialul vizual de la lectia ,,Puterea Cuvantului— “
sectiunea: Lectia recapitulativa’’ (vezi site =
www.kidzromania.com, Lectii Arhiva). &

NOTA INVATATORULUI:

7. Cititi relatarea din Biblie si povestirea de mai jos Metoda sacului misterios pentru
pentru a va familiariza cu ea si cu obiectele ajutatoare pPWSt‘“le .]?1bhc.e atrage curio-
din sacul misterios zitatea copiilor si ofera obiecte

g Lista de obiecte ajutitoare: vizuale care 1i ajuta sa inteleaga si

sa-si aminteasca mai bine
evenimentele din povestire.

. Imagini cu oi si capre; moli .. . .
g mplicarea copiilor ca ajutoare, n
* Un bagvmarej o L povestire, prin extragerea obiectelor
. O coalda A4 indoita in trei, vizualul de la din sacul misterios, sporeste
lectia ,,Puterea Cuvantului, cel cu noul nume al interactiunea si dorinta de a asculta.
lui lacov; SAU imaginea Izrael, vezi pag. 15; Folositi aceastd ocazie ca un
o Inima de hartie; stimulent pentru a-i incuraja pe
. Pungi de cadou umpluta cu bucitele de vata; copii sa asculte atent, spunandu-le
. Imaginea unei fete speriate, vezi pag. 15; cd veti alege voluntari dintre cei
. 2 maini de hartie. care asculta cu atentie. Alegeti cate

un copil pentru fiecare obiect pentru
a implica cat mai multi copii.

PASI DE LUCRU in timpul orei:

Pe masura ce relatati povestirea, opriti-va de fiecare data cand sunteti gata, ca un copil sé extraga un obiect
din sacul misterios. Nu alegeti voluntari decat atunci cand 1i puteti folosi. Chemati pe rand céte un singur
ajutor si ardtati-i ce obiect sd scoatd. Apoi, tineti-1 In fatd, 1anga dvs., tinand acel obiect in mana pana cand

terminati acea parte din povestire.

www.KIDZROMANIA.com



Am gresit. IARTA-MA! - Scolari 5

POVESTEA:

lacov a plecat din casa lui Laban intr-o calatorie lunga spre casa lui, cu tot ceea ce 1i diduse Dumnezeu si
impreuna cu marea sa familie. (Obiect 1: imaginile cu oi si capre.) El fusese plecat de acasa timp
indelungat si se bucura mult ca acuma se reintorcea. Avea sa fie o calatorie lunga. (Obiect 2: un bat mare.)
Poate ca a folosit un toiag mare, ca acesta, pentru a-1 ajuta sa mearga. Nu avea cum sia mearga cu masina
sau cu autobuzul, asa ca stia ca va dura mult aceasta cilatorie. Era bucuros ca-si va reintalni fratele, dar era
si speriat in inima lui. El si-a amintit de unele alegeri gresite pe care le facuse cand era mai tanar. Din cauza
acelor lucruri gresite, lacov fugise de acasa. Numele lui, lacov, inseamna “Inselator”. Stie careva dintre voi
ce inseamna INSELATOR? (Permite-ti copiilor s raspundd) Da, “mincinos”. Iacov 1-a pacalit pe tatal si
pe fratele lui, prin anumite minciuni egoiste, pentru a obtine o binecuvantare pentru el. Cum credeti ca l-a
facut pe Esau sa se simta? Cum v-ati simti voi, daca cineva v-ar minti, sau v-ar pacali? Cum credeti ca v-ati
simti dacé cineva din propria familie v-ar face asa ceva? (Permiteti-le copiilor sa raspunda la fiecare intre-
bare). Exact, Esau era FOARTE suparat!

Pe drum, lacov s-a oprit sd se odihneasca peste noapte si a petrecut ceva timp rugandu-se si cerand iertare
lui Dumnezeu, pentru ca 1l mintise si 1l inselase pe fratele lui. (Obiect 3: hdrtia indoitd in 3 cu noul nume al
Iui Iacov. mai intdi ardtati numele “Iacov: Inseldtor”.) Tacov era un inselator si un mincinos, dar dupa ce
i-a cerut iertare lui Dumnezeu, El i-a schimbat numele. Isi aminteste cineva, ce nume nou i-a dat
Dumnezeu lui lacov? (Permiteti copiilor sa raspunda, apoi puneti-l pe copilul care a scos obiectul, sa
despacheteze hdrtia si sd arate “Israel”) 1zrael inseamnd INVINGATOR, deoarece Dumnezeu ne face
biruitori prin El.

lacov i-a multumit lui Dumnezeu si a inceput din nou célatoria spre casa cu o inima noud (Obiect 4: inima
de hdrtie)! In inima lui, a hotarat sa nu mai mintd, deoarece stia ca este ceva gresit. In schimb, era gata sa i
ceara iertare fratelui sdu. Credeti cé acest lucru este important? (Permiteti copiilor sa raspunda.)

lacov a trimis inainte niste slujitori cu daruri pentru fratele lui. (Obiect 5: Punga de cadou cu tampoanele
de vata in ea). Voia ca fratele sau sa stie ca lui 1i parea rau si ca il iubea. Cum se numesc animalele care au
blana asemanatoare cu aceste tampoane de vata? (Permiteti copiilor sd raspunda.) Oi! Cadoul lui lacov
pentru Esau a fost un cadou mare!

lacov, sau Israel, nu stia dacd Esau mai era supdrat pe el, sau ce avea sa faca fratele sau cand o sa-1 vada.
Si-a strans Intreaga familie, toate animalele si toti slujitorii. Izrael a mers Tnaintea tuturor si a vazut un mare
nor de praf in departare. A auzit cd fratele sdu venea spre el cu 400 de barbati. Oare veneau sa-1 prinda, sa-1
ucidd, s se razbune pentru minciunile lui? (Obiect 6: fata speriatd) Pasii acestor 400 de barbati se auzeau
din ce 1n ce mai tare. Puteti bate din picioare ca i cum ati alerga? (Permiteti-le copiilor sd bata din
picioare, sau sa scoatd sunete ca §i cum ar alerga.) Acum Izrael il putea vedea pe Esau, iar inima lui batea
tare de tot! Cand Esau s-a apropiat de Izrael, el s-a plecat in fata lui Esau pana la pamant. In Biblie acest
gest era unul de respect si de cinstire. A facut acest lucru de sapte ori pentru a-i arata lui Esau ca 1i parea rau
si cd voia sd indrepte ceea ce gresise. Esau a Inceput sa planga si 1-a imbrétisat pe fratele sau! Nu mai era
suparat si l-a iertat pe Izrael! (Obiect 7: mdinile de hartie)

La fel ca aceste maini, (puneti mdinile impreund), cei doi frati s-au reunit. Izrael a fost usurat si I-a
multumit lui Dumnezeu. Stia ca i facuse rau fratelui sdu, dar acum Dumnezeu il ajutase sa isi ceara iertare
si sd indrepte lucrurile. (Obiect 8: borcanul cu apa gi pamdnt) Din cauza lucrurilor gresite pe care le facuse
lacov, relatia lui cu fratele sdu era ca si apa asta murdara cu pamant in ea. Vrea cineva si bea apa asta?
(Permiteti copiilor sd rdaspundd.) In niciun caz! Dar pentru ci Izrael a recunoscut ca gresise si a cerut
iertare fratelui sau, inima lui a fost mai intai schimbata, apoi relatia sa cu fratele lui era buna. (Varsati apa
murdara intr-un bol.) Acele alegeri gresite nu aveau s 1i mai raneasca nici pe Izrael, nici pe Esau. Biblia ne
spune 1n versetul nostru de azi: “Daca iti aduci aminte ca fratele tau are ceva impotriva ta, ..., du-te Intéi si
impacé-te cu fratele tdu!” Matei 5:24
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INVATAREA VERSETULUI BIBLIC:

PREGATIREA finainte de ori:

e Faceti copii xerox pag. 16 sau 18. (Va oferim un puzzle
pentru copii din clasele II-III si unul pentru copiii din

clasele IV-VL)

o Taiati piesele de puzzle (un set) pentru fiecare grupa de
trei copii. Atentie sd nu amestecati piesele intre ele.

Pentru a va fi mai usor, noi va punem la dispozitie

rezolvarea puzzle-ului, vezi pag.17, sau 19.

Daca iti adu ki amin

INSTRUCTIUNI in timpul orei:

fratele

te ca

|

tau

a

Am gresit. IARTA-MA! - Scolari 6

MATERIALE:

¢ Copii xerox pag. 16,18 ( un
set pentru fiecare grupa de
trei copii);

e Copie xerox pag. 17,19
(strict pentru invatatori);

e Biblie.

Daca... iti aduci aminte ci -
fratele tau are ceva impotriva

a... du-te intii si impaca-te
cu fratele tau. Matei 5:23-24

1. Cititi cu voce tare versetul biblic in fata copiilor (va sugeram sa-1 cititi de Q
doua ori). Atentionati-i pe copii ca trebuie sa fie foarte atenti, deoarece

urmeaza un puzzle.

2. Formati mai multe grupe de trei copii; 2
Dati fiecdrei grupe cate un set de vizuale, vezi pag. 16 sau 18; é & @

(98]

4.  Pentru a exemplifica in fata copiilor, faceti impreund primele 3-4
bucati de hartie cu versetul biblic;

5. Rugati grupele sa continue puzzle -ul formand astfel versetul biblic;

6.  Cand o grupd termind, ridicad mana si toti copiii din acea grupa spun versetul “”E\:m?;;?@ it

impreuna;

7. Invatitorul verifica daca puzzle-ul a fost construit corect;

8. Daca o grupa nu termina de refacut versetul biblic, faceti impreunad cu clasa
puzzle-ul , apoi acea grupd va spune cu voce tare versetul;

9.  Fiecare grupa amesteca apoi piesele de puzzle, apoi grupele-si vor schimba

intre ele piesele de puzzle;

10. Cand veti spune,,START!”’ fiecare echipa trebuie sa aranjeze in ordine @_

=)

versetul biblic. Prima grupa care reuseste, se ridica si spune versetul

impreuna;

11.  Faceti acest lucru de cateva ori;
12.  Discutati cu copiii despre ce spune versetul biblic si despre semnificatia

fiecarui cuvant;

13.  Spuneti copiilor cd mai tarziu vor avea un joc de facut, de aceea fiecare
trebuie sa se asigure ca stiu deja foarte bine versetul biblic.

ATENTIE: Aveti doua tipuri diferite de puzzle: unul pentru scolarii de clasele
II-1IT (vezi pag.16) si unul pentru scolarii de clasele IV-VI. (vezi pag. 18)

OPTIONAL: Cand copiii vor aranja puzzle-ul primele doua dati, copiii pot pastra
in fatd, daca doresc, versetul intreg (vezi ultimul patrat cu versetul intreg, pag.
vizuale ) ca sd-i ajute. Apoi veti lua versetul, iar copiii vor forma singuri

versetul.
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Aplicetile Practice ATERIALE.
INSTRUCTIUNI INVATATORI:  Copie Xerox
Pentru prezentarea scenetei puteti sa va folositi fie de papusile muppets sceneta;
(vezi sit-ul nostru WWW.K[DZROMANIA.ACOM., Secgiunea LECTII, ... ALTE . Pipusi
MATERIALE... CONFECTIONARE SI MANUIRE PAPUSI), care vor interpreta pus
rolurile, fie de copii. muppets,
ATENTIE! Finalul scenetei va fi creat chiar de copiii care vor asista la sau doua
prezentarea scenetei, vezi FINAL SCENETA. ersonae:
Discutati cu copiii de ce au ales acel final si ce s-ar fi intamplat daca ar fi ales un P ’
alt final. o Hartie;
e Creioane.
PERSONAUJE: Diana, Maria si invatatoarea de la grupa.

SCENETA:

(Intra Diana suparata)

INVATATOR:
DIANA:
INVATATOR:
DIANA:
INVATATOR:
DIANA:
INVATATOR:
DIANA:
INVATATOR:
DIANA:
INVATATOR:
DIANA:
INVATATOR:
DIANA:
INVATATOR:
DIANA:
INVATATOR:

DIANA:

INVATATOR:

Am gresit. IARTA-MA! - Scolari 7

Diana, intrd! Ai ajuns la timp!

Da, Poate!

Te asteptam!

Bine!

Bine? Esti foarte trista azi!

Dal... a... Nul... Poate!

Si-ai venit singura la intalnirea noastra?

Da.

Ce s-a Intamplat cu Maria? De ce n -a venit azi? S-a intamplat ceva?
Dal... a... Nu!l... Poate! (izbucneste) De fapt nici nu ma intereseaza!
Ce nu te intereseaza?

De ce n-a venit Maria azi. Si oricum n-o s-o iert!

Am inteles! Ai venit singurd, deoarece te-ai certat cu Maria.

Nu. M-am suparat pe ea. Si n-o iert niciodata!

Dar cu ce ti-a gresit de nu vrei s-o ierti niciodata?

Cum sa nu ma cert cand a fost rea cu mine? Nu m-a ajutat..., apoi m-a parat
Mamei!

De ce te-a parat mamei?
Pentru ca e rea si de-aia n-o mai iert!

Dar tu ce i-ai facut?

www.KIDZROMANIA.com
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DIANA: Am copiat tema de la ea. Ce era sa fac?
INVATATOR: Sa-ti faci singura tema .
DIANA: Dar nu ma pricep asa bine ca ea. De-aia am rugat-o sa

m-ajute. Nu a vrut.
S-a razbunat ca nici eu n-am ajutat-o la istorie.

INVAITATOR: Hm! Deci amandoua ati gresit una fata de alta.
DIANA: Da! ... a... Nul... Poate!
INVATATOR: Deci améndoua trebuie sa va cereti iertare una alteia si sd va

iertati una pe cealalta.

DIANA: Da! ... 4... Nul... Poate! ... Nicidecum! Eu nu i-am gresit! Deci nu-mi cer
iertare de la ea si nici n-o iert!

INVATATOR: Cred ca urmeaza un moment important. Oare cum se va sfarsi aceasta
poveste?

FINAL SCENETA:

..FAZA1

Sceneta se Incheie brusc. Acum este timpul sa discutati cu copiii despre ceea ce s-a Intdmplat intre Diana si
Maria. laca cateva intrebari care s va ajute la discutia cu copiii:

Cum era Diana cand a venit la intalnirea noastra?

De ce era ea suparata?

Ce credea Diana despre prietena ei?

De ce nu a vrut Diana sd-si ierte prietena?

Cine si cui a gresit?

De ce a gresit Diana fatd de Maria?

Prin ce i-a gresit Maria Dianei?

E frumos sa nu-ti ajuti prietenii cand iti cer ajutorul? De ce nu?

E frumos sa faci ceva fara permisiunea celorlalti, cum a facut Diana cand a copiat tema de la Maria?
De ce nu?

10.  Cine ar trebui sa-si ceara iertare: Maria Dianei, sau Diana Mariei? 2 4 >
11.  Cine pe cine ar trebui sa ierte: Maria pe Diana sau Diana pe Maria?
12.  Cum credeti voi ca ar trebui s fie finalul acestei povesti? De ce? (Argumentati!) o =

VOB DD~

«.FAZA 11

Faceti 4 echipe si cereti fiecarei echipe sa dea un final povestii de mai sus, scriind un dialog care sa
surprinda urmatoarele situatii:

ECHIPA 1: Copiii vor scrie un dialog pentru momentul impécarii dintre cele doua fetite.

ECHIPA 2: Copiii vor scrie un dialog pentru situatia in care Maria vrea sa-si ceard iertare,
dar Diana nu accepta iertarea ei.

ECHIPA 3: Copiii vor scrie un dialog pentru situatia In care Diana n-o géseste pe Maria ca sa-si
ceara iertare.

ECHIPA 4: Copiii vor scrie un dialog pentru situatia in care Diana isi cere iertare de la Maria, dar

Maria nu face acelasi lucru.

Daca aveti putini copii la grupd, faceti cu toti copiii impreuna cele 4 finaluri ale scenetei propuse de noi.
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RUGACIUNE:

(Daca este posibil, impatiti-i pe copii in grupuri mici, de maximum cinci copii sau chiar mai putini
cu cate un lider in fiecare grup. Daca nu este posibil din cauza lipsei de lideri, sau de spatiu,
pastrati acelagi format.)

Ati facut vreodata o alegere gresita care sa raneasca pe cineva? Poate ca v-ati certat cu fratele
vostru sau ati vorbit urat cu sora voastra? Poate ati ras de cineva din clasa voastra pentru ca a
gresit. Uneori facem lucruri pe care nu vrem sa le facem, dar trebuie sa facem ceva. Ce anume?
(Permiteti-le copiilor sa raspunda.) Da, trebuie sd cerem iertare celor fatd de care am gresit. Exista
vreo persoana fatd de care trebuie sa indrepti lucrurile, asa cum a facut Izrael cu fratele lui?
(Permiteti-le copiilor sa se gandeasca si incurajati-i sa va impartaseasca o intampalre potrivita,
daca vor sa faca aceasta.) Grupurile mici sunt foarte bune In acest sens. Daca sunteti Intr-un grup
mic, lasati fiecare copil sa se roage. Daca sunteti in format de grup mare, permiteti catorva
voluntari sd se roage pentru toti. Cereti ajutorul Domnului pentru a recunoaste cand ati gresit si
pentru a cere iertare. Conduceti-i in rugaciune ca Dumnezeu sa le umple inima cu dragoste pentru
cei din jur.

I

J06 Hecapmulay %

Ace de siguranta;
Tabla, sau o coala
mare de hartie A3;

e 5 Coli de hartie A4,
SCOPUL.: ‘ R - ) o o Copii xerox, pag. 20;
Jocul recapitulativ 1i ajutd pe copii sd recapituleze tema lectiei. e Carioci;

o Cronometru;

]

[ J

PREGATIREA finainte de ori:

o Taiatiindoud 5 coli de hartie A4;
o Scrieti, sau lipiti, pe fiecare hartie cuvinte, sau imagini (pag. 20),

astfel:
e Daca ca

are ceva

%Q tau ;

o Faceti pe tabla, sau pe coala de hartie A3—Ilipitd pe un perete la
vedere -, un tabel care sa contina:
e ECHIPA 1.... TIMP CRONOMETRAT... PUNCTAJ RUNDA 1, 2, 3, etc. ...
TOTAL PUNCTE ACUMULATE.

o ECHIPA 2.... TIMP CRONOMETRAT... PUNCTAJ RUNDA 1, 2, 3, etc. ...
TOTAL PUNCTE ACUMULATE.

(Atentie! Aici intra atat punctele primite pentru cel mai bun timp
cat si punctele primite pentru corectitudinea aranjarii imaginilor si corectitudinea
rostirii versetului biblic).
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PASI DE JOC in timpul orei:

1.

[98)

10.
11.

12.

13.

Faceti doud echipe. (Daca sunt prea multi copii in clasa, faceti mai multe echipe, dar asa
incat acestea sa fie perechi. Daca sunt prea putini copii in grupa, puteti sa va folositi doar de
imaginile de la pag. 20, pe care sa le lipiti pe cate o jumatate de coala de hartie A4.)
Prindeti cu ace de siguranta cate o foaie pe spatele copiilor din echipa 1.

Prindeti foile asa incat nici copiii din echipa 1, nici copiii din echipa 2 sa nu vada imaginile.
Amestecati copiii care au pe spate foile si cereti copiilor din echipa 2 sa vina sa aranjeze in
ordinea corectd imaginile care reprezinta versetul biblic.

Conpiii, care au pe spate foile cu cuvinte din versetul biblic, se vor lasa condusi de copiii din
echipa 2, la locul potrivit.

Cronometrati timpul in care echipa 2 aranjeaza versetul biblic in ordinea corecta. ﬁ_
Notati timpul scurs pana la aranjarea corectd a imaginilor.

Daca copiii au aranjat corect versetul biblic, vor primi 10 puncte. Dacd nu au

aranjat corect, nu vor primi niciun punct.

Dupa ce au aranjat (corect sau incorect), copiii din echipa 2 vor spune impreuna versetul
biblic.

Reluati jocul, schimband echipele: echipa 1 va face ce a facut echipa 2 si invers.

Dupa o prima confruntare, mai alocati 10 puncte echipei care a aranjat cel mai rapid
cuvintele versetului si a spus versetul biblic.

Repetati jocul de 4-6 ori, iar la sfarsi declarati ca toti copiii sunt castigdtori, doar ca unii au
castigat cu un punctaj mai mare decat ceilalti.

Calculati punctajul de pe tabla.
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Leciie Recapitulativa

Discutati cu copiii ce se Intampla in fiecare dintre cele 4 imagini care reprezintd 4 exemple de viata.

Lasati copiii sa scrie in ordinea corectd numerele 1,2,3, in casutele din imagini, dar, pentru asta, amintiti copiilor ca
vor nota cu:

1 imaginea care arata ca ei trebuie sd recunoasca faptul ca au gresit;

2 imaginea care arata ca ei trebuie sd-si ceara iertare de la Dumnezeu;

3 imaginea care aratd ca ei trebuie sa-si ceara iertare de la cei fatd de care au gresit.

.Cand au terminat, 1asati copiii sa spuna cum au rezolvat acest joc. Dupa discutie, copiii pot colora pagina.

Nu lua cheaps-uri!

JTarta-ma,

e | n-am ascultat!
Am pacatuit, __ ]
iarta-ma!

™

Am gresit,
iarta-ma!

Am pécituit! { i P

—

<~

larta-ma,
am fost
rautacios!

-~ Stiu cd nu-ti place
XY cand copiez.
Iartd-ma!

Am gresit.
Tartd-ma!
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————

PREGATIREA inainte de ori: ,,fi{area;;;?_\nu fetpierd "
L cny 6,3(7-[:1;:;.\ “/ ;
~ /
o Faceti copii xerox, pag. 13-14; B L\_/~ T e
e Decupati 2 maini si un set de fraze
pentru fiecare copil (pag. 13-14);
o Taiati o fasie de hartie din coala A4, aprox. 10 cm latime si cel
mult 20 cm lungime;
¢ Faceti Tnainte de ord un model pentru a-1 folosi la clasa in
timpul orei.
PASI DE LUCRU in timpul orei:
1. Decupati ménile, pag. 13 (imag. 1);
2. Asezati 0 mana cu degetul mare 1n sus, iar cealaltd mana cu degetul

mare 1n jos (imag. 2);

3. Indoiti cele doui capete ale fasiei de hartie (imag.3);

4. Lipiti mainile pe partea Indoita a fasiei de hartie (imag. 3);

5. Lipiti pe fasia de hartie, pe partea din interior, cuvintele de la pag. 14:

,DACA NU IERT O SA PIERD PRIETENII”’ (imag. 4);

6. Lipiti pe partea exterioard a mainii din stanga, cuvintele de la pag. 14:
,JERTAREA NE ADUCE PRIETENI"’(imag. 4);

7. Mana din partea stanga trebuie sa aiba degetul in sus (imag. 4);

8. Inchideti felicitarea asa incat ména stanga sa fie deasupra si sa se

poata citi cuvintele: ,,IERTAREA NE ADUCE PRIETENI"".

Felicitarea va arata ca o strangere de méana (imag. 5).

www.KIDZROMANIA.com

MATERIALE:

e Hartie A4 (o coala la
2-3 copii);
Foarfece;
Creioane;
Lipici;

OPTIONAL:
Copie xerox, pag. 13,14.

L ;2;3“!,
2.

Lipiti aici:
Daci nu iert, o sa pierd

prietenii
4. L k\\\i\ < il 7
/ LAy

Lipiti aici:
Iertarea ne aduce prieteni

5. e
lertarca ne
aduce prieteni

TT———

SR
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IERTAREA
NE ADUCE PRIETENI

IERTAREA
NE ADUCE PRIETENI

IERTAREA
NE ADUCE PRIETENI

IERTAREA
NE ADUCE PRIETENI

IERTAREA
NE ADUCE PRIETENI

IERTAREA
NE ADUCE PRIETENI

IERTAREA
NE ADUCE PRIETENI

IERTAREA
NE ADUCE PRIETENI

IERTAREA
NE ADUCE PRIETENI

IERTAREA
NE ADUCE PRIETENI

IERTAREA
NE ADUCE PRIETENI

IERTAREA
NE ADUCE PRIETENI
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DACA NU IERT O SA PIERD
PRIETENII

DACA NU IERT O SA PIERD
PRIETENTII

DACA NU IERT O SA PIERD
PRIETENII

DACA NU IERT O SA PIERD
PRIETENII

DACA NU IERT O SA PIERD
PRIETENII

DACA NU IERT O SA PIERD
PRIETENII

DACA NU IERT O SA PIERD
PRIETENTII

DACA NU IERT O SA PIERD
PRIETENTII

DACA NU IERT O SA PIERD
PRIETENTII

DACA NU IERT O SA PIERD
PRIETENII

DACA NU IERT O SA PIERD
PRIETENTII

DACA NU IERT O SA PIERD
PRIETENII
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Z@]@H@ invititura Versetul Biblic pentru copii, clasele II-I1I:
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2@]@”@ invitituri Versetul Biblic, clasele II-III—DOAR pentru inv

ﬁ
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, clasele IV-VI

o

|

2@]@”@ invitituri Versetul Biblic pentru copi
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u|
WHZ@]@H@ invitituri Versetul Biblic, clasele IV-VI —DOAR pentru invi

tatori
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Am gresit. [ARTA-MA!

Pagini de Celerat  AmestIARTAMA-Solizl

Go trabuile & foe atmns] | G6 ralut &4 fas et
cdnd am greght euvg? G & giragit vy

N\,

1. Sa recunosc ca am gresit. i 1. Sa recunosc ca am gresit.
2. Sa-mi cer iertare de la Dumnezeu. i 2. Sa-mi cer iertare de la Dumnezeu.
3. Sa-mi cer iertare de la persoana pe care am ranit-o. . 3. Sa-mi cer iertare de la persoana pe care am ranit-o.
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IDEI PENTRU DR. LUPA

DR. LUPA este un personaj pe care noi il folosim adesea in lectiile

noastre. El poate fi cineva care apare la lectie timp de 5 minute, de doua ori
pe luna.

Dr. Lupa poate fi interpretat de un barbat, de o femeie, sau de un adolescent.
Puteti solicita ajutorul unei persoane din bisericé pentru a fi Dr. Lupa. Stim
lideri, diaconi, femei din biserica ce s-au oferit voluntar sa interpreteze acest
rol.

DACA NU AVETI PE CINEVA CARE SA FIE DR. LUPA, PUTETI IN-
TERPRETA CHIAR DVS. ACEST ROL. ANUNTATI CA URMEAZA
DR. LUPA, INTOARCETI-VA CU SPATELE LA COPII, PUNETI-VA
IMBRACAMINTEA SPECIFICA ACESTUI PERSONAJ ( SACOUL SI
OCHELARII), APOI INTOARCETI-VA CU FATA LA COPII SI
SPUNETTI: ,,Bund, copii! Acum sunt Dr. Lupa! °’ Copiii se vor amuza la
vederea dvs. si vor fi receptivi. Nu conteaza daca copiii stiu sau nu cine este
Dr. Lupa. Ei oricum vor incerca sa descopere acest personaj. Fie ca interpre-
tati dvs., sau altcineva, acest personaj, caracterul Dr. Lupa va fi oricum
amuzant si-o buna modalitate de-a incepe lectia.
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**IDEI PENTRU COSTUME**

Dr. Lupa poate fi diferit in fie-
care biserici. Incercati si gisiti
ceva care poate fi folosit de fie-
care data cand interpretati per-
sonajul Dr. Lupa. Noi va pro-
punem o pereche de ochelari
amuzanti, un halat de doctor, sau
o camasa alba mai lunga. De ase-
menea, Dr. Lupi poate avea un
papion negru, sau o cravata in-
tens colorata. Puteti folosi o pe-
ruci, daca aveti. Ar fi foarte
amuzanti, dar nu este neaparat
necesara. Folositi-va de imagi-
natia si de materialele pe care le
aveti la indemana. Cereti sfatul
unui prieten, daca e nevoie de
mai multa imaginatie, sau mer-
geti la un magazin second hand.
Dr. Lupi va veni la lectii de ca-
teva ori pe an. Asigurati-va ca cel
ce interpreteaza acest rol va fi
disponibil ori de cate ori este
nevoie. Daca totusi acest lucru
nu e posibil, acest rol poate fi
interpretat si de altcineva.



