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SCOPUL

Scopul acestor reguli este de a-i ghida, la modul general, pe cei implicati sau doritori sa se
implice in Olimpiada Biblica JBQ si ABQ.

Este natural ca orice concurent sa doreasca sa castige. Aceasta nu este o dorinta rea n sine,
totusi scopul final NU trebuie sa fie cel de a castiga concursul sau un premiu material. Scopul
Olimpiadei Biblice JBQ si ABQ este de a memora Cuvantul lui Dumnezeu, de a intelege
invataturile sale si de a fi pregatit sa impartasesti Evanghelia lui Cristos cu altii. Trofeele
eterne ale acestei Olimpiade depasesc cu mult avantajele acestui concurs (precum: o diploma,
timp petrecut cu alti copii, posibilitatea de a participa la Faza Nationala cu o taxa mica de
participare etc.). Dumnezeu nu numara trofeele pentru a vedea care este cea mai buna echipa,
El numara sufletele.

(Matei 6:19-21)

1. ADEVAR - Intrebarile concursului sunt un alt instrument de a-i ajuta pe copii sa invete si
sa acumuleze adevaruri importante despre Biblie si sa manuiasca cu indeletnicire Tnvataturile
ei de baza.

2. DESTINDERE - Olimpiada Biblica ofera copiilor si adolescentilor o modalitate de studiu
la nivelul lor de intelegere. Echipele nu trebuie sa fie preocupate de producerea ,,stelelor” sau
de a castiga cu orice pret.

3. PARTASIE = Gama variati a metodelot de studiu, incluzand familia si prietenii
concurentulut, ofera o bogata partasie crestind. Si aceasta se largeste tot mai mult pe masura
ce concurentii leaga prietenii §i cu alti copii din alte biserici.

4. STATORNICIE — Aceasta este o virtute de mare importanta care se invata concurand.
Olimpiada este un program prin care autodisciplina si responsabilitatea sunt bine invatate.



FORMAREA ECHIPEI

Echipa de Olimpiada consta dintr-un antrenor si 2-8 concurenti, la ABQ o echipa poate avea
sl un singur participant.Toata echipa trebuie sa fie din aceeasi biserica. O biserica nu se va
limita la o singurai echipa, ci recomandiam ca fiecare biserica sa aiba mai multe echipe pe
fiecare nivel de varste; astfel incat mai multi copii au oportunitatea de a participa.

La Olimpiada Biblica JBQ, copiii pot participa astfel:

- nivel GALBEN -copii cu varste cuprinse intre 8 si 10 ani.

- nivel ROSU- copii cu varste cuprinse ntre 10 si 12 ani.

La Olimpiada Biblica ABQ —pot participa adolescentii cu varsta cuprinsa intre 13 si 17 ani.

DESFASURAREA OLIMPIADEI BIBLICE JBQ si ABQ

Etapele 1, 2 si 3 din cadrul Olimpiadei Biblice JBQ si ABQ se desfasoara pe parcursul unui
an scolar.

Faza Nationala (Finald) a Olimpiadei Biblice JBQ si ABQ se va desfasura la sfarsitul anului
scolar, in vacanta de vara, la o data anuntata de Kidz Romania.

IMPARTIREA PE VARSTE

Copiii vor fi impartiti pe VARSTE, pentru 0 mai buni desfisurare a concursului la nivel
national. Impartirea va fi facuta de catre antrenori, inainte‘de inceperea primei etape a fiecarui
an.
Repartitia va fi prestabilita in functie de varste astfel:
1. Nivel GALBEN ' 8-10 ani . Existd si posibilitatea copiilor de 7 ani de a se alatura
acestei grupe, insa recomandam sa fie implicati doar copiii de la clasa a I1-a in sus.

2. Nivel ROSU 10-12 ani — copiii_de 10 ani au posibilitatea sa concureze fie la nivel
galben fie la nivel rosu, depinde de hotararea antrenorului.

3. /ABQ, adolescenti 13 -17 ani - vor concura doar adolescentii care au implinit 13 ani
pana la 17 ani. Recomandam tinerilor care au Tmplinit varsta de 18 ani, sa devina
antrenor sau examinator.

ARANJAMENTUL ECHIPEI

1. Sunt selectati maxim 4 concurenti din echipa pentru a incepe runda. Echipele se vor
pozitiona fata in fata la masa, fiecare in dreptul unui numar al echipei din care face
parte. O echipa trebuie sa aiba cel putin 2 jucatori pentru a incepe runda la JBQ, iar la
ABQ runda poate Tncepe si cu un singur participant. In anumite circumstante,la JBQ,
cu permisiunea coordonatorului se poate ca o echipa sa inceapa runda cu un singur
concurent.



2.

3.

Concurentii nu au voie si se consulte in timpul concursului, decat in pauza. incilcarea
acestei reguli se penalizeaza cu minus cinci puncte. Vezi de asemenea paragraful
,,Penalizari”.

Antrenorul trebuie sa ramana cu echipa pe intreaga durata a rundei, dar nu neaparat de
la 0 runda la alta.

RESPONSABILITATIILE ANTRENORULUI

1.

w

10.
11.

Sa mentina o atitudine de crestin si de bun exemplu pentru concurenti si sa stie care
este scopul JBQ si ABQ. Recomandam sa se respecte aceasta regula!!

Tntalnirea Tn mod regulat cu echipa pentru rugiciune, studiu si invitarea

materialelor JBQ sau ABQ, pentru etapa respectiva.

Selectarea concurentilor care vor participa la concursurile oficiale.

Distribuirea materialelor JBQ sau ABQ. Materialele sunt disponibile pe site-ul oficial
http://kidzromania.com/jbg.html pentru anul scolar ,incepand cu luna septembrie.
ATENTIE!!! Copiii de la JBQ, vor invata setul 1 de intrebari pentru Etapa I;
setul 2 de intrebari pentru Etapa a Il a; iar pentru a Il1l.a etapa vor avea
recapitulare din setul 1 si 2.

La ABQ, adolescentii vor Tnvata materialul postat pe site pentru fiecare etapa. (la
fiecare etapa el va invata partial dintr-o carte biblica si vor studia analiza data de
noi pentru textul biblic propus).

Alegerea unui concurent in functia de capitan. Daca antrenorul este absent, capitanul
are acelasi rol ca antrenorul. Daca antrenorul este prezent, capitanul are dreptul sa
ceara pauza si sa se consulte cu antrenorul cu privire la aranjarea echipei si la
substituiri de jucatori. In cazul in care la etapa nu este prezent capitanul, echipa isi
poate alege un capitan doar pentru aceasta zi si sa.spuna ATENTIE !!!l atunci cand
va fi nevoie.

Stabilirea pauzelor. Fiecare echipa are dreptul la 3 pauze pe runda. Tn timpul pauzei,
ambele echipe pot discutantre ele. Antrenorii trebuie sa Tnhcurajeze jucitorii, vor
explica daca au fost decizii neclare si vor putea face schimbarile de concurenti. Daca
se cere a patra pauza, aceasta se va acorda, insa echipa va fi penalizata cu minus 5
puncte din scorul total. Vezi, de asemenea, paragraful ,,Pauze si inlocuiri de
jucatori.”

Daca ANTRENORUL nu este de acord cu decizia examinatorului sau are o
nelamurire, dupa ce va spune ,,Atentie” , va putea merge impreuna cu examinatorul la
masa juriului(a se evita discutiile in contradictoriu in fata copiilor).

ANTRENORUL poate sa aiba asupra lui materialele JBQ sau ABQ pentru a clarifica
decizia examinatorului sau a juriului, sau pentru a raspunde la intrebarile concurentilor
n timpul pauzelor.

Trebuie sa cunoasca regulile concursului.

Sa stie locul si timpul fiecarei runde, dupa cum a fost stabilit de catre coordonator
Tnainte de Tnceperea concursului oficial. Planificarea pentru fiecare etapa va fi postata
pe situl oficial JBQ /ABQ http://kidzromania.com/agenda.html , Tn acord cu
coordonatorul fiecarei regiuni.



http://kidzromania.com/jbq.html
http://kidzromania.com/agenda.html

RESPONSABILITATIILE COORDONATORULUI DE REGIUNE

1.
2.
3.

4.

5.
6.

Sa fie o persoana responsabila si capabild s comunice usor cu oamenii.

Sa pastreze o bund comunicare cu liderii Kidz Romania.

Sa informeze periodic antrenorii ale caror echipe vor participa la JBQ si ABQ, prin e-
mail sau telefonic, perioadele cand vor avea loc etapele Olimpiadei, locatia etc.
Impreuna cu liderii de la Kidz Romania sa gaseasca o biserica, unde sa se poata sustine
concursul si sa asigure buna desfasurare a acestuia.

Sa incurajeze antrenorii, remintindu-le scopul Olimpiadei Biblice.

Sa ramana coordonator regional pe toatd perioada anului in curs.

PUNCTUALITATEA

O echipa care nu este prezenta in sala de concurs dupa 5 minute de la timpul anuntat
pentru nceperea concursului, va fi in pericol de a-si pierde dreptul sa concureze in
runda respectiva. Cand rundele se joaca consecutiv, echipele vor avea 5 minute de la
incheierea rundei precedente pentru a se prezenta la urmatoarea runda.

Orice decizie cu privire la pierderea dreptului de a concura din cauza intarzierii la o
runda, va fi facuta de catre juriu cu aprobarea coordonatorului olimpiadei.

Fiecare antrenor isi va asuma raspunderea de a avea programul/de concurs al echipei
sale.

Daca o echipa intarzie fara justificare la deschiderea etapei , va fi depunctata cu 10
puncte( adica minus 10 puncte ). Aceasta sanctiune va fi aplicata de comun acord intre
organizator si juriu.

Etapa va incepe la ora stabilita, indiferent daca una dintre.echipe nu este prezenta .

REGULILE DE JOC

Concurentii vor tine corect paleta pe umar , iar cealalta mana pe langa corp.

La JBQ -SECTIUNEA 1 din fiecare runda, ambele echipe vor primi 4 intrebari (una
de 10 puncte, doua de 20 de puncte'si una de 30 de puncte).

La ABQ, SECTIUNEA 1 din fiecare runda, ambele echipe vor primi 3 intrebari (una
de 10 puncte, una de 20 de puncte si una de 30 de puncte).

Echipa are la dispozitie 30 de secunde pentru a alege un participant din echipa, ca sa
raspunda. Participantul va trebui sa raspunda in maxim un minut. Daca raspunsul va fi
corect, echipa primeste punctajul respectiv, iar daca raspunsul va fi incorect echipa nu
va fi depunctata si nu se va reciti intrebarea pentru echipa adversa.

Daca echipa are doi sau mai multi concurenti, un concurent poate raspunde la maximum
doua intrebari.

La SECTIUNEA 2 din fiecare runda, examinatorul va citi o intrebare pentru ambele
echipe, iar orice concurent care va dori sa raspunda la intrebare, va lovi cu paleta direct
pe locul marcat cu X la mijlocul mesei.

Daca se observa ca concurentul a incercat sa-si alunece paleta sub a altui concurent,
acest lucru se va penaliza cu minus cinci puncte.

Examinatorul va identifica primul concurent care a lovit masa, dupa numarul si culoarea
paletei (ex. rosu trei sau verde doi).

Odata identificat, concurentul va avea 30 de secunde sa dea raspunsul corect.
Concurentul care Tncepe sa raspunda Tnainte de a fi identificat, va fi avertizat prima data,




dar urmatoarea data va fi penalizat cu minus 5 puncte. Totusi, daca a inceput raspunsul
Tnainte de a fi identificat, concurentul nu va fi intrerupt pana va termina raspunsul, iar
apoi i se va acorda punctajul meritat.

8. Daca nimeni nu raspunde la intrebare dupa 5 secunde de la citirea
intrebarii,examinatorul va anunta ,,timpul a expirat” si se va trece la intrebarea
urmatoare.

9. Dupa ce concurentul este identificat , are la dispozitie 30 de secunde de gandire . Daca
concurentul nu incepe raspunsul in cele 30 de secunde , examinatorul va anunta ,, timpul
a expirat ,, . Dupa cele 30 de secunde de gandire , concurentul mai are la dispozitie 60 de
secunde pentru a da raspunsul corect.

10. Cand un concurent intrerupe citirea unei intrebari, examinatorul se va opri brusc
anuntand ,,intrerupere” identificind numarul si culoarea paleteijucatorului care a
lovit masa. Daca examinatorul a fost intrerupt in timpul ultimului‘cuvant, va termina
cuvantul si nu se va considera intrerupere.

Cand un concurent a intrerupt o intrebare, dupa ce este identificat, mai tntai va trebui sa
continue intrebarea, sau sa o ia de la inceput, si apoi va da raspunsul.

Ex: Tntrebare pentru 20 puncte: Cine a fost copilul care a..<= ,intrerupere galben
doi”.

11. Daca concurentul a intrerupt intrebarea, dar nua raspuns corect sau complet, nu a
terminat intrebarea de unde a intrerupt-o sau nu a reluat-o, intrebarea va fi recitita
numai pentru echipa adversa. Ex: Examinatorul va spune: ,,Raspunsul a fost
incorect pentru minus ..... puncte. intrebarea a fost intrerupti si va fi recititi
numai pentru echipa verde”.

12. Daci examinatorul a uitat s spuni ,, intrerapere”, marcatorul va putea si o faca. Daca
amandoi omit sa spund ,,Intrerupere”, concurentul nu va fi nevoit si termine intrebarea,
si daca raspunsul a fost corect, i se va acorda punctajul meritat.

Daca concurentul va alege sa termine intrebarea inainte de raspuns sau sa o ia de la
inceput, intrebarea va fi tratata ca o intrebare intrerupta.

13. Daca un concurent va bate cu paleta pe masa Tnainte ca intrebarea sa fie inceputa, va fi
avertizat prima data iar la a doua abatere vafi penalizat cu minus 5 puncte. In acest caz,
intrebarea va fi recititd pentru ambele echipe.

14. Daca un coneurent intrerupe o intrebare care este recititd numai pentru echipa lui,
aceasta se trateaza tot ca o intrebare intrerupta, insa nu va mai fi recitita daca
concurentul nu a dat un raspuns corect.

15. La/ABQ, concurentul nu are voie sa intrerupa informatia care se da Tnaintea ntrebarii.
(EX: Intrebarea nr.6 pt 10 puncte.Intrebarea in doua parti. Din Sectiunea Inaltarea lui
Isus).

16. Daca 0 echipa nu se prezinta la ora potrivita in timpul rundei respectivei, fara sa anunte
motivul Tntarzierii , va primi o penalizare de minus 10 puncte.

ACTIUNILE JURIULUI

A. Un raspuns se considera corect atunci cand:

1. Contine in esenta informatiile de baza, aflate in raspunsul din setul oficial.

2. Daca intrebarea este ,,citat”, raspunsul dat trebuie sa fie cuvdnt cu cuvant, fara nimic
adaugat, omis sau schimbat, dupa raspunsul din setul oficial, incluzand si referinta
biblica (ex. Matei 1:12). Referinta biblica poate fi data fie la inceput, fie la sfarsitul
raspunsululi.

3. Sin urmatoare situatii raspunsurile vor fi punctate:




N —

o

a. Daca intrebarea a fost intrerupta si concurentul a terminat Intrebarea inainte de
a da raspunsul, completarea intrebarii nu trebuie sa fie cuvant cu cuvant (cu
exceptia intrebarilor citat).

b. Chiar daca se repeta sau se inlocuiesc cuvintele in intrebare sau in raspuns,(cu
exceptia intrebarilor citat).

c. S-apronuntat gresit un cuvant, dar totusi s-a inteles.

d. S-au mai adaugat informatii gresite dupa raspunsul corect si complet.

. Un raspuns se considera incorect cand:

Concurentul nu da raspunsul complet Tnainte de expirarea timpului.

. S-au dat informatii incorecte inainte de informatiile corecte, fie in completarea

intrebarii, fie In raspunsul la intrebare. Primul raspuns se ia in considerare.

Raspunsul la o intrebare citat, contine: un cuvant omis, adaugat sau schimbat

(cu exceptia unui cuvant pronuntat altfel, dar inteles).

Raspunsul nu a fost auzit de catre examinator sau marcator deoarece concurentul nu
a vorbit destul de tare ca sd poata fi inteles.

Concurentul a omis sa termine o Intrebare Intrerupta inainte de a da raspunsul.
Examinatorul si marcatorul au sesizat ca antrenorul, sau cineva din echipa, |-a ajutat
pe concurent prin soptit sau gesturi. In acest ¢az, se penalizeaza echipa in cauzi, iar
intrebarea se va inlocui cu alta de acelasi punctaj_si va fi cititd numai pentru echipa
adversa.

****Cand un raspuns se considera a fi incorect, concurentului i se va acorda un punctaj
negativ cu valoarea a jumitate din punctajul intrebarii. Ex: Tntrebarea a avut o valoare de
20 de puncte. Pe tabela de marcaj se va marca minus zece puncte (10 incercuit) in dreptul
intrebarii respective si in dreptul concurentului care a raspuns. Astfel, de exemplu, daca scorul

total al concurentului pana atunci a fost de 50 de puncte, scorul lui va fi acum de 40 de
puncte.

ALTE REGULI

1.

2.

Luca,

3

4.

5.

6.
7.

Daca ntrebarea sau raspunsul contin informatii cu acelasi inteles, separate de
sau/ ori; nu e necesar ca concurentul sa dea ambele raspunsuri.
Ex: Cum a murit Isus? Raspuns: Crucificat sau Rastignit.
Daca se cere sa se dea un anumit numar de nume sau lucruri ca raspuns, acest numar
trebuie sa se dea in Intregime. Ex: Care sunt cele 4 evanghelii? : Matei , Marcu ,
loan.
La JBQ cuvintele din paranteze (...) nu se cer in raspuns. Sunt puse doar sa ajute la
intelegerea clara a intrebarii sau a raspunsului.
Referintele biblice sunt necesare ca raspuns numai pentru intrebarile citat sau daca
intrebarea cere referinta.
Fiecare biserica va trebui sa se prezinte cu un examinator (un antrenor poate fi
examinator daca va fi inlocuit de cétre capitan).
Concurentii nu au voie sd foloseasca telefonul in timpul rundei.
Doar juriul isi rezerva dreptul de a tine scorul.
Pentru orice nelamurire, se va consulta juriul.



PUNCTAJUL

=

Unui raspuns corect i se atribuie punctajul maxim dupa valoarea Tntrebarii.

2. Unui raspuns incorect sau incomplet i se acorda punctajul negativ de minus jumatate
din valoarea lui.

3. Concurentul care a raspuns corect la 6 intrebari pe Tntreaga runda primeste un bonus
de 20 puncte si iese din joc cu felicitari. (Quizzout)

4. Pentru o penalizare, se scad 5 puncte din scorul:
a) concurentului (cand concurentul a comis o actiune care necesita penalizare.)
b) echipei (cand antrenorul, sau altcineva din echipa, a comis o actiune care necesita
penalizare.)

5 . Echipele care isi vor folosi toti jucatorii in timpul concursului, Vor primi un BONUS

de 10 de puncte, la sfarsitul fiecarei runde.

PAUZE SI INLOCUIRI DE JUCATORI

1.

N

~N o

Fiecare echipa are dreptul la 3 pauze de céate 30 de secunde. Rolul pauzelor
este pentru incurajarea echipei, substituirea jucatorilor sau clarificarea unor
decizii luate de catre juriu, la timpul potrivit (in pauza dintre intrebari, nu in
timpul citirii intrebarilor).

Numai antrenorul sau cadpitanul de echipa poate sa ceard ,,pauza”.

Schimbarea sau inlocuirea jucatorilor se poate face in timpul pauzei, cand un
concurent iese din joc (la 6 raspunsuri corecte, la 3 raspunsuri incorecte sau la
3 penalizari individuale).

Cand s-a facut schimbarea, examinatorul va intreba si va anunta numele noului
jucator.

Tn timpul pauzei, ambele echipe pot si vorbeasci, sa se uite la materialul de
studiu sau sa clarifice daca au fost neintelegeri cu privire la o intrebare sau la
vreo regula de joc.

Cand examinatorul anunta sfarsitul pauzeli, orice discutie va inceta.

Orice nesupunere la aceste requli se va penaliza cu minus 5 puncte.

Daca un concurent a primit 3 penalizari sau a raspuns gresit la 3 intrebari, va
iesi din joc pe durata rundei. Inlocuirea acestui jucitor se poate face imediat.

PENALIZARI (cu minus 5 puncte)

A. Pentru concurenti:

1.

2.
3.

Examinatorul isi rezerva dreptul de a avertiza prima data concurentul sau echipa
fnainte de penalizare.

Daca un concurent bate cu paleta Tnainte de a se citi primul cuvant din intrebare.
Daca un concurent raspunde inainte de a fi identificat de cdtre examinator. In
acest caz, examinatorul va citi intrebarea pentru ambele echipe.

Daca un concurent se comporta intr-un mod deranjabil, zgomotos,sopteste sau
ajuta un alt concurent din echipa. Daca doi concurenti vorbesc intre ei,vor fi
penalizati amandoi.

Daca un concurent este ajutat de altcineva sa dea raspunsul, se va considera
incorect si i se va acorda jumatate din valoarea intrebarii respective iar intrebarea



B.

va fi recitita numai pentru echipa adversa. Cel care a ajutat va fi penalizat la
randul lui.

Pentru echipa:

1. Examinatorul isi rezerva dreptul de a avertiza prima data concurentul sau echipa
Tnainte de penalizare.

2. Daca antrenorul, audienta sau altcineva din echipa concurentului care raspunde

ofera ajutor sau deranjeaza.

Daca o echipa cere pauza pentru a patra oara.

4. Daca antrenorul, concurentul sau altcineva din echipa, deranjaza si vorbeste
necorespunzator examinatorului, marcatorului sau juriului (echipa va primi o
penalizare dubla).

w

iINTREBARI CARE TREBUIE SCHIMBATE (substituite)

Fiecare set de 20 de intrebari trebuie sa contina si 3 intrebari de substituire.
O intrebare va fi schimbata cu alta de aceeasi valoare cand:

1. Cineva din juriu se exprima in vreun fel care ar ajuta la raspunsul intrebarii.

2. Daca se decide cd o intrebare a fost tiparita gresit.

3. Examinatorul a identificat gresit cine trebuia sa raspunda si celalalt jucator a inceput
raspunsul. Daca ambii jucatori au fost din aceeasi echipa, intrebarea noua va fi citita
numai pentru echipa in cauza, nu pentru echipa adversa.

4. Daca s-a observat ca s-a dat ajutor sau s-a produs deranj.in timpul raspunsului.

5. Daca un concurent care trebuia sa iasd din joc raspunde la o noud intrebare.

6. Daca verdictul unei Intrebari intrerupte se schimba din ,,corect” in ,,incorect”. Noua
intrebare va fi cititd numai pentru echipa adversa.

7. Daci existd o neintelegere la nivel teologic. In acest caz, se va discuta ulterior cu

juriul, nu Tn timpul rundei. (exceptie ABQ)

SFARSITUL RUNDEI
Daca scorul este egal, se va mai citi inca o intrebare pentru ambele echipe, pana cand scorul
se decaleaza.

ATENTIE!!!

Antrenorii, capitanii si marcatorii trebuie sa ceara ,,ATENTIE” in urmatoarele situatii:

Cand o intrebare a fost cititd gresit.

Cand examinatorul a identificat un alt concurent in locul celui care a lovit primul
masa.

Cénd antrenorul sau marcatorul considera ca examinatorul a dat un verdict gresit la un
raspuns. In acest caz, cei doi vor discuta in liniste intorsi cu spatele sau afara.

Daca nu se ajunge la un acord, ei vor merge la masa juriului pentru clarificarea finala.
Acest lucru se poate face doar in timpul rundei, Tnainte de finalizarea scorului.

Cand examinatorul a omis sa reciteasca o intrebare intrerupta si a trecut la urmatoarea
ntrebare.

Un concurent a ramas in joc (la 6 raspunsuri corecte, 3 raspunsuri incorecte sau la 3
penalizari).




Cand s-a facut o schimbare in echipa, in timpul pauzei si examinatorul a omis sa
identifice noii concurenti.

iINTREBARILE JBQ SI ABQ PENTRU ETAPE

A
B.
C.

Materialele folosite la fiecare etapa, sunt pregatite de catre Echipa Kidz Romania.
Toate intrebarile folosite la runde sunt copiate exact cum sunt in setul oficial.
Echipele nu au voie sa aiba acces la rundele de la fiecare etapa oficiala.

LA JBQ fiecare runda contine:

10 intrebari de 10 puncte (2 Tntrebari sunt folosite la Sectiunea 1 a fiecarei runde)
7 intrebari de 20 de puncte (4 intrebari sunt folosite la Sectiunea 1 a fiecarei runde)
3 intrebari de 30 de puncte (2 intrebari sunt folosite la Sectiunea 1 a fiecarei runde)
3 intrebari de substituire, fiecare de valoare diferita.

3 intrebari de remiza, fiecare de valoare diferita.

LA ABQ fiecare runda contine:

[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
D.
E.

8 intrebari de 10 puncte (2 intrebari sunt folosite la Sectiunea 1 a fiecarei runde)

9 intrebari de 20 de puncte (2 intrebari sunt folosite la Sectiunea 1 a fiecarei runde)

3 intrebari de 30 de puncte (2 intrebari sunt folosite la Sectiunea 1 a fiecarei runde)

3 Intrebari de substituire, fiecare de valoare diferita.

3 Intrebari de remiza, fiecare de valoare diferita.

Jocul sa nu inceapa sau sa se sfarseasca cu intrebari de 30 de puncte.

Intrebarile oficiale pentru fiecare runda-vor fi selectate printr-un program
computerizat, la care au acces doar juriul JBQ.

ROLUL CELOR DINJURIU

EXAMINATORUL

N

oo

=~

12.

Vaprelua intrebarile pregatite de juriu, programul rundelor, va pregati sala si paletele.
Supravegheaza concursul.

Tnainte de inceperea fiecirei runde, se va asigura ca echipele corespund cu programul
respectiv.

Se vaasigura ca insala va fi si un marcator.

Va cere concurentilor si antrenorilor sa-si spuna numele.

Va reaminti tuturor sd pastreze linistea, sa discute numai in pauza si sa nchida
telefoanele.

Va cere unuia dintre concurenti sd se roage nainte de concurs.

Va incerca sa mentind o atmosfera placuta si relaxanta in timpul jocului.

Va citi intrebarile tare, clar si cursiv, fara sa avantajeze nicio echipa.

. Va incepe introducerea Intrebarii in felul urmator:

Ex: ,, Intrebare. intrebarea numirul 1 pentru 10 puncte”.

. Va cere concurentilor sa-si ridice paletele dupa ce au lovit masa, cu exceptia celui care

a lovit primul.
Daca se va intampla ca examinatorul sa identifice gresit pe cel care a lovit primul
masa cu paleta, se va putea corecta imediat sau va fi corectat de catre marcator.
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13.
14.
15.

16.

17.

18.

19.

Ex: Rosu 1- corectie- Rosu 2.
Daca examinatorul citeste o intrebare in mod gresit, intrebarea va fi inlocuita.
Daca raspunsul nu este complet, va lasa concurentului cele 30 de secunde alocate
pentru a raspunde.
Daca raspunsul este complet incorect nu va mai fi necesar sa astepte.
Daca examinatorul nu a inteles sau nu a auzit bine raspunsul, va cere opinia
marcatorului cu fraza: ,,marcator, va cer opinia”.

Examinatorul va incercui numarul concurentului, iar daca este incorect se va tdia cu un
X.

EX.Ri123 Vil234

Examinatorul are obligatia de a verifica punctajul final impreuna cu marcatorul. Daca

scorul este egal, jocul se va prelungi, pana cand o echipa obtine mai multe puncte
decét adversara ei.

in cazul unui raspuns incorect, examinatorul va folosi urmatoarea formulare: ,Imi

pare rau, raspunsul este incorect pentru minus ...... puncte,,

La ABQ, examinatorul are dreptul sa verifice in materialul de studiu Kidz Romania
raspunsurile.

MARCATORUL

Marcatorul'va cronometra toate raspunsurile, perioadele de 5 secunde, pauzele (etc.)

5 secunde: se vor acorda concurentilor dupa ce examinatorul a terminat intrebarea. Daca
nu raspunde nimeni, va anunta ,,STOP”.

30 secunde: se vor acorda concurentului care a lovit primul pentru a da raspunsul la
intrebare dupa ce a fost identificat de catre examinator.

60 secunde: timp sa raspunda (pentru raspunsurile complexe)

60 secunde: timp de pauza daca una din echipe va cere ,,pauza”.

Penalizarile se vor anunta imediat, cu exceptia situatiei cdnd examinatorul este in mijlocul
intrebarii sau cand concurentul a inceput raspunsul.

1. Va obtine numele echipelor, numele concurentilor Thainte de a incepe concursul
1n rubrica de sus, va scrie valoarea punctelor fiecirei intrebari.

2. Va marca punctajul concurentilor in functie de valoarea intrebarilor, scaderile de
punctaj, inclusiv penalizarile si punctele bonus. Ex: daca intrebarea valoreaza
20 de puncte, concurentul va primi minus 10 puncte pentru intrebarea
respectiva (10 puncte incercuit).

3. Vainforma examinatorul daca o echipa a cerut a patra pauza intr-un joc.
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Va anunta examinatorul daca un concurent trebuie sd iasa din joc: dupa 6
intrebari corecte (va primi 20 puncte bonus) dupa 3 penalizari sau 3 raspunsuri
incorecte.

Va incercui toate numerele intrebarilor intrerupte pentru a tine evidenta
punctajului in asa fel incét, la sfarsitul jocului, scorul marcatorului sa coincida cu
cel al examinatorului.

Va marca penalizérile cu litera ,,P” in dreptul intrebarii si va scadea 5 puncte
pentru fiecare penalizare, fie din scorul concurentului, fie din cel al echipei Tn
cauza.

La sfarsitul jocului, va compara rezultatul lui cu cel al examinatorului si va face
corectarile necesare. Daca antrenorul unei echipe nu este de acord cu rezultatele,
va cere imediat sd se verifice daca s-a gresit. Dupa ce se vor face corectarile
necesare, antrenorii vor semna foaia de marcaj.

La finalul fiecarei runde, toate foile de marcaj vor trebui sa ajunga la masa
juriului,
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