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rMATERIALE 8 \

o Betisoare de curatat
urechile

oo lirodnsi.

OBIECTIVE: Lectia Introductiva are drept scop sa introduca tema lectiei si e Suc de lamaie

sd capteze atentia copiilor. e Coald alba de hartie
INSTRUCTIUNI INAINTE DE ORA: * Lumén?re sau
lanterna

e Pregatiti costumatia d-lui Drumescu si vorbiti cu cineva care sa vina la
lectie sa interpreteze acest rol, citind prezentarea de mai jos. Pentru a
vedea cum este personajul si ce costumatie are, vezi site-ul
www.kidzromania.com, sectiunea Lectii, Alte Materiale, Personaje.

e Costum dl. Drumescu

e Scrieti pe o hartie alba cu un betisor de urechi inmuiat in suc de lamaie _/
mesajul: CERNEALA INVIZIBILA. Lisati si se usuce pani vin copiii. ‘ 4

4
PREZENTARE: )
DI. Drumescu intra la ora distrat, asa cum este el de obicei, anuntdndu-si prezenta prin
galagie inainte de a apdrea el ca persoand.

DRUMESCU: Bun gasit, copii! Ce mai faceti? (Copiii raspund.) {,.-- o8
INVATATOR: D-le Drumescu, ce bucurie sa va revedem! /A I/
DRUMESCU: Da. Si eu mi bucur, dar nu stau mult. Am o scrisoare dela =~ 00 <

prietenul meu, dr. Lupa, insa nu am ochelarii cei buni cu

mine. Cu astia nu vad deloc ce scrie pe hartie, poate ma

ajutd cineva. Ma puteti voi ajuta, copii? (Copiii raspund.) Multumesc! Dar...
(Cauta scrisoarea.) Unde e scrisoarea? Am pus-o aici, in buzunar! Ce am
facut cu ea? Era aici... Era... (La final o gaseste in valiza.) O, aici era! (O
scoate §i da plicul unui copil. Acesta il desface si incearcd sa citeascd, dar nu
reuseste pentru ca hdrtia pare sa nu aiba nimic scris pe ea.) Hai, ce faci? De
ce nu citesti? Nici tu nu ai ochelarii la tine? Ce scrie acolo prietenul meu, dr.
Lupa? (Trece pe la alfi copii si cand vede ca niciunul nu reuseste sa il ajute,
invagatorul salveazad situatia:)

INVATATOR: D-le Drumescu, ia sa vad si eu ce scrie 1n scrisoarea dvs. Oh, dar nu
e nimic pe hartie! Poate e un mesaj ascuns!
DRUMESCU: Mesaj ascuns? Dar de ce ar vrea prietenul meu sa Imi dea un mesaj
ascuns?
INVATATOR: Nu stiu, dar stati s ma uit mai bine. (la lumanarea sau lanterna, tine é
hartia §i, cu ajutorul luminii reflectate pe hartie, citeste:)
,CERNEALA INVIZIBILA.” g
DRUMESCU: Cerneald invizibila? r
INVATATOR: Da. Asa scrie: cerneald invizibila.
DRUMESCU: A, inteleg. E vorba despre ultima descoperire a prietenului meu, dr.
Lupa! Si la ce ma ajuta asta dacd nu vad mesajul? Hm, ciudata
descoperire!
INVATATOR: Ba, in anumite situatii poate sa fie utild. Stiti? Asta imi

aminteste despre un alt mesaj despre care citim in Biblie ca a fost
scris pe un perete si nu a fost inteles la inceput. Haideti sd povestim in
continuare despre cine si ce mesaj este vorba.

DRUMESCU: Eu trebuie si plec. Nu pot si mai riman. Insa o s mai vin pe la voi. La
revedere! (Copiii raspund, dl. Drumescu pleacd.)

www.KIDZROMANIA.com
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IFe'ctiagBiblica

OBIECTIVE: Copiii sa invete despre Dumnezeu ca El cunoaste viata noastra
si viitorul nostru, iar cei ce asculta de El sunt fericiti.

TEXTUL BIBLIC: Daniel 5
INSTRUCTIUNI INAINTE DE ORA:

numarat,

Pe trei coli A4 de hartie, scrieti astfel:
1- Numarat, numarat, 2 - cantarit, 3 - si impartit!

cantrit i impartit!

Pe fiecare foaie prindeti cate un ac de sigurantd in partea de sus. Se poate si
cu clame pentru rufe.

Improvizati o cortina din una-doua paturi de culoare inchisa pe care si le
prindeti pe o franghie sau o sarma la inaltimea unui adult.

Cereti ajutorul de la sase adulti sau adolescenti (pentru: rege, doi
petrecdreti, sotia regelui, Daniel, un intelept), ca s mimeze actiunea din
povestire in timp ce o povestiti sau o citifi, vezi mai jos.

Faceti o coroana pentru rege din doua coli A4 de hartie lipite una de alta si
crestate in partea de sus ca s arate ca o coroana. Uniti extremele ca sa
faceti un cerc. Optional, vezi pagina 10.

Costumul pentru rege poate fi un sal mare viu colorat si pus peste umeri ca
sd atarne, iar coroana pe cap. Celelalte costume le puteti improviza de
asemenea.

Luati o manusa alba pentru mana care pune hartiile cu mesaj pe cortina.
Faceti o repetitie inainte de ord, ca toate sa va iasa bine.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

In timp ce spuneti povestirea de mai jos, personajele vor mima
ceea ce povestiti. Cand se povesteste despre ména care a scris,

.

ﬁ/IATERIALE: \

3 Coli A4 de hartie
Ace de siguranta
sau clame de rufe
Lipici

Manusa alba
Paturi

Franghie sau sarma
Materiale pentru a
improiviza haine
din vechime
Optional, copie
xerox pag.10

J

Farrad

cineva din spatele cortinei improvizate va prinde cu ac de Numarat,
siguranta sau clame de rufe pe cortina cele trei foi, pana va fila | numarat,

cantarit si Tmpartit!

vedere tot mesajul ,,Numarat, numarat, cantarit si impartit!”
ATENTIE! Se va vedea doar mana pe care va fi o manusa alba.

POVESTIREA BIBLICA:

Biblia spune cd a fost odatd un imparat care a facut un mare ospat la curtea sa.
(Intrd in scend imparatul si cei doi petrecareti cu pahare in mdini §i mimeaza ca
rad si se simt bine.)

In clipa aceea, s-au ardtat degetele unei maini de om si au scris pe zidul palatului
imparatesc. (Mdna incepe sd puna pe cortind hdrtiile cu mesajul.)

Imparatul cand a vazut aceasta, s-a aperiat foarte tare. Qoo, cine nu s-ar speria?

www.KIDZROMANIA.com

El si invitatii sai au baut vin din vasele de aur si argint pe care le luaserd din Templul lui
Dumnezeu. Au necinstit astfel pe Dumnezeu, cici erau vase curate si sfinte. Au baut din
ele vin si s-au inchinat dumnezeilor lor. Credeti ca a fost un lucru bun ce au facut ei?
(Lasati copiii sa raspundd.)
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Apoi a strigat sa i se aduca inteleptii tarii, spunand ca oricine va putea citi ce este
scris §i va putea sa interpreteze mesajul va fi bine rasplatit. (Intra cel ce
interpreteaza rolul inteleptilor.) Toti inteleptii au venit, dar nici macar unul nu a
putut sa citeasca scrierea sau sa o interpreteze. (Se retrage inteleptul.)

Atunci, in odaia ospatului a intrat imparateasa care i-a spus despre intelepciunea lui
Daniel. (Intra imparateasa.) Asa a ajuns si Daniel in fafa impératului. (Intra
Daniel.) El i-a spus imparatului astfel: ,,Imparate, Dumnezeul cel Preainalt a dat
tatdlui tau aceasta imparatie, marire, slava si stralucire. Toate popoarele se temeau
de el. Dar cand a inceput sa fie mandru si sa nu asculte de Dumnezeu, a fost
indepartat de la domnie. Si tu, imparate, fiul lui, nu asculti de Dumnezeu, ci te-ai
inaltat impotriva Domnului. Vasele din Casa Lui au fost aduse Tnaintea ta ca s beti
vin cu ele. Nu ai cinstit deloc pe Dumnezeul in ména caruia este suflarea ta si toate
caile tale! De aceea a trimis El aceastd mana care a scris pentru tine asa:

,, Numdrat, numdrat, cantirit 5i impartit!” Si iata ce inseamna aceste cuvinte:
Numdrat inseamna cd Dumnezeu  t{i-a numarat zilele si nu vei mai fi imparat.
Cintdrit inseamna ca faptele tale au fost cantirite si nu sunt bune. fmpdrtit
inseamna ca Tmparatia ta va fi impartita si data altor popoare.”

Indata imparatul a rasplitit bine pe Daniel. Dar pentru ¢i nu a ascultat de
Dumnezeu, imparatul a murit chiar in noaptea aceea. Si la imparatie a venit un alt
rege. (Se retrag toti din scend.)

DISCUTIE cu intrebari:

Kidz Romania crede ca unul dintre cele mai importante momente dupa ce se face
prezentarea lectiei biblice, este timpul de discutie si rugdciune. Aici va puteti apropia
mai mult de copii, puteti vorbi deschis cu ei si sa le cunoasteti problemele,
framantarile, intrebarile, nevoile de rugaciune, totul intr-o atmosfera prietenoasa. De
aceea, Intrebarile nu sunt un test al cunostintelor, ci o discutie sincera care sa i ajute
pe copii s aplice Biblia in viata lor.

Nu monopolizati discutia, nici timpul de rugaciune. Lasati si incurajati toti copiii sa
participe. Timpul de rugéciune este, de asemenea, o prioritate. Important este ca toti
copiii sa 1si doreasca sa se roage si sa citeasca mai mult din Cuvantul lui Dumnezeu.

CONCLUZIE:

Dumnezeu a cunoscut ca imparatul trdia doar dupa voia lui, necinstindu-1. El a
cunoscut i viitorul lui si l-a instiintat pe imparat. Dar imparatul a ales sa traiasca
doar dupa inima lui, faira Dumnezeu, si pedeapsa a venit negresit. A murit chiar in
acea noapte.

www.KIDZROMANIA.com
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Varsaiul EBiolic —

OBIECTIVE: Copiii si invete versetul biblic care spune ci cei ce 1l Gl B
aleg pe Dumnezeu ca prieten vor avea parte de sprijinul Lui. e Copie xerox imagini,
pag. 11-12

INSTRUCTIUNI iNAINTE DE ORA:

Mainile—Incredinteaza-ti...
Om—soarta...

Méana—in mana...
Nor—Domnului... si EL..
Mana cu pui—te va sprijini...
Carte—Psalmul 55:22a

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:
INVATAREA VERSETULUI:

e 7 Jumititi de coli A4

e Lipici

. o ) e Foarfeca
Pe o jumatate de coald A4 de hartie lipiti o imagine,
pag. 11-12.

e 6 Clame de rufe

Franghie

incredinteazi-ti soarta in
mana Domnului si El te va
sprijini!

Psalmul 55:22a

1. Luati prima hartie cu prima imagine.

2. Spuneti copiilor ce reprezinti ea si mai ales ce inseamna cuvantul Incredinteazd-ti.

3. Prindeti imaginea cu o clama de rufe pe franghia pusa la vedere.

4. Cereti copiilor sd spuna impreuna de doud ori acest cuvant.

5. Luati a doua imagine lipitd pe hartie care reprezinta cuvantul searta...

6. Procedati ca la punctul 1, 2, 3.

7. Faceti la fel cu fiecare imagine si cu fiecare cuvant in parte. Copiii spun apoi cuvintele de pe
toate imaginile pana la ultima imagine prezentata.

8. La final, copiii vor sti versetul pe dinafara si 1l vor fi si Inteles ca mesaj, deoarece ati discutat
deja despre el.

JOCUL este OPTIONAL:

1. Srangeti de pe franghie hartiile cu imaginile care reprezinta parti din versetul biblic.

2. Jucati jocul Sus-Jos, folosindu-va acum doar de franghie.

3. Cand ridicati franghia, tindnd-o desfacutd cu ambele maini, toti copiii trebuie sa se ridice in timp
ce spun versetul.

4. Cand lasati frAnghia jos, toti copiii trebuie sa ia loc pe scaune in timp ce spun versetul.

5. Cand agitati franghia, toti copiii trebuie sa ridice mainile lor sus si sa le agite in aer in timp ce
spun versetul.

6. Cei ce gresesc si fac pe dos vor primi o imagine cu parti din versetul biblic.

www.KIDZROMANIA.com
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7. Un copil va primi doar o hartie cu imagine, chiar daca a gresit de mai multe ori.

8. Din cand in cand alternati actiunea sus-sus, miscare, jos-jos etc., ca sa greseasca cat mai
multi copii. De asemenea, puteti grabi ritmul, ca sa fie cat mai dificil jocul.
Fiecarui copil care a gresit dati-i cate o imagine cu parte din verset.

10. Cand nu mai aveti nicio hartie cu imagini, to{i copiii, care au primit una, vin in fatd si vor
aranja corect imaginile cu parti din verset, ca sd compuna astfel tot versetul biblic.
11. Felicitati copiii si reluati jocul. Jucati-1 atdta timp cat este nevoie, si fiecare copil sa

contribuie la recompunerea versetului biblic.

MNolieziia Praciies [[arsmne

e Nu sunt.

OBIECTIVE: Copiii sa aplice in viata lor cele invatate la lectia biblica,
anume ca Dumnezeu cunoaste viata noastra si viitorul nostru, iar cei ce

asculta de El sunt fericiti.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI: . 15
S,
1. Cititi cateva afirmatii care pot fi adevarate sau false. :}E\J\ﬁ“ |

2. Cand ceea ce ati afirmat este corect, copiii vor aplauda. =
3. Cand ceea ce ati afirmat este incorect, copiii vor bate cu picioarele in pamant.

AFIRMATII:

= Imparatul a baut la petrecere APA.

= Imparatul A NECINSTIT pe Dumnezeu cand a baut vin din vasele de
la Templu.

Imparatul se inchina lui DUMNEZEU.

Dumnezeu i-a trimis impératului un mesaj de INCURAJARE.
Daniel se inchina si asculta de DUMNEZEU.

Imparatul A ALES SA TRAIASCA FARA DUMNEZEU.
Imparatul A MURIT in noaptea de dupa ospat.

imparatul a fost BINECUVANTAT de Dumnezeu.

Daniel a fost un om DESTEPT.

Daniel A ALES SA TRAIASCA CU DUMNEZEU.

Daniel a primit de la rege MUSTRARI dupi interpretarea mesajului.
Impiratul a fost PEDEPSIT de Dumnezeu. 2,
Daniel A NECINSTIT pe Dumnezeu prin tot ce facea. ﬂ

L L O VR

CONCLUZIE : A

Dumnezeu cunoaste viata noastra dac il ascultaim pe El sau nu. Daniel a ales pe Dumnezeu, iar El
l-a binecuvantat. Vrei si tu s alegi in viata ta pe Dumnezeu si sa asculti de E1? Cei ce ascultd de
Dumnezeu sunt fericiti.

RUGACIUNE:

Aduceti copiii intr-un moment de rugaciune.

www.KIDZROMANIA.com
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VaterialelOptionale

Mai jos, va oferim si cateva materiale optionale pe care sé le folositi la
“clasa in limita timpului disponibil si in functie de ceea ce remarcati ca
place mai mult copiilor sau este nevoie.

» JOC RECAPITULATIV _

OBIECTIVE: Copiii sa recapituleze printr-un joc interactiv toate cele

invatate la lectie. bl IR LI
R o 20 Coli A4 de
INSTRUCTIUNI IN TIMPUL OREI: hartie
e Scotch

Scrieti pe 10 foi cifre de la 1 1a 10. e  Marker

Lipiti-le in clasi pe jos cu cifrele la vedere, dand cu scotch pe margine, e Copie xerox cu

vezi modelul alaturat pe care il gasiti si la pagina 9 intr-o forma marita. intrebirile, pag. 9

Rugati copiii sa nu calce pe foi cand intra in clasa, ca sa nu strice jocul. ’

Pe trei bilete mici scrieti: pe unul cifra 1, pe celalalt 2, pe al treilea 3.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

Luati un copil din clasa si puneti-1 sa aleaga un biletel dintre cele trei
pregatite Tnainte de venirea lor la clasa.

2. Copilul va siri intr-un picior pe careul din hartie, pe atitea foi cate indica
cifra extrasa: 1, 2 sau 3.

3. Daca se opreste pe o foaie pe care scrie o cifrd sau 10, aceea este intrebarea
la care va raspunde. Marcati cu un semn locul unde s-a oprit, iar urmatorul
copil porneste de la locul cu semnul.

4. Daca nu stie raspunsul, un alt coleg din clasa. Daca nici acela nu stie sa
raspunda, poate da raspunsul oricare copil doreste din clasa.

5. Luati un alt copil si veti proceda la fel.

6. ATENTIE! Toti copiii trebuie sa participe in vreun fel la joc. Nu permiteti
sa fie exclus niciun copil. Toti trebuie sa ajunga sa sara macar o datd in
careu si sa aiba sansa sd raspunda la o intrebare, chiar daca se vor repeta
intrebarile. .

7. Nu mustrati copiii daca nu stiu sa raspunda. Incurajati-i mereu pe tot

parcursul jocului indiferent de raspunsul dat.
( Jumatati de coli A4 de hérth

alba sau colorata, de

+ LUCRU MANUAL preferintd mai groasa, chiar

usor cartonata.

) . ) o Copie Xerox pag. 9
OBIECTIVE: Copiii sa confectioneze un obiect pe care si il ia

. ) e Diferite materiale pentru
acasa si care sa le aminteasca de cele invatate la ora, anume ca

decorat sau carioci pentru

Dumnezeu 1i cunoaste si le stie viitorul. colorat etc.

e C(Creioane, unul de copil
INSTRUCTIUNI INAINTE DE ORA: e Toarfeci
e Pregatiti o jumatate de coala de hartie, una de copil. e  Perforator
e Pregatiti toate marterialele recomandate alaturi. e  Snur de aprox. 10 cm, unul
e Copie xerox pagina 9. de copil

e Faceti un model ca si ardtati copiilor cum trebuie sa fie ceea ce

vor lucra.
e Taiati un snur de aprox. 10 cm, unul de copil. \ /

www.KIDZROMANIA.com
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INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Spuneti copiilor ca azi veti face un semn de carte, MANA, care si le aminteasci mereu de cele
invatate la lectie.

2. Impartiti copiilor materialele si aratati-le modelul.

3. Lucrati impreuna cu copiii, asa incat sa le puteti arata practic fiecare pas de lucru.

PASI DE LUCRU:

1. Puneti palma stanga a fiecarui copil pe jumatatea de coala A4 de hartie si dati cu creionul un
contur al palmei.

3. Daca sunt prea mici copiii sau nu stiu sd decupeze, ajutati-i si decupati pentru ei.

4. 1In partea de jos, sub degete, copiii vor lipi mesajul de la pagina 9: ,,Care este alegerea mea?’’

5. Copiii decoreaza palma si degetele cu diverse materiale.

6. Jos, la baza palmei, sub mesajul ,,Care este alegerea mea? ”, faceti o gaura cu perforatorul si

copiii vor pune un snur de 10 cm.

WV/iF2viZ)l@ JOC RECAPITULATIV:

CAREUL:

www.KIDZROMANIA.com
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V22l k= JOoC RECAPITULATIV:

INTREBARI:

Ce alegeri a facut imparatul in viata sa?
Ce a organizat imparatul?
Ce insemna pentru impdarat mesajul cuvantului numarat?
Cu ce a gresit imparatul cand a béut vin la petrecere?

Cum a sfarsit imparatul?

Ce s-a ardtat pe un perete in timpul petrecerii si ce insemna mesajul?
Fa o deosebire intre Daniel si Tmparat vorbind despre fiecare in trei cuvinte.
Spune cateva lucruri despre cum arata un om care are in viatd pe Dumnezeu.

1
2
3
4
5.
6. Spune versetul biblic.
7
8
9.
1

0. Spune cateva lucruri despre cum arata un om care nu are in viatd pe Dumnezeu.

WV/iF2u2ll® LUCRU MANUAL:

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

www.KIDZROMANIA.com

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

CARE ESTE ALEGEREA MEA?

P e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e m e e e e e e e e m e m e m e m e m e m e m e — e —————— -
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Nizurale LECTIA BIBLICA:

Sweet Mom's Candy Crown Template

L Qe
Cales?® e
Gt o s W

2 Al
dov?

Lipiti cu scotch.

Decupati cu foarfeca pe doua coli de
hartie suprapuse, folosind modelul
din stanga. Lipiti cu scotch, in functie

/e marimea capului, vezi modelul de
Sus.

o M estleFamily, corm b- Sweet Mom's Candy Crowm Ciestle
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OPTIONAL: Puteti colora imaginile.
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Bagini Colorzit
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Incredinteaza-ti soarta in mana Domnului si El te va sprijini!
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Incredinteaza-ti soarta in mana Domnului si El te va sprijini!

Psalmul 55:22a
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