


fMATERIALE: \

¢ Plansa de joc

JociRecapitulatiy i

INSTRUCTIUNI inainte de ora: lectiile
¢ Scotch

¢ Hartie colorata
¢ Foarfeca

¢ Marker

+ Faceti o copie xerox la plansa de joc, pag. 3. Daca se poate, printati
pe coli A3 de hartie, ca plansa sa fie mai mare si mai vizibila.

¢ Lipiti plansa pe un perete, la vedere pentru toti copiii. k

¢ Faceti doi cocolosi mici de hartie, culori diferite. Puneti scotch de
jur imprejurul cocolosilor, cu partea lipicioasa in sus.

¢ Taiati sase fasii de hartie, iar pe fiecare fasie scrieti o cifride la 1 la
6. Fasiile vor fi indoite, sd nu se vada cifrele.

¢ Pregatiti lista cu Intrebari, vezi lectiile.

INSTRUCTIUNI in timpul orei:

1. Impartiti copiii in doud echipe.

2. Cei doi cocolosi de hartie (o culoare diferitd pentru fiecare echipa) vor fi pionii de joc.
Acestia stau pe plansa de joc, de pe perete, cu ajutorul scotch-ului pus cu partea
lipicioasa in sus.

3. Un copil din prima echipa vine sa extraga un bilet. Dacd alege cifra 6, acea echipa
incepe jocul. Daca alege o alta cifrd, vine un copil din a doua echipa si va extrage o
cifrd. Echipa care scoate prima cifra 6, va incepe jocul.

4. Biletele cu cifre se pun la loc indoite, de fiecare datd dupa ce sunt folosite.

5. Inaintarea pionului pe tabla de joc se face alternativ, cand o echipa cand alta, in functie
de cifra extrasa de fiecare data si de cerintele de pe plansa de joc.

6. Atunci cand va opriti cu pionul la o intrebare, puneti copilului din fata sau intregii
echipe intrebarea respectiva, vezi intrebarile pentru echipa 1 si echipa 2 de la fiecare
lectie.

7. Raspunsul corect va primi intotdeauna 200 de puncte.

8. Cand un copil trebuie ajutat de un coleg de echipa sa raspunda, se vor acorda 100 de
puncte.

9. Castiga echipa cu cele mai multe puncte, si nu echipa care a terminat prima.

ATENTIE! Faceti 1n asa fel, incat toti copiii sa apuce sa joace.




PLANSA DE JOC

Mi-am pierdut
pastorul!

Mergi inapoi la
péastoras!

Asculta de
Dumnezeu!

Mergi 3 casute
inainte!

Alege
intrebarea
2 sau 3

Urmireste
steaua!

Opreste-te sa
te odihnesti si
respira adanc
de 3 ori!

Sunt obosit.
Du-te sa iei loc

si stai o tura! F'__..-

intrebare 5.

Mi-am
pierdut
pastorul.
Mergi inapoi,

intrebare 6.

dar la magi!

Spune versetul
de memorat si ai
terminat!

Intrebare 7.

Te
voi ajuta.
Mergi
inainte o
casuta!

Mergi
inapoi la
oita!

Alege
intrebarea

intrebare 8. 9 sau 10.

Unde este
steaua? Sari
pénai la ea!



Al tex o UKl

Puzdle 1 Pregeolart s Seelar mic]

INSTRUCTIUNI: Faceti copii xerox dupa aceastd pagina. Cu o zi inainte de lectie, lipiti imaginile pe carton.
Inainte de lectie, decupati imaginile pe liniile negre. Fiecare set decupat trebuie pus separat, intr-un plic sau o
punga. Aratati copiilor imaginea completa. Apoi amestecati piesele de puzzle. Copiii trebuie sa ageze piesele in
ordine pentru a reconstrui imaginea.

\

-




Puzdle 2 Pregeolar gi Seolar mick

INSTRUCTIUNI: Faceti copii xerox dupd aceastd pagind. Cu o zi inainte de lectie, lipiti imaginile pe carton.
Inainte de lectie, decupati imaginile pe liniile negre. Fiecare set decupat trebuie pus separat, intr-un plic sau o
punga. Aratati copiilor imaginea completa. Apoi amestecati piesele de puzzle. Copiii trebuie sa ageze piesele In
ordine pentru a reconstrui imaginea.




Joe Scelar

Nivel 3 USOR— O pagini la patru copii. Fiecare copil are nevoie de un creion.

MYINGERIIDCUE MY INGERTITIDTCU
AMGCV CPDGTESF?P AMGCVCPDGTEF?P
O6IPWAAUTHRQTI OG6IPWAAUTHRQTI
EVMUUYSTXGBNS EVMUUY STXZBNS
YNTBJIWTETPTPJIU YNTBJIWTETPPUJIU
EEQNUMOOOMFS | EEQNUMOOOMES
WEJRRERLPAXJE WEJRRERLPAXSZJ
QKIEEMIJINRAG | QKIEEMIUJINRAGZG
CQYHVAIOUIPAE CQYHVATIOUTITPA
IDGEIGQVZAVH | IDGEIGQVZAVH
0OSQFDIZJIIWJ | OSQFDIZJITITIWSJ
XS TEATIZIESLE | XSTEATLIZTIESILE
Cava v de mai o Dictiscwvisor | (A Gl e o Dol poc
ISU IESLEMANIVITORUL, PASTORIL | yogin INGERILSTER
_______ %é--------___________________________________i_____________________________________________________

MY INGERTITIDECU MY INGERTITIDCU
AMGCVCPDGTEP | AMGCVCPDGTE.?P
O6 IPWAAUTHQTI OG6IPWAAUTHRQTI
EVMUUY STXEBNS EVMUUY STXZBNS
YNTBJWTEPPIJITU YNTBJIWTEPPJIU
EEQNUMOOOMEFS EEQNUMOOOMEFS
WEJRRERLPAXI WEJRRERLZPAXI
QKTIEEMIUJINRACQG QKIEEMTIUJINRAGCQG
CQYHVAIOUTITPA CQYHVAIOUTITPA
IDGEI 6QV ZAVH IDGETIGQVZAVH
0OSQFDIZJIIWI | 0sQFDIZJIIWSJ
X 8 TEAI Z1ITES L H Y8 TEAITZTESLH
Cautati cuvintele de mai jos. Directia cuvintelor Cautati cuvintele de mai jos. Directia cuvintelor
poate fi: de jos in sus, de sus in jos, diagonal, de la poate fi: de jos in sus, de sus in jos, diagonal, de la
%ﬁgﬁg&aﬁg li'lANTUITORUL, PASTORII, ?gﬁgfﬁgsi?? R;IANTUITORUL, PASTORII,
MARIA, INGERIL, STEA MARIA, INGERIIL, STEA



Nivel 2 MEDIU— O pagini la patru copii. Fiecare copil are nevoie de un creion.

ET Z X Y

MESTIAME MESTIAMGETUJTZXY
BRHBYAZKIEBR BRHBYAZEKEBRWI
L TIDRNVQETETCS LTIDRNVQETETCS
K S TEATMCTECEFU K S TEATMCTCEFU
6 L L LLUNILLIUS 6 I LLLUVLLTIUS
MANBOTIYUBEZQM MANBOTIYZBEZQM
XKJEFTHAESBES x KJ] 6 FTOATETBEA
FMDPEOSGMSXGEG FMBPEOEEMS X B
MAESJERAYHUVEZ N AEJZRAVHUHTI
IRWVHUTIESLEI I RWVHUTIESLET
X I MX¥LFILHEBYI x T UXVLFTIHBUTI
c AZOPASTORTILIT c AzZOPASTORTITI

Cautati cuvintele de mai jos. Directia cuvintelor poate
fi: de jos 1n sus, de sus in jos, diagonal, de la dreapta la
stanga.

ISUS, IESLE, MANTUITORUL, PASTORII,
MARIA, MESIA, BETLEEM, iNGERII, MAGII,
STEA

Cautati cuvintele de mai jos. Directia cuvintelor poate
fi: de jos in sus, de sus in jos, diagonal, de la dreapta la
stanga.

ISUS, IESLE, MANTUITORUL, PASTORII,
MARIA, MESIA, BETLEEM, iNGERII, MAGII,
STEA

MESTIAMGETJTZXY MESTIAMGEJ TZXY
BRHBY AZKBRWTI S RHBYAZKBRWTI
L TIDRNVQETETCS L TIDRNVQETETCS
K S TEATMCTCEFU K S TEATMCTCEFU
6T LLLUVLLTIUS 6T LELLUVLLEDS
MANBOTIYEBEZQM MANBOTIYBEZQM
x KJ 6 F TOATETBEA W KJ 6 FTOAEBEA
FMDPEOSGMSXE FMDPEOSGMSXGE
N AEJZRAVHUHTI N AEJZRAVHUHTI
IRWVHUTIESLEI I RWVHUTIESLET
X I UXVLFTIHBUI Xx TUXVLFTIHBUTI
c AzOPASTORTII c AZOPASTORTITI

Cautati cuvintele de mai jos. Directia cuvintelor poate
fi: de jos 1n sus, de sus in jos, diagonal, de la dreapta la
stanga.

ISUS, IESLE, MANTUITORUL, PASTORII,
MARIA, MESIA, BETLEEM, INGERIIL, MAGII,
STEA

Cautati cuvintele de mai jos. Directia cuvintelor poate
fi: de jos in sus, de sus in jos, diagonal, de la dreapta la
stanga.

ISUS, IESLE ,MANTUITORUL, PASTORII,
MARIA, MESIA, BETLEEM, INGERIL, MAGII,
STEA



STEA E
-------
X XMAMPCHRRXS |
AOAWAGIPHQGU .|
HPGORVELSETS.
VHIPIQRTOOEPBT.
YMIAAMEELTES®B.]
ZYCSBGTTDUHTI,]
MANTUITORULIE
ZBPOPSIGVPWRE
KKRRRBTTIKPXE!
MOKILNMEMTEGG!
FXBIMXCCAMLN!
JAISEMTIAFSLTI,|

Nivel 1 DIFICIL - O pagini la patru copii.

X XMAMPCHRRXS |
AOAWAGIPHQGU .
HPGORVELGSETLS.!
VHIPIQRTOOBIE
YMIAAMEELTEB:
ZYCSBGTTDUHTI!
MANTUITORULTI,
ZBPOPSIGVEPWR:!
KKRRRBTTIKPXE!
MOKILNMEMTEG®GG |
FXBIMXCCAMLN:
JAISEMIAFSLIE

Cdutati cuvintele de mai jos. Directia cuvintelor poate!
fi: de jos in sus, de sus In jos, diagonal, de la dreapta 14
stanga, ori scris invers.

ISUS, IESLE, MANTUITORUL, PASTORII,
MARIA, MESIA, BETLEEM, INGERII, MAGII,

Cautati cuvintele de mai jos. Directia cuvintelor poate!
fi: de jos in sus, de sus in jos, diagonal, de la dreapta 14
stanga, ori scris invers.

ISUS, IESLE, MANTUITORUL, PASTORII,
MARIA, MESIA, BETLEEM, INGERII, MAGII,
STEA

d 0

Fiecare copil are nevoie de un creion.
1

X XMAMPCHRRIXS
A OAWAGIZPHQGU
HPG6 ORVELSETS
VHI PIQRTO OB I
YMI AAMETETLTTEB
ZYCSBeéTTDUHTI
M ANTUITORULTI
Z BPOPSIOGVPWR
K K RRRBTTIZKTPXE
M OKTILNMNMEMTEGS®EG
F XBIMXCCAMLN
J AI SEMTIAFSILTI

Cautati cuvintele de mai jos. Directia cuvintelor poate
fi: de jos in sus, de sus in jos, diagonal, de la dreapta la
stanga, ori scris invers.

ISUS, IESLE, MANTUITORUL, PASTORII,
MARIA, MESIA, BETLEEM, INGERII, MAGII,

STEA
X XMAMPCHRRIXS
A OAWAGIZPHQGU
HPG6 ORVELSETS
VHI PIQRTO QOB I
YMI AAMETETLTTEB
ZYCSBeéTTDUHTI
M ANTUITORULTI
Z BPOPSIOGVPWR
K K RRRBTTIZKTPXE
M OKTILNMNMEMTEGS®EG
F XBIMXCCAMLN
J AI SEMTIAFSILTI

Cautati cuvintele de mai jos. Directia cuvintelor poate
fi: de jos in sus, de sus in jos, diagonal, de la dreapta la
stanga, ori scris invers.

ISUS, IESLE, MANTUITORUL, PASTORII,
MARIA, MESIA, BETLEEM, INGERII, MAGII,
STEA



REZOLVAREA celor trei jocuri, doar pentru invatatori

Rezolvare Nivel 1 DIFICIL

Rezolvare Nivel 2 MEDIU
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