


INSTRUCŢIUNI înainte de oră:   

INSTRUCŢIUNI în timpul orei: 
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MATERIALE: 

 Planşa de joc 

 Întrebări, vezi 
lecțiile 

 Scotch 

 Hârtie colorată 

 Foarfecă 

 Marker 

 Faceţi o copie xerox la planşa de joc, pag. 3. Dacă se poate, printaţi 

pe coli A3 de hârtie, ca planșa să fie mai mare şi mai vizibilă.  

 Lipiţi planşa pe un perete, la vedere pentru toți copiii. 

 Faceţi doi cocoloşi mici de hârtie, culori diferite. Puneţi scotch de 

jur împrejurul cocoloșilor, cu partea lipicioasă în sus. 

 Tăiaţi șase fâşii de hârtie, iar pe fiecare fâşie scrieţi o cifră de la 1 la 

6. Fâşiile vor fi îndoite, să nu se vadă cifrele. 

 Pregăţiţi lista cu întrebări, vezi lecțiile. 

1. Împărţiţi copiii în două echipe.  

2. Cei doi cocoloşi de hârtie (o culoare diferită pentru fiecare echipă) vor fi pionii de joc. 

Aceștia stau pe planșa de joc, de pe perete, cu ajutorul scotch-ului pus cu partea 

lipicioasă în sus. 

3. Un copil din prima echipă vine să extragă un bilet. Dacă alege cifra 6,  acea echipă 

începe jocul. Dacă alege o altă cifră, vine un copil din a doua echipă şi va extrage o 

cifră. Echipa care scoate prima cifra 6, va începe jocul.  

4. Biletele cu cifre se pun la loc îndoite, de fiecare dată după ce sunt folosite.  

5. Înaintarea pionului  pe tabla de joc se face alternativ, când o echipă când alta, în funcţie 

de cifra extrasă de fiecare dată şi de cerinţele de pe planșa de joc. 

6. Atunci când vă opriţi cu pionul la o întrebare, puneţi copilului din față sau întregii 

echipe întrebarea respectivă, vezi întrebările pentru echipa 1 și echipa 2 de la fiecare 

lecție. 

7. Răspunsul corect va primi întotdeauna 200 de puncte.  

8. Când un copil trebuie ajutat de un coleg de echipă să răspundă, se vor acorda 100 de 

puncte. 

9. Câştigă echipa cu cele mai multe puncte, și nu echipa care a terminat prima.   

 

ATENŢIE! Faceţi în aşa fel, încât toţi copiii să apuce să joace.   

 

 



 

Sunt obosit. 
Du-te să iei loc 
şi stai o tură! 

Mi-am 
pierdut  
păstorul. 
Mergi înapoi, 
dar la magi! 

Te 
voi ajuta. 
Mergi  
înainte o 
căsuţă! 

Ascultă de 
Dumnezeu!  
Mergi 3 căsuţe 
înainte! 

Urmăreşte 
steaua! 

Unde este 
steaua? Sari 
până la ea! 

Opreşte-te să 
te odihneşti şi 
respiră adânc 
de 3 ori! 

Spune versetul 
de memorat şi ai 
terminat! 

 

Mergi 
înapoi la 
oiţă! 

Mi-am pierdut 
păstorul!  
Mergi înapoi la 
păstoraş! 

PLANŞA DE JOC 

Întrebare 1. 

Alege 
întrebarea  
9 sau 10. 

Întrebare 7. 

Întrebare 5. 

Întrebare 6. 

Alege 
întrebarea  
2 sau 3 

Întrebare 4. 

Întrebare 8. 



INSTRUCŢIUNI: Faceţi copii xerox după această pagină. Cu o zi înainte de lecţie, lipiţi imaginile pe carton. 
Înainte de lecţie, decupaţi imaginile pe liniile negre. Fiecare set decupat trebuie pus separat, într-un plic sau o 
pungă. Arătaţi copiilor imaginea completă. Apoi amestecaţi piesele de puzzle. Copiii trebuie să aşeze piesele în 
ordine pentru a reconstrui imaginea.   

 



INSTRUCŢIUNI: Faceţi copii xerox după această pagină. Cu o zi înainte de lecţie, lipiţi imaginile pe carton. 
Înainte de lecţie, decupaţi imaginile pe liniile negre. Fiecare set decupat trebuie pus separat, într-un plic sau o 
pungă. Arătaţi copiilor imaginea completă. Apoi amestecaţi piesele de puzzle. Copiii trebuie să aşeze piesele în 
ordine pentru a reconstrui imaginea.   



Nivel  3  UŞOR—  O pagină la patru copii. Fiecare copil are nevoie de un creion. 

Căutaţi cuvintele de mai jos. Direcţia cuvintelor poate fi: 
de jos în sus, de sus în jos, diagonal, de la dreapta la 
stânga. 
ISUS, IESLE ,MANTUITORUL,  PASTORII,  
MARIA, ÎNGERII, STEA 

Căutaţi cuvintele de mai jos. Direcţia cuvintelor 
poate fi: de jos în sus, de sus în jos, diagonal, de la 
dreapta la stânga. 
ISUS, IESLE ,MANTUITORUL,  PASTORII,  

MARIA, ÎNGERII, STEA 

Căutaţi cuvintele de mai jos. Direcţia cuvintelor 
poate fi: de jos în sus, de sus în jos, diagonal, de la 
dreapta la stânga. 
ISUS, IESLE, MANTUITORUL, PASTORII,  
MARIA, ÎNGERII, STEA 

Căutaţi cuvintele de mai jos. Direcţia cuvintelor 
poate fi: de jos în sus, de sus în jos, diagonal, de la 
dreapta la stânga. 
ISUS, IESLE, MANTUITORUL, PASTORII,  
MARIA, ÎNGERII, STEA 



Nivel  2  MEDIU— O pagină la patru copii. Fiecare copil are nevoie de un creion. 

Căutaţi cuvintele de mai jos. Direcţia cuvintelor poate 
fi: de jos în sus, de sus în jos, diagonal, de la dreapta la 
stânga. 
ISUS, IESLE, MANTUITORUL, PASTORII,  
MARIA, MESIA, BETLEEM, ÎNGERII, MAGII, 
STEA 

Căutaţi cuvintele de mai jos. Direcţia cuvintelor poate 
fi: de jos în sus, de sus în jos, diagonal, de la dreapta la 
stânga. 
ISUS, IESLE, MANTUITORUL, PASTORII,  
MARIA, MESIA, BETLEEM, ÎNGERII, MAGII, 
STEA 

Căutaţi cuvintele de mai jos. Direcţia cuvintelor poate 
fi: de jos în sus, de sus în jos, diagonal, de la dreapta la 
stânga. 
ISUS, IESLE ,MANTUITORUL, PASTORII,  
MARIA, MESIA, BETLEEM, ÎNGERII, MAGII, 
STEA 

Căutaţi cuvintele de mai jos. Direcţia cuvintelor poate 
fi: de jos în sus, de sus în jos, diagonal, de la dreapta la 
stânga. 
ISUS, IESLE, MANTUITORUL,  PASTORII,  
MARIA, MESIA, BETLEEM, ÎNGERII, MAGII, 
STEA 



Nivel  1 DIFICIL  - O pagină la patru copii. Fiecare copil are nevoie de un creion. 

Căutaţi cuvintele de mai jos. Direcţia cuvintelor poate 
fi: de jos în sus, de sus în jos, diagonal, de la dreapta la 
stânga, ori scris invers. 
ISUS, IESLE, MANTUITORUL, PASTORII,  
MARIA, MESIA, BETLEEM, INGERII, MAGII, 
STEA 

Căutaţi cuvintele de mai jos. Direcţia cuvintelor poate 
fi: de jos în sus, de sus în jos, diagonal, de la dreapta la 
stânga, ori scris invers. 
ISUS, IESLE, MANTUITORUL,  PASTORII,  
MARIA, MESIA, BETLEEM, INGERII, MAGII, 
STEA 

Căutaţi cuvintele de mai jos. Direcţia cuvintelor poate 
fi: de jos în sus, de sus în jos, diagonal, de la dreapta la 
stânga, ori scris invers. 
ISUS, IESLE, MANTUITORUL, PASTORII,  
MARIA, MESIA, BETLEEM, INGERII, MAGII, 
STEA 

Căutaţi cuvintele de mai jos. Direcţia cuvintelor poate 
fi: de jos în sus, de sus în jos, diagonal, de la dreapta la 
stânga, ori scris invers. 
ISUS, IESLE, MANTUITORUL, PASTORII,  
MARIA, MESIA, BETLEEM, INGERII, MAGII, 
STEA 



Rezolvare Nivel  1 DIFICIL  Rezolvare Nivel  2  MEDIU 

Rezolvare Nivel  3  UŞOR 

REZOLVAREA celor trei jocuri, doar pentru învăţători 


