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MATERIALE:

¢ Biscuiti—suficienti
pentru toatd clasa <\

Lasffia lilirodluivh

OBIECTIVE: Lectia introductiva are ca scop sa

capteze atentia copiilor si sd introduca tema lectiei. o Telefon
PREGATIREA INAINTE DE ORA: e Un bilet de tren usor
distrus

e Vorbiti cu cineva sa va ajute. Aceastd persoand trebuie sa interpreteze
rolul lui dr. Lupa. Spuneti-i acestei persoane, inainte de venirea copiilor la
clasa, ce are de facut si aratati-i prezentarea de mai jos. Cand trebuie sa
sune telefonul lui dr. Lupa, puteti face chiar dvs. sd sune un telefon, asa incat acesta sa
poata raspunde si sa fie cat mai reald interpretarea.

e Pentru a va aminti cum este personajul, care este caracterul si imbracamintea lui, vezi site-ul
nostru www.kidzromania.com, sectiunea Lectii, Alte Materiale, Personaje.

e Pregatiti un bilet de tren. Daca nu aveti unul, faceti dvs. din hartie unul, spunand ca e bilet de
tren.

PREZENTAREA:

Dr. Lupa intra in clasa in modul sau caracteristic: nu vede prea bine, se impiedica de toate,
se loveste de usa etc. Cand ajunge in clasa, ii saluta pe copii si le spune: ,,Bine v-am gasit, copii! Mi
-a fost tare dor de voi! Nu v-am mai vazut de ceva vreme. Sunteti bine?”” Copiii raspund. ,,Oh,
dar..., de ce-am venit eu aici?” Copiii vor raspunde cd pentru a face un experiment. ,,Pentru un
experiment? Oh, nu! Azi nu facem niciun experiment. Sa va spun drept, volam sa vincuun /7 ? 3
experiment, dar l-am gresit. Nu mi-a reusit, pentru c¢a nu am respectat regulile cerute si... era ~  ° :} > //
s-0 patesc rau. Asa ca azi nu am niciun experiment. Si... am uitat si de ce am venit!” Tine in <7
mdnd punga cu biscuifi. ,,Hm! Oare de ce am venit azi la voi? Ah, asta era.” Ridica punga cu @
biscuiti. ,, Am venit sa va aduc niste biscuiti!” Sunda telefonul. Se uita si se stramba ca si cum ar Q‘J
fivinovat de ceva. ,,Oh, nu! E domnul Drumescu.” Baga mdna in buzunar si gaseste un bilet de
tren. Raspunde: ,,Da? Oh, da, am eu biletul tau de tren. Vin imediat!” Inchide telefonul si spune
trist: ,,Oh, am crezut ca scap! Seful meu mi-a dat biletul acesta de tren ca sa i-1 duc la gara
domnului Drumescu. Dar in loc sd merg sa ma intalnesc cu el, am venit la voi sa va aduc biscuiti.
Oh, am gresit! Ma simt rusinat. Am gresit. Cand incercam noul meu experiment, nu am respectat
regulile si am gresit. Am distrus biletul domnului Drumescu. S-a facut o gaura in el si... acum nu
mai e valabil. Ce ma fac acum? Nici nu am bani sa cumpar altul. Am gresit si nu stiu ce sa fac pentru
ca domnul Drumescu sa poata merge in misiune. Oh!” T7ist: ,, Trebuie sa plec! Dar... ce o sa-i spun?
Biletul nu mai este bun! Am gresit rau acum!”
Invatatorul intervine i spune: ,,Oh, dr. Lupa, imi pare rau!”
Dr. Lupa raspunde foarte trist: ,,E doar vina mea!”
Invatdtorul spune: ,,Am o idee. O si te ajut eu. O sa iti imprumut niste bani. Data viitoare o s mi-i
dai tu.”
Dr. Lupa: ,,Sigur? Oh, multumesc! Multumesc mult! Copii, o sd mai vin pe la voi, desigur cu un
experiment. S mancati biscuitii pe care vi i-am adus. Sunt foarte buni.”
Dr. Lupa iese, iar invatatoarea spune: ,,Hm! Cine ar fi crezut ca si dr. Lupa greseste. Pare atat de
sigur pe ceea ce stie si face, ca n-as fi crezut ca si el mai poate gresi. Asta Tmi aminteste despre
cineva din Biblie, un prieten al Domnului Isus care era atat de aproape de El, incat niciodata nu parea
ca ar putea gresi fatd de El. Numele lui este Petru. Si vom vorbi astazi despre greseala lui Petru si
despre faptul ca Domnul Isus nu I-a imprumutat, asa cum am facut eu cu dr. Lupa, ci chiar a platit
totul cu insdsi viata Lui pentru greselile lui Petru si pentru ale noastre.
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/ MATERIALE: \

IFe'cltial ID&)DD@@

e 1Coala A4 de

r harti
OBIECTIVE: Copiii si inteleaga ca, asemenea 1u1 Petru care parea un om are
puternic si a ajuns sa se lepede de Domnul Isus, si noi gresim adesea, oricat e Foarfece
de puternici ne credem. _h
TEXTUL BIBLIC:

Matei 26:69-75 L

o Faceti vizualul in fata copiilor dupd instructiunile de la sectiunea vizuale,
PASI DE LUCRU LECTIA BIBLICA, pag. 10. Repetati inainte de ord ca
sa stiti exact cum se face.

PREZENTAREA LECTIEI:

Astazi vom vorbi despre prietenul si ucenicul Domnului Isus, Petru.

Petru era un pescar foarte priceput. Stiti ce este acela un pescar? (Ldsati copiii sa
raspundd.) Exact. Pescarii prind peste. lar Petru stétea toatd ziua in barca pe mare si pescuia
pesti. (Faceti vizualul PESTE in fata copiilor, in timp ce povestiti.) Cand 1-a vazut Domnul Q
Isus a stiut ca va fi un prieten bun, asa ca I-a invitat sa-I fie ucenic. lar Petru L-a urmat.

Petru a stat 1angd Domnul Isus in toata umblarea Lui pe pamant, fiind martor la trairea
Lui, la minunile Lui, la tot. El a inteles inca de la inceput ca Isus este Fiul lui Dumnezeu si
chiar a recunoscut asta. Petru il iubea mult pe Domnul Isus, iar Isus il considera prietenul Sau.
Petru a spus odati catre Isus ca el 1l va urma pe chiar si la moarte, daci va fi nevoie, dar Isus
stia ca, desi parea un om puternic, Petru avea si el multe slabiciuni si greseli.

In noaptea dinaintea rastignirii, cind Domnul Isus se ruga in Gradina Ghetimani,
soldatii romani au venit sa-L prindd. Cand a vazut ca [sus este In pericol, Petru a luat sabia
unui soldat si i-a taiat urechea. (7Taiafi vizualul PESTE pentru a- [ transforma in SABIE, in
fata copiilor, in timp ce povestiti.) Dar Isus i-a dat lui Petru lectia blandetii si i-a aratat cum
sa-si iubeasca dusmanul, vindecand urechea soldatului.

Dupa ce Domnul Isus a fost prins, Petru s-a strecurat in multime 1n acea noapte si
privea cu durere la toatd suferinta Domnului. Toti ceilalti ucenici disparusera, fugisera probabil
de frica, dar Petru era acolo.

Cand s-a apropiat insa cineva de el si 1-a recunoscut cine este, Petru s-a speriat si a
spus de trei ori ¢ nu il cunoaste pe Isus. Puternicul Petru, cel care se liudase ci il va urma si la
moarte, daca este nevoie, arita acum cat este de slab. Apoi a cantat cocosul, iar Petru si-a
amintit ca Isus 1i spusese ca asa se va intampla. Petru a iesit afara din locul acela si a plans. I-a
parut rau pentru faptele lui.

Dar Petru il iubea mult pe Isus si stia ca si Isus 1l iubeste pe el.

Isus a suferit mult atunci pentru toate pacatele noastre, ale tuturor, dar si pentru
minciuna lui Petru. El a murit rastignit pe o cruce. (Tinefi de partea ascutita a sabiei si aratati
copiilor CRUCEA.) Dar Isus este Fiul lui Dumnezeu si El a biruit moartea. A inviat! Dar
despre aceasta vom vorbi ora viitoare.

CONCLUZIA:

Desi a gresit, lui Petru i-a parut rau pentru faptele lui. il iubea mult pe Isus.

www.KIDZROMANIA.com
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trebuie sa ne pard rau pentru toate greselile noastre si sa li cerem iertare.

Si Isus 1-a iubit si 1-a iertat. Noi toti suntem pdcatosi, indiferent cat de puternici credem ca suntem
sau parem a fi, iar Dumnezeu stie aceasta. Dar Domnul Isus a murit pe cruce si pentru pacatele
noastre. El ne iubeste si pe noi, si doreste sa ne ofere si noud iertarea. Dar pentru aceasta si noua

S
=,

(" MATERIALE:
[ ]

3 Coli de hartie
A4

OBIECTIVE: Copiii sd invete parte din versetul biblic, printr-un joc.

PREGATIREA INAINTE DE ORA:

e Faceti 16 cruci din hartie astfel: luati trei coli de hartie A4 pe care sa
le indoiti in 10 pliuri In forma de evantai. Taiati pe fiecare indoitura.

e Paistrati 16 dreptunghiuri mari. Acestea vor reprezenta partea
verticald a crucii. Restul dreptunghiurilor raimase tdiati-le in doua la
jumadtate. Acestea vor reprezenta partea orizontald a crucii.

e Lipiti dreptunghiurile mici peste dreptunghiurile mari, in forma de
cruce.

e Asteptati sd se usuce. Apoi desenati imaginile de mai jos pe cate
patru cruci, cu patru culori diferite (rosu, albastru, verde, negru ):

SPNE
Cici toti

22) au picatuit
N—"
—1

Romani

3:23

copii. Atentie, numerele nu trebuie si fie in ordine!

versetului biblic.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:
iNVATAREA VERSETULUI:

imagini.

www.KIDZROMANIA.com

e Lipici

e Carioci: rosu,
albastru, verde,
negru

e Scotch

o Foarfece

Caci toti au pacatuit ...

Romani 3:23

;1]
L1

muniEvalnzaln

o Luati trei seturi de cruci (desenate cu rosu, verde si albastru) si numerotati-le aleatoriu pe verso,
dela 1 la 12. Apoi lipiti cu scotch toate cele 12 cruci pe un perete cu cifrele si numerele cétre

e Nu lasati copiii sd umble la crucile de pe perete sau sa le intoarca inainte de momentul potrivit.
e Setul de patru cruci desenate cu negru il veti pastra pentru dvs., ca sa va ajute la invatarea

e Aratati copiilor imaginile desenate cu negru, in ordinea corecta cerutd de cuvintele versetului
biblic, si explicati ce cuvant reprezinta fiecare imagine (vezi desenele de mai sus).
e Spuneti impreuna de cateva ori partea de invatat a versetului biblic, folosindu-va de aceste

e Spuneti de cateva ori si fard imagini, asa Incat sa va asigurati ca toti copiii stiu deja pe dinafara.
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JOCUL MEMORIEI

e Spuneti copiilor ca veti juca un joc de memorie, in care vor recunoaste imaginile folosite la

invatarea versetului biblic.

e Luati copiii in ordinea sederii lor pe scaune.

e  Primul copil va veni la perete si va Intoarce trei cruci cu numere diferite.

e Daca cele trei imagini corespund (fiind rosu, albastru, verde), luati de pe perete imaginile. Daca
nu corespund, lasati-le la loc pe perete si treceti la urmatorul copil.

e De cate ori imaginile corespund si le luati de pe perete, spuneti Impreund versetul biblic invatat.

e Procedati la fel cu fiecare copil, asa incat toti copiii sa participe la joc. Daca jocul s-a incheiat
inainte de a putea participa toti copiii, amestecati crucile si puneti-le iarasi pe perete ca mai

Tnainte.

e )

MATERIALE:
e Nu sunt.

OBIECTIVE: Copiii si inteleaga din povestea despre Marius
ca nu doar Petru a gresit, lepadandu-se de Isus, ci si noi adesea
gresim.

POVESTE.:

Marius, un baietel credincios si foarte simpatic, se afla la
gradinitd (bateti din palme) la ora mesei. Era prima lui zi de
gradinita (batefi din palme) si era putin cam speriat de toate
noutatile si schimbarile acestei zile. Era singur, fara parinti, avea
multe reguli de respectat, iar pe copii (zdmbiti unii la altii) nu-i
cunostea. Dar primele ore de la gradinita (batefi din palme) au
trecut cumva. Copiii (zdmbiti unii la altii) au cantat, s-au jucat, si
iata ca timpul mesei a sosit. Copiilor (zdmbifi unii la altii) le era
foame, iar mirosul imbietor de méncare (plescditi) le crestea
pofta si mai mult. fnainte si manance, Marius isi aminti cd mama
l-a invitat ca trebuie si se roage (facefi semnul rugdciunii) si s Ii
multumeascd mereu lui Dumnezeu pentru mancare (plescditi ca
si cum ati mdnca). Langa el erau multi copii (zambiti unii la
altii), dar asta nu era o problema. Marius a impreunat ménutele ca
sa se roage (faceti semnul rugdciunii), asa cum se ruga (faceti
semnul rugdciunii) si acasd. Cand a terminat, un coleg I-a
intrebat:

- Cu cine vorbesti despre mancare (plescaiti ca si cum ati
mdnca)?

Dar Marius nu a apucat sa raspunda, ca o fetita a raspuns
in locul lui razand de el:

- Stiu eu. S-a rugat (faceti semnul rugdciunii), aga cum
fac cei care merg la biserica. Si bunica mea se roaga (faceti
semnul rugdciunii) pentru ca merge la biserica. lar mama rade
mereu de ea.

www.KIDZROMANIA.com

ATENTIE:

~N

Cititi copiilor povestea alaturata,
interpretand fiecare replica. Dar nu
uitati ca trebuie sa va modelati /
vocea pentru fiecare personaj in
parte, ca si cum ar interpreta mai
multe persoane. In timp ce cititi,
dati o dinamica povestirii
antrenand copiii sd colaboreze
prin sunete §i gesturi. Atunci cand
vor fi rostite cuvintele ingrosate,
faceti cateva migcari sau sunete,
vezi Indrumarile alaturate:
o gradinita (Batefi din
palme.)
e copiii (Zambiti unii la
altii.)
o A se ruga (Faceti
semnul rugdciunii.)

e mancare (Plescaiti
ca si cum ati mdnca.) (@%‘(/
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Marius s-a simtit rusinat cand si ceilalti copii (zdmbiti unii la altii) au Inceput sa rada de el.
- Ba, nu merg la biserica!, a strigat el suparat.

- Ba mergi, a raspuns fetita, ca te rogi (facefi semnul rugdciunii) pentru mancare (plescaiti

ca si cum ati mdnca).

- Ba nu ma rog (facefi semnul rugdciunii), a mintit el.

Cand a ajuns acasa, Marius i-a povestit mamei tot ce s-a intamplat la gradinita (bateti din

palme). Mama l-a Imbratisat cu drag si i-a povestit despre gresala lui Petru care s-a lepadat de
Domnul Isus. Atunci Marius a inteles ca a gresit si el, i-a parut rdu ca a mintit si si-a cerut iertare de
la Domnul Isus.

MaterialeY0ptiohale

Mai jos, va oferim si cateva materiale optionale pe care sé le folositi la clasa in
limita timpului disponibil si in functie de ceea ce remarcati cd place mai mult
copiilor sau este nevoie.

+ JOC RECAPITULATIV
OBIECTIVE: Copiii sa recapituleze printr—un joc .interactiv toate. MATERIALE: \
cele invatate la ord despre faptul cd toti putem gresi, pentru ca toti e  Copii xerox
suntem pacatosi. intrebari, pag. 10
e Copii xerox pesti,
PREGATIREA INAINTE DE ORA: pag. 11
e Faceti o copie xerox cu intrebarile, pag. 10. o  Agrafe de birou
din metal
e Faceti copii xerox pesti, pag.11. Trebuie sd aveti atatia pesti cate o  Afi de crosetat
intrebari aveti. e Unbit
e Pe fiecare peste, scrieti cate o cifrd/un numar. Sa aveti atatia pesti, cate | ® Magnet
intrebari aveti. Noi va oferim 10 intrebari. e Carioca
e Faceti o undita astfel: legati de un bat o ata de crosetat, sa fie rezistenta, K j
si la capat legati un magnet.
e Puneti fiecarui peste in gurd o agrafa de birou din metal.
INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:
1. Chemati pe rand fiecare copil sd pescuiasca un peste, incercand sa atingd cu magnetul agrafa din
metal din gura pestelui de hartie.
2. Pestii se pot afla fie raspanditi pe o masa, fie intr-un lighean, sau chiar intr-o piscina de plastic,
daca aveti.
3. Cand pestele a fost prins, citifi copilului intrebarea de la cifra/numarul care scrie
pe peste. Exemplu, daca pe peste scrie cifra 2, copilului i se va citi Intrebarea de la
numarul 2.
4. Dupa ce pestele a fost prins, puneti-I la loc Intre ceilalti, dar mai amestecati-i
putin.
5. Dati tuturor copiilor posibilitatea sa prinda un peste si s raspunda la cel putin o intrebare.

www.KIDZROMANIA.com
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6. ATENTIE:

e Cand un copil nu stie sa raspunda, dati posibilitatea Intregii grupe sa raspunda. Nu puneti
mereu pe acelasi copil din grupa, care pare sa stie cel mai bine, ca nu cumva ceilalti sa se

simta frustrati.

e Nu aratati dezamagire cdnd un copil nu stie sa raspunda si nu-1 faceti de ras in fata clasei
cu intrebari sau afirmatii de genul: ,,De ce nu ai fost atent?’’, ,,De ce nu stii?”’, ,,Oh, nu e

bine!’’ etc.

e Incurajati copiii cu afirmatii precum: ,,Nu-i nimic, data viitoare va fi mai bine!”’ sau ,,Cred

ca stii, dar ai uitat acum.”’

e Scopul jocului recapitulativ nu este acela de a testa cunostintele copiilor, ci acela de a-i
incuraja sa pastreze invatatura biblica si sd o puna in practica in viata personala.

DE RETINUT!

Acest joc recapitulativ va fi folosit la toatd seria PETRU, deci puteti pastra pestii si undita si

pentru celelalte lectii.

« LUCRU MANUAL

OBIECTIVE: Copiii sa confectioneze un lucru manual pe care sa il ia
acasa si care sa le aminteasca de cele invitate la ora.

PREGATIREA INAINTE DE ORA:

e Pregatiti materialele inainte de ord, pentru fiecare copil in parte.

e Faceti dvs. copii xerox pag. 8, una la doi copii, sau pag. 9, una de copil,
si decupati Tnainte de ord pestii, un peste de copil.

e Luati cateva coli de hartie A4 pe care sa le indoiti in 10 pliuri in forma
de evantai.

e Taiati pe fiecare Indoitura.

e Pistrati cate un dreptunghi mare (partea verticala a crucii) pentru fiecare
copil. Taiati la un capat ca sa fie ascutit.

e Restul dreptunghiurilor raimase tdiati-le n doua pe la jumaitate, pentru
fiecare copil cate unul (partea orizontala a crucii).

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

e Dati fiecarui copil cate un peste, un dreptunghi mare si unul mic.

e Copiii vor colora frumos fiecare piesa.

e Copiii vor lipi dreptunghiul mic peste cel mare, pe orizontal, capatul
ascutit fiind neaparat 1n jos, formand astfel sabia si crucea.

e Copiii vor lipi crucea peste peste.

OPTIONAL:

e Inloc de a colora pestele, copiii il pot decora cu diverse bucati de hartie
colorata etc.

e Puteti agita un snur de cruce sau de peste ca sd poata fi expusa lucrarea
undeva la vedere.

www.KIDZROMANIA.com

[ MATERIALE:

Coli A4 de hartie
Foarfeca

Lipici

Creioane colorate
Copii xerox pag. 8
sau 9

OPTIONAL:

-

Snur
Hartii colorate

J
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Vizuale!

LUCRU MANUAL
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Vizdale

LUCRU MANUAL
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NazZzuia D@ LECTIA BIBLICA :

PASI DELUCRU pentru confectionarea vizualului:

1. Luati o foaie A4 de hartie si tineti-o cu latura mare pe verticald, imag. 1. - n
2. Faceti o indoitura de aprox. 8 cm pe latura mica, orizontal, imag. 2. 2.

3. Desfaceti indoitura de 8 cm si indoiti pe mijloc latura mare, pe vertical, imag. 3

4.  Desenati inainte, imag. 4, si decupati.
fi%

5. Desfaceti pestele si desenati un ochi, imag. 5. Puteti ajusta putin si coada, ca sa
semene mai bine cu un peste.

6. Coada indoiti-o pe linia deja existentd, imag.6, si indoiti, imag. 7. 6 [] ;
7. Indoiti pe latura din mijloc, pe verticala, imag. 8, apoi taiati pAna %

sus la o distantd de aprox. 2 cm, imag. 9. si 10.

Desfaceti toate cutele indoiturii si obtineti sabia Y 10

imag. 11.
9. Pentru a folosi sabia, tineti-o cu partea ascutita in sus,

*®

10. Pentru a folosi vizualul ca o cruce, fineti partea dreapta in sus, imag. 13.

11. VIDEO, CUM SE FACE CRUCEA, vezi pe:
http://youtu.be/p42ZwroCMmA .

W2zl k= INTREBARI JOC RECAPITUALTIV:

1. De ce a venit dr. Lupa la grup4, in loc sa mearga la gara sa se intalneasca cu dl.
Drumescu?

Ce s-a intdmplat cu biletul si ce a trebuit sa faca dr. Lupa?

Cine a fost Petru?

Ce a promis Petru lui Isus?

Cum a reactionat Petru cand a fost recunoscut ca este ucenicul Domnului Isus?
De ce a spus Petru c¢a nu Il cunoaste pe Domnul Isus?

Ce a simtit Petru cand si-a dat seama ca a gresit?

Unde era Marius cand s-a rugat? Povesteste pe scurt.

Spune versetul biblic.

0. De ce s-a rusinat Marius cand i s-a spus cd unul dintre cei ce merg la biserica?

=00 N LA W
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De am fdcut o greseala, Isus ma
iartda cand Il rog.
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