Bulletin Informativ, KIDZ ROMANIA
Aprilie 2009,

INVIEREA DOMNULUI ISUS

Obiectiv: Copiii sa invete despre jertfa Domnului Isus, despre invierea Dom-
nului gi despre speranta pe care o au in El pentru vegnicie.

Text Biblic: Evanghelia dupa Luca, cap. 24.

Verset Biblic de memorat:
Luca 24:5b-6a

PRESCOLARI
Se ia gi se invata ideea din verset: Isus a inviat!

SCOLARI SI ADOLESCENTI
,,Pentru ce cautati intre cei morti pe Cel ce este viu? Nu este aici, ci a inviat.”

Instructiuni pentru invatatori:

La sectiunea Introducere, azi va veni din nou Dr. Lupa in vizitéd la ora de Scoala
Duminicala. Asa cum am facut si in Buletinele Informative anterioare, va
recomandam ca altcineva sa interpreteze acest personaj. Aceasta persoana nu
participa de obicei la ora, dar trebuie sa fie disponibila sa va ajute de cateva ori si
in viitor, atunci cand Dr. Lupa va mai veni in vizita. Nu uitati ca persoana aceasta -
el sau ea, adolescent sau adult- trebuie sa se imbrace intr-un costum de om de
stiintd. De asemenea, va trebui sa poarte acelasi costum sau aceleasi haine de
fiecare datd cand vine in vizita. Gasiti ceva mai deosebit, amuzant i care sa le
aminteasca copiilor de un om trasnit. Sugestia noastra este sa folositi un halat alb
de laborator, sau un halat de baie, par ciufulit, ochelari mari, papion, o multime de
pixuri in buzunarul de la piept si alte idei haioase.

Astazi Dr. Lupa va arata copiilor un mic experiment prin care ii va ajuta pe copii sa
inteleaga ce surpriza au avut ucenicii cand Domnul Isus a inviat i cand au auzit gi
au vazut ca mormantul este gol.

Daca totusi nu doriti sa va folositi de Dr. Lupa in aceasta lectie, partea prezentata
de el poate fi prezentata de dumneavoastra.

Veti gasi in acest Buletin Informativ i o lectie cu obiecte pentru scolari, o lectie
Biblica pentru prescolari si scolari, joc de memorat versetul Biblic, aplicatii practice,
jocuri recapitulative si idei de lucru manual.

La sfarsitul lectiei, pe langa sectiunea Vizuale, exista si cateva pagini de colorat
care sunt optionale.

Va trimitem astazi i magarusul promis pentru sectiunea JOC, Buletin pentru
Florii .
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I. INTRODUCERE LA LECTIE
DR. LUPA, EXPERIMENT

Va propunem ca si la aceasta lectie sa-l invitati pe Dr. Lupa la grupa dvs. de copii
CuU un mic experiment.

Daca nu aveti pe cineva care sa interpreteze rolul lui Dr. Lupa, invatatorul poate
arata el insusi experimentul de mai jos.

MATERIALE

o Costumul lui Dr. Lupa
n 1 Cartof

n 1 Portocala

g 10u

a O tava de cuptor

ATENTIE! Tnainte de a prezenta acest experiment, faceti cu un ac cate o gaura
mica in partea de sus gi de jos a oului si scoateti, sufland, tot ce este in interior.
Aspectul sau va fi acela al unui ou intreg, dar, in realitate, el este gol.

Dr. Lupa intra in clasa cu un cartof, o portocala si oul intr-un cos. El tine o tava in
mana si, dupa ce-i saluta pe copii, le spune:

Voi stiti ce sarbatoare este astazi?

Dupa ce raspund copiii la aceasta intrebare, Dr. Lupa le spune:

Da, astazi este Pastele, o zi de mare bucurie pentru omenire. Si am
venit la voi cu un mic experiment, doar stiti ca eu sunt om de stiinta si orice
lucru, orice teorie eu le probez prin practica si experimente! Acum fiti foarte
atenti! Am cu mine céteva lucruri.

Dr. Lupa scoate din cos cartoful si portocala si le arata copiilor. Apoi continua:
Ce credeti voi, copii, ca se va intdmpla daca arunc cartoful acesta jos?
Ce se va intdmpla cu el? Vrea cineva sa ma ajute?
Alege un copil din sala si-i spune:
Arunca tu cartoful acesta, te rog, sa vedem ce se intampla!
Copilul arunca cartoful care nu se sparge.

Ce spuneti, copii, sunteti surpringi ca nu s-a spart?

Copiii raspund, apoi Dr. Lupa cheama un alt copil care procedeaza la fel cu
portocala. Nici aceasta nu se sparge, iar Dr.Lupa continua:

Sunteti surpringi ca portocala nu s-a spart?

Copiii raspund, la fel si Dr. Lupa:

Nici eu nu sunt surprins. Dar, ia uitati ce am mai adus cu mine!

Dr. Lupa scoate din cos oul, pregatit mai dinainte, si il tine aga incéat sa nu se vada
gaurile:

Ce credeti ca se intdmpla daca aruncam un ou pe jos? Va face
mizerie, nu? Atunci trebuie sa fim foarte atenti. Haideti s& punem tava asta
jos, ca sa nu facem mizerie!

Dr. Lupa intinde stergarul si spune:

Acum, va rog sa faceti linigte, pentru ca am mari emotii!

Dr. Lupa ridica oul si se preface ca-l arunca. Apoi le zambeste copiilor si le spune:

V-ati speriat? Haideti totugi sa vedem ce se intdmpla daca aruncam
acest ou pe jos!

Dr. Lupa arunca oul in asa fel incat acesta sa se sparga din prima si, spre
surprinderea tuturor, cand oul s-a spart, acesta este gol. Apoi spune:
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Oau, oul este gol! Ce surpriza! Cum este posibil agsa ceva? Aici trebuia
sa fie un albus si un galbenus, dar nu e nimic! Voi sunteti surpringi de acest
lucru? Va mira faptul ca oul este gol?

Ce credeti ca au simtit femeile cadnd au venit la morméant
si ,,surprizal’, ele au gasit piatra data la o parte si morméantul gol? Eu cred ca
au fost foarte surprinse, agsa cum si pe noi ne mira acum sa vedem ca oul
este gol.

Astazi este sarbatoarea in care-I multumim lui Dumnezeu pentru Fiul
Sau si il laudam pe Domnul Isus pentru ceea ce a facut El pentru intreaga
omenire: a murit pentru toate pacatele tuturor oamenilor, dar a inviat dupa
trei zile, ceea ce nici un alt om nu a putut sa faca. Asta dovedeste ca El este
Dumnezeu.

Tnainte de a pleca, Dr. Lupa mai spune:

Acum eu trebuie sa ma retrag. Mai am de facut si alte experimente. Am
mult de cercetat si multe descoperiri de facut. Dar o las pe invatatoarea
voastra sa va povesteasca despre tot ce s-a intamplat acolo, la mormant.

Dr. Lupa se retrage.

Il. LECTIE CU OBIECTE

SCOLAR]
Care este pretul?

MATERIALE

a Opt lucruri variate: telefon mobil, ciocolata, o sticla de suc, paine, o
camasa, o carte, un creion, un laptop ( aproximativ 2000lei). Toate acestea
vor fi puse intr-o cutie.

a Cutie

a Foaie pentru fiecare copil

u Creion pentru fiecare copil

PASI DE LUCRU

Copiii trebuie sa ghiceasca pretul fiecarui obiect daca ar fi sa-l cumpere de la
magazin.

Obiectele se gasesc intr-o cutie si copiii nu le vad. Invatatorul scoate pe rand cate
un obiect si-i intreaba pe copii cat cred ei ca costa acel obiect, daca ar fi pe raft in
magazin.

1 Puneti copiii sa scrie pe o hartie, pe verticala, numere de la 1 la 11.

2. Scoateti primul obiect gi 1asati copiii sa scrie in dreptul numarului 1, un pret
care cred ei ca este pretul corect pentru acel obiect.
Atentie: Copiii nu au voie sa discute intre ei.

3. invét,étorul scoate al doilea obiect, apoi al treilea si tot asa pana se vor
epuiza toate cele 8, iar copiii vor scrie pe rand, in dreptul fiecarui nume,
pretul.

Atenteie: Pentru a face jocul mai interesant, invatatorul va face reclama
fiecarui obiect.

4. Dupa ce s-au epuizat toate cele 8 obiecte, invatatorul va cere copiilor sa
scrie in dreptul numerelor 9 -11 cate un nume astfel:
Numarul 9 - nume de persoana faimoasa, nu neaparat crestina. ( Exemplu:
Hagi, Tiriac, etc.) Numarul 10 — numele invatatorului de Scoala Duminicala.
invét,étorul va spune copiilor astfel:
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,,Pentru ca este ora mea, va rog ca la acest numar sa scrieti numele meu.”
Numarul 11 — copiii Tsi sciu propriul nume.

5. Rugati copiii sa dea un pret persoanelor cu numele scris in dreptul numerelor 9-
11, in functie de cét cred ei ca valoreaza acea persoana.

6. Tnvé’;étorul arata pe rand cele 8 obiecte si spune copiilor pretul corect, pentru a
vedea cine a scris pretul cel mai apropiat de cel corect.

7. Discutati apoi cu copiii despre pretul pus de ei in dreptul persoanelor de la
numerele 9-11. Acum, spuneti-le despre modul in care a platit Cineva
pentru aceastda persoana faimoasa, pentru dvs., si chiar pentru ei:

,,Care credeti ca a fost pretul? Pretul a fost viata lui Isus. El a platit
pentru noi. El Si-a dat viata in schimb pentru viata noastra”

lll. JOC DE MEMORAT VERSETUL BIBLIC

( Instructiunile se gasesc dupa sectiunea Aplicatii Practice, pag. 8)

IV. LECTIA BIBLICA

PRESCOLARI
Fluturele si omida

MATERIALE
1 Un fluture si o omida de hartie mai mari i suficienti fluturi din hartie mai
mici, care sa fie distribuiti copiilor.

INTREBARI:

Stie cineva ce este aceasta? ( Li se arata copiilor o omida de hartie.)

Ati vazut vreodata o asemenea omida?

O omida are o multime de ...? ( Raspuns: Picioare)

O omida are multe picioare pentru drumurile lungi pe care trebuie sa le faca. Ea
trebuie sa se tarasca prin tufisuri si pe copaci, pentru a se hrani cu frunzele pe
care le mananca cu placere.

Credeti ca si-ar dori o omida sa aiba aripi in loc de picioare?

2. Poate cineva sa-mi spuna ce este aceea un cocon?

Este ceva ce tese omida pentru a se proteja atunci cand corpul sau este in
schimbare. Este un timp in viata fiecarei omizi cand are loc o schimbare, cand va
renunta la viata sa de dinainte pentru a deveni altceva. De ceea, pentru a deveni
mai mult decat o omida, ea incepe sa teasa un cocon.

3. Ce se intampla cu o omida care tese un cocon?

Dintr-o data, la momentul potrivit, se transforma intr-un fluture frumos. Micuta
omida are acum o viata noua. Nu mai trebuie sa se tarasca pe pamant pentru a
cauta mancare. De-acum ea poate sa zboare.

4. Ce a facut Isus intr-o zi de vineri, numita in popor Vinerea Mare?

A murit pe o cruce. Isus a luat o decizie: El, Omul Isus, Si-a dat viata. Si ce s-a
intdmplat a treia zi, adica duminica dimineata? A inviat. Exact agsa cum micuta
omida igi da viata cea veche pentru a deveni un fluture frumos, Isus Si-a dat viata
aici, pe pamant, pentru toti oamenii.

5. 1n ce fel ne influienteaza invierea Domnului Isus pe noi?
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Si noi ne asemanam oarecum cu o omida: ne petrecem viata destul de aproape de
pamant, ingrijorandu-ne pentru multe lucruri pe care nu le intelegem; avem
probleme gi uneori ne ranim unii pe altii... Dar Isus ne-a aratat ca Dumnezeu are
planuri mari pentru noi. El a promis ca, chiar si atunci cand vietile noastre se
confruntd cu momente dificile, indata ce Ti dam vietile noastre lui Dumnezeu, El ne
va oferi o viata noua si minunata alaturi de El.

CONCLUZIE:

Se imparte fiecarui copil un fluturas mic de hartie.

Amintiti-va impreuna de promisiunea lui Dumnezeu: atunci cand noi decidem sa-L
primim in vietile noastre pe Dumnezeu, El ne va transforma in ceva frumos ca sa
traim cu El pentru totdeauna (asa cum o omida tese un cocon pentru a deveni
fluture.)

PRESCOLARI SI SCOLARI

MATERIALE

1 8-14 Cutii de diferite forme sau marimi, pe care le gasiti in casa, la indemana.
Ex. Cutii de medicamente, pantofi, bijuterii, lapte, etc.

u Mici obiecte diferite confectionate inainte de lectie, sau imaginile prezentate la
sectiunea Vizuale (pag. 11), care trebuie decupate.

PASI DE LUCRU

inainte de inceperea lectiei, invatatorul:

1. Confectioneaza toate obiectele si decupeaza imaginile de la sectiunea
Vizuale, pagina 11.

2. Numeroteaza cutiile de la 1 la 14, sau de la 1 la cat vrea, in functie de
evenimentele pe care le urmareste in prezentarea lectiei.

3. Face o lista cu ordinea cutiilor si obiectelor ca sa nu se incurce atunci cand
prezinta lectia.

4. Pune obiectele in cutii astfel:

Cutia 1 —-Magarus, vezi imaginea de decupat; Cutia 2-Frunze din gradina, sau de

palmier; Cutia 3-Pahar mic confectionat din plastilina, sau imaginea decupata;

Cutia 4-Maini in rugaciune, vezi imaginea de decupat; Cutia 5-Bani; Cutia 6—

Cocos, imaginea de decupat, sau o pana de gaina; Cutia 7-Zar ( de joc, sau

confectionat din cub de zahar pe care se deseneaza cu o carioca pe toate cele

sase laturi puncte de la unu la sase, sau vezi imaginea de decupat); Cutia 8-Bici

( poate fi confectionat dintr-un betisor la capatul caruia se leaga cateva fire de ata

mai groasa); Cutia 9-Coroana, confectionata din mici ramurele de copaci prinse

sub foarma de cerc, legate intr-o parte cu sfoara , sau imaginea de decupat; Cutia

10-Cruce— doua betisoare puse in forma de cruce si legate intre ele cu at&; Cutia

11-Giulgiu, o bucata mica de material alb, sau un servetel alb; Cutia 12-Piatra

mica luata de pe jos; Cutia 13— Goala.

—

n timpul lectiei, invatatorul:

imparte cutiile copiilor, fara a le da voie sa se uite inauntru.

Povesteste copiilor lectia, spunand fie despre toate evenimentele care au
insotit invierea lui Isus, sau numai despre acele evenimente pe care doreste
sa le prezinte.

7. In timpul povestirii solicita copiilor s& deschida pe rand cutiile, indicand de
fiecare data numarul cutiei care trebuie deschisa. Exemplu:

Cand se vorbeste despre Intrarea Domnului in lerusalim, se solicita
deschiderea cutiei cu numarul 1, in care se gaseste un magarus. Copilul

o o
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scoate magarusul din cutie si il arata celorlati copii. Obiectele, sau imaginile
scoase din cutii sunt asezate la vedere.

SUGESTII

Daca ati spus deja inainte lectia Biblica despre Intrarea Domnului Isus in lerusalim
si despre Invierea Domnului, puteti folosi aceste cutii cu obiecte pentru a face un
joc recapitulativ.

CUM SE JOACA?

invét,étorul, dupa ce a impartit cutiile, intreaba: Cine are cutia cu numarul 1?
Copilul, care are cutia pe care scrie numarul 1, desface capacul si scoate
magarusul. Atunci invatatorul ii cere copilului sa spuna un lucru legat de Intrarea
Domnului in lerusalim.

Atentie: Toate aceste intrebari trebuie sa fie formulate de invatator inainte.
invé’gétorul are libertatea sa aleaga cate cultii si intrebari foloseste.

V. APLICATII PRACTICE

Instructiuni pentru copii inainte de inceperea povestirii:

Invéatatorul spune:

Copii, am nevoie de ajutorul vostru in timpul povestirii. Veti participa toti la
aceasta povestire. Cand veti auzi anumite cuvinte trebuie sa faceti ceva.
Cand auziti, de exemplu, cuvantul “omida”, va veti ondula corpul la fel cum
face o omida. Cand auziti cuvantul “fluture” veti da din maini ca gi cum
acestea ar fi aripi de fluture. Cand auziti cuvantul “cocon” va veti ridica in
picioare cu maéinile intr-o parte gi va veti invarti de doua ori, ca gi cum v-ati
invarti intr-un cocon. Acum, haideti sa facem o repetitie inainte de-a incepe
povestirea! Cand eu spun ,,omida”, voi ce faceti? ( Obligati copiii sa repete
migcarile). Bravo, copii! Acum, haideti sa facem ,,fluturele!”’ ( Obligati copiii
sd repete miscarile). In sfarsit, vom face acum ceea ce trebuie sa faceti voi
cand auziti cuvantul ,,cocon.” ( Obligati copiii sa repete migcarile). Acum,
inca o data: Omidal... Fluture!... Cocon!...

Instructiuni pentru invatatori:

in timp ce spuneti povestea, opriti-vd dupé ce spuneti fiecare dintre cuvintele
mentionate mai sus, pentru a le oferi copiilor posibilitatea sa faca ceea ce li s-a
spus. Faceti si dvs. la fel pentru a-i ajuta. Cuvintele cheie au fost repetate de mai
multe ori in povestire pentru ca sa fie distractiv pentru copii si pentru a-i implica
activ in povestire.

POVESTE: Omida Ovidiu

Era o zi frumoasa si micuta omida Ovidiu se tara prin iarba verde. S-a uitat
in sus si a vazut cel mai frumos fluture pe care il vazuse vreodata. Era Fluturele
Flaviu. El avea aripi mari colorate cu rosu, albastru, verde si galben. Fluturele
Flaviu a vazut pe omida Ovidiu, a coborat in zbor si s-a asezat pe o frunza:

-Salut, Omida Ovidiu! Ce mai faci?

Omida Ovidiu i-a raspuns:

-Ei bine, nu prea bine. Te-am vazut zburand cu aripile tale foarte frumoase.
Sieu as vrea sa zbor asa ca tine. Dar eu nu pot face altceva decat sa ma tarai, cat
e ziua de lunga, pe jos, pe pamant. Sunt asa de mic ca nu pot face nimic!

-Dragul meu, Omida Ovidiu, spuse Fluturele Flaviu, Dumnezeu te-a creat
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asa si El are un plan minunat pentru tine. Nu esti prea micut, cum spui tu,
ca sa nu te poata folosi Dumnezeu la nimic. Ai rabdare si cu timpul vei vedea
pentru ce anume te-a creat Dumnezeu.

In fiecare zi, Omida Ovidiu il vedea pe Fluturele Flaviu planand in zbor, si
era din ce in ce mai trist. Se tot intreba ce ar putea face o omida atat de mica sa
fie si ea atat de speciala, ca un fluture. Unele insecte mai mari il necajeau pe
Omida Ovidiu si asta il facea sa fie si mai trist.

Intr-o seara ins3, omida Ovidiu a adormit. Omida Ovidiu era asa de obosit!
A cascat..., s-a intins... si apoi a cazut intr-un somn adanc.

Omida Ovidiu a avut atunci un vis ciudat despre un cocon. El a visat ca se
invartea de mai multe ori intr-un cocon. Era un vis foarte ciudat. Omida Ovidiu s-a
trezit, dar in jurul sau era intuneric. Omida Ovidiu nu putea vedea nimic. Era sigur
ca era deja dimineata, dar de ce era asa de intuneric? Omida Ovidiu gi-a dat
seama atunci ca ceea ce i se intAmpla nu era un vis. Era adevarat. El se afla intr-
adevar intr-un cocon. El si-a amintit ceea ce i spusese candva Fluturele Flaviu
despre faptul ca trebuia sa se astepte ca Dumnezeu sa faca ceva frumos in viata
lui. Oare ceea ce i se intAmpla acuma, era ceea acel lucru despre care i spusese
Fluturele Flaviu? Dar nu era chiar asa de frumos ce i se intAmpla. De fapt, chiar
era infricosator; pentru ca in locul acela mic, in cocon, era asa de stramt si de
intuneric...! Dar Omida Ovidiu statea cuminte gandind ca Dumnezeu avea sa se
ingrijeasca de el chiar daca e destul de neplacut sa stai in acest cocon intunecos.

Tn acest timp, insectele care obisnuiau s&-1 necdjeascd pe Omida Ovidiu se
uitau nedumerite la cocon si se intrebau ce se intAmplase cu Omida Ovidiu.
Fluturele Flaviu, insa, zambea pentru ca el stia exact ce se intampla in acel
cocon.

Dupa un timp, Omida Ovidiu a simtit nevoia sa dea din aripi, o data..., i
inca o data... si... inca o data! Acesta era semnul ca era timpul sa paraseasca
coconul. Omida Ovidiu s-a intins o data mai tare si a impins Tn afara peretele
crisalidei. Atunci el a vazut o raza de lumina. A impins ihca o data cu putere ca sa
scape de tot din cocon. Fluturele Flaviu a vrut sa il ajute pe Omida Ovidiu, dar
stia ca trebuia sa faca singur acest lucru. Dupa mai multe incercari, Omida Ovidiu
a reusit sa iasa din cocon. Omida Ovidiu se uita de jur imprejur si a vazut ca toate
lucrurile sunt asa de diferite! Nu-si amintea sa fi vazut inainte atat de multe flori si
copaci. Apoi Omida Ovidiu si-a dat seama ca motivul pentru care nu-si amintea
nimic din toate acestea era ca acum zbura si nu se mai tara pe jos. Omida Ovidiu
avea acuma aripi care se intindeau larg. Erau cele mai frumoase aripi pe care le
vazuse vreodata. Fluturele Flaviu zbura alaturi de Omida Ovidiu:

- Prietene Omida Ovidiu, uita-te la aripile tale care sunt asa de frumoase! Nu uita
ce ti-am spus despre faptul ca Dumnezeu are un plan minunat cu tine.
Omida Ovidiu nu mai era acum o omida, ci era Fluturele Ovidiu.

Dragi copii, asta imi aminteste despre o intamplare speciala din Biblie care
s-a petrecut cu mult timp in urma. Este un lucru adevarat care | s-a intamplat
Domnului Isus. Isus este Fiul lui Dumnezeu. El a venit si a trait pe acest paméant. El
ne iubeste pe fiecare dintre noi. intr-o zi, Isus a murit pe cruce si a fost pus intr-un
mormant. El trebuia sa moara pentru ca noi sa fim iertati de toate lucrurile pe care
le-am gresit. Isus a fost infagurat intr-o panza si pus in mormant. Dupa trei zile,
insa, Isus a inviat din morti. Nu mai era infagurat in acea panza si nu mai era
ingropat in acel mormant.
El inviase. Isus este viu si azi si este cu noi oriunde mergem. Chiar daca nu il
putem vedea cu ochii nostri, stim ca este cu noi si ne iubeste foarte mult. El a murit
pentru ca ne iubeste si te iubeste. Dar El nu mai este mort; Isus este viu! Isus vrea
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sa fie cel mai bun prieten al vostru.

Puteti vorbi cu Isus oricand si oriunde ati fi. Puteti sta de vorba cu EI cand sunteti
fericiti, trigti,

speriati, suparati sau oricand. li puteti spune lui Isus ca il iubiti, i puteti multumi
pentru ce face El pentru voi. Nu uitati ca Isus va iubegte si vrea sa fie cel mai bun
prieten al vostru.

lll. INSTRUCTIUNI pentru JOCUL DE MEMORAT VERSETUL
BIBLIC

INVATAREA VERSETULUI BIBLIC

PRESCOLARI

Luati de la sectiunea Vizuale Imaginile cu crucea, mormantul gol si
Bilbia pe care este scrisa ideea versetului Biblic si referinta. Agatati
cele doua imagini cu clame de rufe pe o franghie si invatati impreuna
cu copiii ideea.

//

SCOLARI

Luati de la sectiunea Vizuale Imaginile cu mormantul gol. Faceti copii xerox, astfel
incat sa obtineti sapte imagini pe care sa scrieti urmatoarele cuvine din versetul
Biblic:

1. ,,Pentru ce... 2. cautati... 3. intre cei morti... 4. pe Cel... 5. ce este ...

6. viu?... 7. Nu este aici...

Luati de la sectiunea Vizuale Imaginea cu Isus si scrieti pe ea: 8. ,,a inviat.”

Luati de la sectiunea Vizuale Imaginea cu Biblia pe care este scris:
9. Luca 24:5b-6a

Agatati cele 9 imagini cu clame de rufe pe o franghie gi invatati impreuna cu copiii
versetul Biblic.

JOCUL DE MEMORAT VERSETUL BIBLIC

PRESCOLARI

Dupa ce ati invatat ideea versetului Biblic cu copiii, luati de la sectiunea Vizuale o
omida si un fluture. Faceti 6 copii xerox din fiecare si ascundeti-le prin camera.
Impartiti clasa in dou& echipe: o echipa va cauta cele 6 omizi, iar cealalti echipa
va cauta cei sase fluturi. Cine a gasit cel mai repede cele 6 exemplare ( omizi sau
fluturi), va trebui sa spuna de sase ori: ISUS A INVIAT!

SCOLARI

Jocul este acelasi de mai sus, doar ca vor fi 9 omizi si 9 fluturi, pe care veti scrie
inainte de ora cele 9 cuvinte din versetul Biblic, propuse de noi la invatarea
versetului Biblic, Scolari. Tot atunci, va rugdm sa le ascundeti prin clasa. Impartiti
clasa in doua echipe: o echipa va cauta cele 9 omizi, iar cealalta echipa va cauta
cei 9 fluturi. Daca, din intamplare, o echipa gaseste imaginea caracteristica
celeilalte echipe, o va lasa la locul ei. Cine a gasit cel mai repede cele 9 exemplare
(omizi sau fluturi), va trebui sa puna versetul in ordine si sa strige de doua ori :
ISUS A INVIAT!
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VI. LUCRU MANUAL

1. Florile care cresc

MATERIALE

a Coli A4 de hartie taiate in jumatate pe lungime.
n Creioane colorate

u Seminte

u Lipici

PASI DE LUCRU

Inainte de ora:

1. Taiati colile A4 in doua, pe lumgine, si dati fiecarui copil cate o jumatate.

2. Taiati un cerc din hartie colorata, sau servetel, pentru pistil.

Taiati petalele pentru flori, cate 5 petale pentru fiecare copil.
( pentru usurinta lucrului, faceti un acordeon de hartie si taiati mai multe
forme de cerc si mai multe petale odata, dupa modelul alaturat.)

Pentru 2 copii,

O | - : 6 petale fiecare

Pistilul si petalele ~——»

..........

1 fiecare

Lipiti o samanta —»

in timpul orei E

1. Tmpértiti copiilor cate o jumatate de coala A4.
2. Tmpéaturiti foaia in forma de acordeon, impreund cu copiii.
3. Pe segmentul de sus, spuneti copiilor sa lipeasca pe rand pistilul si petalele
florii.
4. Lipiti o samanta pe segmentul de jos
Desenati tulpina si frunzele de la sdmanta pana la petale.
Floarea va creste pe masura ce foaia in forma de acordeon este desfacuta.

SUBIECTE DE DISCUTIE
Asga cum o samanta moare , fiind pusa in pamant si din ea se naste o floare
frumoasa, tot asa si Domnul Isus a murit ca, prin moartea si invierea Lui, sa
capatam o viata noua, minunata. Asa cum floarea creste pe masura ce foaia in
forma de acordeon este desfacuta, tot asa si omul creste spiritual pe masura ce 1l
lasa pe Dumnezeu sa lucreze in viata lui.
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2. Mormantul gol

MATERIALE fig
a Coli A4 de hartie, una pentru fiecare copil <
u Creioane colorate negru, verde si albastru

u Farfurie mica de hartie taiata in doua sau o coala de hartie colorata in maro
a Filtru (maro) pentru cafea din hartie

u Lipici

PASI DE LUCRU ﬂ

Taiati in doua o farfurie mica de hartie.

1.
2. Desfaceti filtrul in doua parti, jumatate pentru fiecare copil.
3. Lipiti o parte din filtru pe partea din spate a farfuriei.

4.  Taiati marginile filtrului ca aiba aceeasi forma si masura ca farfuria )

5.  Se taie la mijloc o usa rotunda.
6. Din uga taiata, luati colturile cu foarfeca casa obtineti o forma

rotunda pentru piatra. QO

7. Colorati cu verde partea de jos a colii albe, pentru a sugera paméantul, sicu
albastru partea de sus, pentru a sugera cerul. In loc de a
colora, puteti sa va folositi de hartie verde si albastra.

8. Lipiti mormantul pe coala alba A4 cu partea maro in sus.
Dati cu lipici doar pe margine.

9. Lipiti de mormant piatra chiar &nga usa.

10. Deschideti usa si colorati cu negru inauntru momantului.

Sugestii: N
Daca nu aveti farfurii de hartie sau filtru, puteti folosi carton sau e
hartie colorata maro. Dar aspectul 3D este dat doar de farfurie
si filtru. ﬂ "

3_# ~ Y
Optional:

Puteti pune vata pentru nori si adaugati flori.
De asemenea puteti adauga cateva personaje umane din hartie ca in modelul
alaturat.

MERGETI LA PAGINA 16 PENTRU MAI MULTE AJUTOR A AD /
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VIII. VIZUALE
Pentru Lectia Biblica
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A INVIAT
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VIZUALE PENTRU LUCRU MANUAL 2 Morméntul gol

2.
1. +
- 3 4.

1. Rochii

2. Batic

3. Fata

4, Mana
L. Decupati un dreptunghi de hartie de 5x21 cm din care taiati mai multe triunghiuri, dupa modelul

de jos.

2. Pentru batic faceti acelasi lucru ca la punctul 1, insd cu dimensiunile 2x21 cm
3. Taiati in doud un cerc, dupa modelul 3, si veti obtine doua fete dintr-un cerc, pentru doi copii.
4. Lipiti toate piesele dupa modelul de jos, nr. 4.
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S
Puzzle de Paste Puzzle de Pagste =
v
<
o~
Daca folosesti codul de mai jos poti reyolva puzzle-ul, descoperind versetul Biblic. Daca folosesti codul de mai jos poti reyolva puzzle-ul, descoperind versetul Biblic. U
=
a=1 g=9  n=17 t=25 a=1 g=9  h=17 t=25
d=2 h=10 0=18 u=26 d=2 h=10 0=18 u=26
d=3 i =11 p=19 v=27 a=3 i=11 p=19 v=27
b=4 =12 q=20 w =28 bh=4 =12 q=20 w =28
c=5 j =13 r=21 X=29 c=5 j =13 r=21 ©ox=29
d=6 k =14 s=22 y =30 d=6 k =14 s=22 - y=30
e=7 | =15 s=23 z=31 e=7 I =15 s=23 z=31
f=28 m=16 t=24 f=28 m=16 t=24
18 22 1 17 11 18 22 1 17 1
1 11 17 7 5 26 27 3 17 24 1 24 4 11 17 7 5 26 27 3 17 24 1 24
7 22 24 7 5 7 15 5 7 7 22 24 7 5 7 15 5 7
27 11 17 7 12 17 17 26 16 7 5 7 27 11 17 7 12 17 17 26 16 7
[ 18 16 17 26 15 26 1 ! [5 18 16 17 26 15 26 1
16 1 21 5 26 119

16 1 21 5 26 119



Puzzle de Pagte
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Gdsiti cuvintele referitoare la sirbatoarea Pagtelul ascunse in acest puzzle.

Cuvintele pot fi pe verticald, pe orizontald, pe diaponald sau invers

PASTE
MAGARUSI
CRUCE
PIATRA
MORMANT

ISUS
TNVIAT
RAMURA
UCENIC
OSANA
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ISUS A TINWVIAT
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VIZUALE PENTRU JOC, BULETIN FLORIL
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