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II. CRESTEREA SPIRITUALA: 5. Recapitulare, Scolari 2

Instruciiuni pentru hvaiator msone: |

e ]-2 Persoane

o In aceste doua seturi de lectii ,,Cresterea spirituala 1 & 27, am invitat ca
Dumnezeu vrea ca noi toti sa avem o crestere spirituald. Am avut noua lectii
in care am Incercat sa ajutam copiii sa Inteleagd cum putem creste spiritual.
Vi propunem o lectie de recapitulare doar prin jocuri, ca sa fie un timp mai
relaxant pentru toti. Va oferim multe jocuri ca fiecare invatator sd aiba de
unde sa aleaga ce jocuri merg mai bine pentru grupa pe care o conduce. Va
incurajam sa alegeti jocuri cat mai diferite, ca sa aveti o varietate. Unele
implica toata echipa, altele sunt pentru grupuri mai mici, de 2-3 copii, iar
altele sunt individual. Unele sunt jocuri active, altele se joaca folosind
creionul si hartia. Alegeti jocuri cat mai variate.

e Am propus pentru dvs. si un timp de pauza pentru gustari. Faceti din ziua
aceasta o zi de partasie, un fel de petrecere. Deoarece copiii au invatat bine,
punctati acest lucru printr-o sarbatoare.

e Deoarece la unele jocuri trebuie sd-si aminteasca toate versetele, trebuie sa
repetati inainte toate versetele.

¢ Deschideti lectia cu cateva cantecele de lauda si inchinare, apoi faceti o scurta
rugiciune de Inceput.

Verseie Bivlice -5 Coi Ad de it

OBIECTIVE: Copiii sa faca o scurta trecere in revista a tuturor * Creione
versetelor biblice din memorie, lectiile 1-9.

o n o \,
PREGATIREA INAINTE DE ORA:

e Scrieti cate un verset de memorat din lectiile 1 pana la 9 pe fiecare
bucata de hartie. Asigurati-va ca scrieti suficient de mare pentru a citi

copiii.
INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:
1. Explicati copiilor ca astazi veti juca multe jocuri.
Inainte de a incepe jocurile, revedeti toate versetele biblice.

2
3. Cititi fiecare verset doar de doud sau trei ori cu copiii.
4

Lasati-i pe toti copiii sa citeasca impreund cu dumneavoastrd. Aceasta ar trebui sa
fie o revizuire rapida si usoara a tuturor celor nouad versete.

7
MATERIALE:

IM' Q] Dﬁ@ D@@w [‘f’ﬁ e Fiecare joc are o listd

proprie de materiale.

OBIECTIVE: Copiii sa aiba un timp distractiv de recapitulare a tot ce au
invatat despre cresterea spirituald. Alegeti jocuri depre care credeti ca ii vor bucura pe
copii. Alegeti o varietate de jocuri. Asigurati-va ca unele jocuri sunt pe echipe, pe
grupuri mici sau individuale.

PREGATIREA INAINTE DE ORA:

e Dupai ce alegeti sase sau sapte jocuri, cititi fiecare listd de materiale a jocului respectiv
si asigurati-va cd aveti tot ce va trebuie. Unele jocuri vor necesita fotocopii ale paginilor gésite in
aceasta lectie, alte jocuri necesitd cateva materiale usor de gasit.

www.KIDZROMANIA.com



II. CRESTEREA SPIRITUALA: 5. Recapitulare, Scolari 3

o o MATERIALE: N
Joe @ [pElrre clin ESEe vocpe Echipe)
p p : o Tabla alba/coli A4 lipite
impreuna ca o tabla

OBIECTIVE: De a revizui tema generala a celor doua seturi: e 10Cupe /pahare
Noi toti avem nevoie de crestere spirituali in viata noastri. ¢ Creione
e Scotch <

PREGATIREA INAINTE DE ORA:
¢ Daca nu aveti o tabla alba, lipiti mai multe hartii A4 impreuna pentru a face

un fel de banner. Scrieti tema pe tabla alba sau pe banner. "’ﬁ‘
o Taiati o hartie in 10 bucéti care pot fi lipite pe cele 10 cupe sau pahare de plastic. i
e Scrieti un cuvant al temei pe fiecare bucata mica de hartie (/Voi/ toti /avem /nevoie /de/ e } de
crestere /spirituali /in /viata /noastrd.) si lipiti-le pe cupe/paharele din plastic. .
o Asezati cupele / paharele mari din plastic dupd modelul oferit de imaginea alaturata. |
INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI: &”‘“; n
1. Tmpartiti copiii in dou sau trei echipe.
2. Puneti paharele pe masa, toate amestecate.
3. Explicati copiilor cé o persoana din fiecare echipa trebuie sa vina in fata, sa 4 b h
puna cupele in ordine, intr-o forma piramidala, vezi imaginea de mai sus. de  “=NOIRF N Nl
4. Primul cuvant al temei trebuie sa fie pus ultimul, deci sa fie varful piramidei, o
vezi imaginea de mai sus. Cunvantul “Noi” trebui sa fi paharul de sus.
5. Echipa céstigatoare este cea care a format piramida cu cuvintele in ordinea
corectd cea mai rapida.
D Ei = Ei Ei (Joc pe Individual sau grupe ﬁ’[ATERIALE’ \
mici de 2-3 copii) e Copii xerox pag. 10 la fiecare doi

. - - - copii/doud grupe mici
OBIECTIVE: Mod distractiv de a revizui toate cele noua lectii. o 35 Boelbe de Exsalle @ eopilizms

PREGATIREA INAINTE DE ORA: o Jumitate de coald A4 de copil/
e Decupati imaginile de la pag. 10 (imag 1). Sunt imagini diferite. gtupe
e Puneti o copie a fiecdrei imagini intr-o punga. ¢ Foarfeca
¢ In a doua punga puneti 5 bucati mici de hartie. Fiecare bucata
ar trebui sa aibad una din urmatoarele cifre: 1,2,3,4,5. Imag. 1

2 . . . . . - . . . [l R
e In timpul jocului veti scoate o litera din punga cu cifre, apoi o ;&![ 3

imagine din prima punga. Apoi veti spune copiilor ce cifraa &4
fost, apoi le aratati o imagine. Oricine are imaginea aceea din [ ~51
coloana cu cifra scoasa, pune o boaba de fasole pe imagine.
(Ex: 3 si imaginea inimd.) Daca copiii au o inima, dar nu in
colana 3, nu se pune fasole peste imagine.

¢ Pe jumatate de hartie, desenati 5 coloane care coboara si
randuri orizontale (vezi imagine 2). Fiecare copil/
grupa va primi o astfel de hartie, deci pregatiti suficiente.

¢ Desenati un X 1n mijlocul patratului (imag. 2, 3). X este
gratis, n-au nevoie de fasole ca sa castige.

[

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Dati fiecdrui copil 24 de imagini. Copiii NU vor avea exact aceleasi
imagini. Pot sd aiba 2 - 3 imagini la fel, nu conteaza.

2. Copiii sa lipeascd imaginile in oricare dintre patrate. Ei trebuie sa puna
pozele in orice ordine, astfel incat pagina fiecarei persoane sa arate
diferit fatd de ceilalti copii.

3. Incepeti jocul astfel: scoateti cifra si imaginea din pungi. Daca un copil
are imaginea afisatd n acea coloana, el pune o fasole pe imagine.

4. Castigatorul este copilul care pune boabe de fasole intr-o linie completa
pe orizontal, vertical sau diagonal. Apoi trebuie s spuna ceva legat de
cresterea spirituala 1n legatura cu fiecare imagine din coloana

raTan==m=rr-T
completata cu boabe de fasole. I PO

_______
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II. CRESTEREA SPIRITUALA: 5. Recapitulare, Scolari 4

(MATERIALE: \

e 12Bucati mici de

@hicl ce am desenaf  voc pe Echipe) harti

e Tabla Alba (sau

OBIECTIVE: Este un joc recapitulativ foarte amuzant si usor. }Slé':'litie)
e Stilou

PREGATIREA INAINTE DE ORA:

e Taiati 12 bucati mici de hartie.

e Pe fiecare scrieti un cuvant sau o fraza: cresterea, etiopianul si Filip,
Samuel, bunica, burete, ulei si apd, sportiv, mancare pentru ciini,
prientenul, trei frati, Lazar, un colet, biserica, carbuni aprinsi, célatorie.

¢ Indoiti hartia si bagati-o intr-o punga unde nimeni nu o poate vedea.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Faceti douad echipe.

2. Alegeti din fiecare echipd un copil care vine la tabld/coala de hartie.

3. Duvs. veti alege un bilet cu un cuvant/fraza (un singur bilet pentru ambele
echipe) si veti ardta celor doi copii ce scrie pe hartie.

4. Cand spuneti start, cei doi incep sd deseneze ce este scris pe hartie,
dar nu este voie sa foloseasca niciun cuvant sau litera, doar desen.

5. Copiii din ambele grupe trebuie sa ghiceasca din desenul de pe tabla
cuvantul/fraza extrasa. Copiii din fiecare echipa striga ce cred ei ca este scris pe hértie, prin
desen, dar desenul este continuat pana ce o echipa ghiceste cuvantul corect.

6. Grupa care numeste prima si corect cuvantul/fraza desenatd, primeste 500 de puncte.

7. Vine un alt set de copii si se continua jocul la fel.

MATERIALE: \
z i o_o e Copii xerox pag. 11,
Drumul egire cresterea-splifiuala, | it
e Bani_pentru pionii
OBIECTIVE: Este un joc recapitulativ foarte amuzant si usor. © Zamord
A i A - Atentie; Daca i
PREGATIREA INAINTE DE ORA: ‘e ngl{gféfol(f‘sﬁgg?fggg}clrise
\EC\'\\p pe hartie de la 1 la 6 intr-
¢ Copii xerox tabla de joc, pag. 11, una la fiecare 2, 3 sau 2, 3 T i i plersifls

4 copii.

e Daca nu aveti zaruri, pe sase bucéati mici de hartie scrieti
cifre de la 1 la 6, o cifra pe fiecare hartie. Indoiti hartiile _
cu cifre, imag. 1, si puneti-le pe toate intr-un pahar de 11 A
plastic, vezi imaginea alaturata. Un zar sau un pahar cu
cifre pe grupe. ’

¢ Pentru pionii de joc, colorati bani cu creione colorate, imag.

2. Sa aveti o culoare diferita pentru fiecare jucator din grup. _ __

INSTRUCTIUNI IN TIMPUL OREI:
CUM SE JOACA?

1. Fiecare copil/echipa va arunca zarul pe rand sau va extrage o cifra din
paharul de plastic. (Se impacheteaza hartia cu cifra si se baga inapoi in (jif‘ ]
pahar.) o

2. Jucatorii vor muta fiecare pion (poate fi cel facut din monede colorate)
atatea spatii cate indicd zarul/cifra de pe hértie.

3. Daca nimeresc pe unul dintre spatiile cu imagini, trebuie sa se gandeasca la
imagine si sd spund ceva in legatura cu cresterea spirituala. Daca vor face
asta, au dreptul ca tura urmatoare sa continue jocul si sd arunce cu zarul/
scoatd o cifra. Daca nu stiu sa faca asta, se va sta pe loc o tura.

4. Daca se nimeresc sd ramana pe un spatiu cu o cerintd, se va executa cerinta
apoi se continua jocul.

5. Castiga echipa care a ajuns la final prima.

www.KIDZROMANIA.com



II. CRESTEREA SPIRITUALA: 5. Recapitulare, Scolari 5

7 MATERIALE: N

[=] (=]
J@@ E?[l {El][mz ((ﬂ@ ! Mgﬁ@ﬁ@%@@ e Floricele din porumb/
< %)) Q= nisip/ orez/fasole/
] ) . i e 4Castroane
OBIECTIVE: Joc recapitulativ, distrativ si cu gustare. e 2Scaune
INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI: . éﬁ;ﬁlxerox pag. 12
1. Umpleti doua castroane cu floricele din porumb/ nisip/ orez/ e Creioane '
fasole/ semnite etc. e Fructe
2. Lasati alte doua castroane goale. e 1-2 Farfurii
3. Puneti castroanele pline pe o masd, la o distanta de 1 metru unul § -
de altul, si cate o cana langa ele. Canile sa fie identice ca e Scobitori
marime §i largime. unade
4. Pe alte doud scaune, la o distantd de 2-4 metri de la masa, copil
agezati cate un castron gol. e Linguriti
5. Faceti doud echipe. o @iftaell
6. Cand spuneti start, primii doi copii din fiecare echipa iau cana Ngfella/

de pe masa, o umplu cu floricele din castronul propriei echipei, \Finetti
fug cu grija sa nu arunce floricele pe jos, si arunca floricelele din
cana 1n castronul gol al echipei. .

7. Toti din grupa spun un verset dintre cele Invatate. AVETI GRIJA sa nu fie spus
de fiecare data acelasi verset. Trebuie sa spuna versete diferite dintre cele Tnvatate ”OC

in cele doua seturi de lectii. Ecp . Pe
8. Apoi copilul alearga la echipa sa si da cana urmatorului copil care va face exact ( blpe )
cael.
9. Numarati si notati pentru fiecare echipa cite versete au spus. \@) 7~
10. Jocul se joaca pana cand dvs. veti spune: Stop! ) <
11. Vedeti care echipa are cele mai multe floricele 1n castron. = \v // =~
12. Pentru cele mai multe floricele adunate in castron, se primesc 1000 de puncte. \

13. Pentru fiecare verset spus se primesc 1500 de puncte.
14. Echipa cu cel mai mare punctaj castiga.
15. Dati copiilor s manance floricele! ?

Optional: Fructe si joc “Scrabble” (joc pentru copiii de la clasele 3 in sus).
PREGATIREA INAINTE DE ORA:

4
@
e Spalati bine fructele, si puneti-le Intr-un bol mare. y ) e
o  Faceti copii xerox plansa cu literele, pag. 12 (o pagina la fiecare 4 copii sau grup de 2-3 copii). & =
INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI: d)
1. Luati fructele si taiati-le In bucati mici, apoi puneti-le pe farfurii.
2. Puneti pe o alta farfurie Nutella/finetti sau lasati borbcanul pe masa.
3. Pentru o gustare speciala, lasati-i pe copii sa vina in fata si sd puna
Nutella/Finetti pe fructe. Pot sa se foloseasca de scobitori ca sa
introduca fructul in ciocolata.
In timp ce mananca fructele, copii se pot juca jocul SCRABBLE.
Grupurile de copii de la 1 1a 4 pot s lucreze impreuna.
Dati grupurilor o plansa cu litere (pag. 12) si un creion.
Folosind doar literele de pe foaie, pag 12 (imag.1), copiii trebuie sa
scrie cat mai multe cuvinte posibil dar ei pot scrie doar cuvinte
care se gasesc in versetele biblice invatate in timpul celor 9 lectii
despre cresterea spirituald. Pentru fiecare cuvant, se poate
folosi orice litera din tabel, dar fiti atenti céte litere de acelasi fel ‘
sunt in tabel. (Ex: plansa are 3 de “A” si 1 de “D”.) Cuvintele pot sa
aibd 3 de “A” dar doar un singur “D”. :
8. Cine a scris cele mai multe cuvinte primeste un bonus, dar mai importante sunt punctele | A

acumulate din litere. (Puteti vedea valorile literelor jos in dreapta fiecirei litere, imag 1 si 2). g
9. Echipele primesc puncte pentru fiecare cuvant corect, apoi trebuie sa adauge si punctele

adunate de fiecare literd (ex: fiecare A = 1 punct, fiecare V =4 puncte). Pentru fiecare A

folosit, echipa ar primi un punct, pentru fiecare V folosit echipa ar primi 4 puncte.

Exemplu: Pentru “avez” punctele totale vor fi 15, deoarece se aduna A=1, V=4, E=1, Z=9 .
10. Adunati toate punctele si vedeti care echipd a castigat.
11. Amintiti-va ca doar cuvintele gasite in versetele biblice pot fi folosite!

u literele pentry

joc

3

Nk
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II. CRESTEREA SPIRITUALA: 5. Recapitulare, Scolari 6

Alearga rep@el@l Joc pe Echipe)

OBIECTIVE: Acest joc va va ajuta sa vedeti ce isi amintesc copiii din
cele noud lectii despre cresterea spirituala. De asemenea, le va oferi
copiilor sansa sa lucreze impreund, sa se desfasoare si sa se miste in timp
ce Invata.

PREGATIREA INAINTE DE ORA:

e Luati 4, 5sau 6 coli A3. Sau luati coli A4 de hartie si lipiti-le cu
scotch pe peretii de jur Imprejurul salii.

e Pregatiti si carioci pe care sa le asezati la Indeméana copiilor, langa
fiecare coala de hartie lipita pe perete.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREL:

1. Faceti 4, 5 sau 6 echipe (depinde de cati copii aveti la lectie).

mai scrie o data.
4. Cand spuneti iarasi start, grupurile alearga la alte coli la care nu au mai
dvs. ca vreti sa faceti jocul mai lung.

fie rugati un copil din fiecare grupa sa citeasca raspunsurile de la grupa
6. Felicitati toti copiii pentru efortul depus si pentru ideile gasite.

2. Cand spuneti start, fiecare grupa fuge la o coald de hartie de pe perete si scrie un
cuvant/o propozitie/o idee despre ceva ce 1si aminteste din cele 9 lectii despre
cresterea spirituald. ATENTIE! Nu trebuie sa scrie ceva ce a fost scris inainte de
alta grupa. Daca este deja scris acel cuvant/propozitie sau idee, nu au voie sa o

3. Cand spuneti stop, grupurile pun carioca jos si se intorc de unde au plecat.
atunci. Nu au voie sa mearga de doud ori la aceeasi coald, decat daca veti hotari

5. La sfarsit, cititi toate cuvintele/ideile care au fost scrise pe hartii (fie le cititi dvs.,

MATERIALE:

e Coli A4 de hartie
e Carioci

e Scotch

fost pana

sa).

@Wﬂm@ ﬁm]@[ﬂm@n (Individual sau grupe de 2 sau 3

copii)

rMATERIALE:

e Copii xerox pag. 15,

OBIECTIVE: Revizuirea a ceea ce au invatat copiii si o sansa de a-i lasa
pe cei cérora le place sa rezolve puzzle-uri singuri sau in grupuri mici.

PREGATIREA INAINTE DE ORA:

de 2-3 copii.
¢ Raspunsul pentru invatatori il gasiti la pag. 9

INSTRUCTIUNI IN TIMPUL OREI:

1. Acest joc poate fi folosit pentru copiii care ajung mai devreme sau stau
mai tarziu la lectie.

2. Dati fiecdrui copil/grup mic de copii o fisa de lucru, pag. 15.

de ajutor, puteti sa-i ajutati un pic. Dar NU rezolvati in locul lor.

raspunsuri corecte.

e Faceti copii xerox pagina 15, una pentru fiecare copil sau o pagina la un grup

una de copil/grupa
e C(Creioane

Lasati copiii sa lucreze singuri sau in grupe mici de 2-3 copii. Daca au nevoie

ATENTIE! Daca copiii nu au rezolvat niciodata un puzzle “cuvinte Incrucisate” ,
puteti sa lucrati impreuna ca grup intreg. Cititi indicatiile cu voce tare si discutati
raspunsul cu toti copiii. NU le dati dvs. raspunsurile, ci lasati copiii sd vina cu

www.KIDZROMANIA.com
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II. CRESTEREA SPIRITUALA: 5. Recapitulare, Scolari 7

MNlegel punctelel (ocpe Echipe)

MATERIALE:
Tabla alba

1.
2.

3.

OBIECTIVE: Acest joc va va ajuta sa vedeti ce isi amintesc copiii din ul-
timele noua lectii. De asemenea, le va oferi sansa copiilor sa aiba o competitie
distractiva.

PREGATIREA INAINTE DE ORA:

¢ Desenati pe o tabla alba un tabel de subiecte si de puncte (vezi. imag. 1) Tabelul
are noud coloane si sase randuri. Pe rAndul de sus sunt scrise noua subiecte:
Cresterea, Biblia, Cine sunt eu?, Unde?, De ce?, Important, Rezultate, Schim-
barea, Imi place. Al doilea rand are numarul "100" in toate cele noua coloane.
Al treilea rand va avea numarul ,,200”. Randurile urmatoare vor avea "300 " si
400 ", iar randul de jos are "500" (vezi imag. I). P P I I I P

e Fiecare subiect are cinci Intrebdri, cu cinci niveluri diferite de puncte, cuprinse
intre 100 si 500. 100 inseamna foarte usor, 500 foarte greu. Intrebarile le gasiti
la paginile 16-17. Doar invatatorul are voie sd vada intrebarile, asa ca faceti-le
copie xerox ca sa le aveti la indemana. Noi le-am aranjat deja de la cea mai
usoara intrebare la cea mai grea ca valoare a punctajului. Nu modificati ordinea
acestor intrebari!

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

10.

11.

12.

Copii xerox pag. 16 -17
Hartie
Creione

e o o ﬁ

i Crenmte? U e Impotant  Rele  Schiobid e

10 10 10 10 10 10 10 10 10

Impartiti copiii in trei sau patru echipe. -
Un copil din fiecare echipa vine in fata. Echipele ar trebui sa schimbe copiii in timpul =
jocului.

Echipele pot striga raspunsuri, dar numai copilul din fata ofera raspunsul oficial.
Prima echipa alege orice subiect si valoarea punctului pe care o doreste. (Ex: “Vrem Biblia
pentru 300 de puncte”) Poate sa fie orice punct: 400 sau 100. Important este sa stie ca
intrebarile de 100 sunt mai usoare iar cele de 500 —mai grele.

Prima echipa care ridicd mana sus, raspunde la Intrebare. Daca raspunsul este corect, Imag 2
echipa primeste punctele respective (ex: 300 puncte). Daca nu este corect, echipa pierde ol il ol el
puncte (ex: minus 300 de puncte.)

Dupa ce ati citit o intrebare, puneti un "X" peste acest loc in tabel. (Ex: Puneti un X X
peste Biblie pentru 300 de puncte, vezi imag 2.) Echipa care a raspuns la intrebarea ‘
anterioara alege urmatoarea intrebare. Ea alege Intrebarea de la orice subiet si puncte.
Nu existd o ordine anume pentru a citi intrebarile.

Veti avea nevoie de cineva pentru a adauga punctele echipei si a scrie punctele pe tabla
alba unde echipele pot vedea scorurile.

Se continud jocul pana cand tabelul este gol. Echipa cu cele mai multe puncte gy
castiga.

OPTIONAL “DUBLU”: Pe hartia cu intrebari (pag 16) cuvantul “DUBLU” este de cinci
ori in fata a cinci intrebari. Aceste Intrebari vor avea dublu de puncte. (Ex: daca tabelul
spune 300, intrebarea este acum 1in valoare de 600 de puncte.) Este foarte important ca
nimeni sa nu vada unde este cuvantul "dublu". Copiii nu trebuie sa stie deloc. Dublurile
trebuie sa fie surprinzatoare. Echipa poate raspunde pentru punctele scrise pe table de joc
(ex: 300), sau poate alege sa incerce pentru dublu de puncte (ex: 600). Totusi, daca echipa
pierde, se vor pierde, totodata, puncte duble. Inainte de a citi intrebarea, intrebati-i pe copii
dacda doresc sa dubleze punctele, sau nu.

OPTIONAL: Finalul pentru copiii mai mari. La sfarsit, dupa ce toate intrebarile din tabel
au fost puse copiilor, puteti avea o intrebare finala (pag. 17) la care vor raspunde toate echipele.
Toti 1si vor scrie propriile raspunsuri 1n acelasi timp. Puteti face aceastd intrebare in valoare de
1.000 de puncta. SAU puteti ldsa copiii sa scrie cat de mult doresc ei sa parieze pe acest raspuns.
Ei vor scrie cat de mult vor risca pe aceeasi hartie pe care au scris rdspunsul la intrebare.
Echipele nu trebuie sa vada ce au scris celelalte echipe. Daca o echipa a castigat 1400 de puncte,
pot risca orice suma de la zero puncte pana la 1400 de puncte, dar nu mai mult.

Permitand copiilor sa riste puncte la final, echipele care se afla mai in urma au o sansa de a-i
prinde din urma pe ceilalti. Dati echipelor doua minute pentru a scrie raspunsul la intrebare si
suma de puncte riscate. Apoi copiii trebuie s arate ceea ce au scris, incepand cu copilul din
dreapta dumnevoastrd. Daca raspunsul este corect, adaugati punctele riscate la totalul scorului.
Daca raspunsul a fost incorect, scadeti punctele pe care le-au riscat din suma totala.

Echipa cu cel mai mare numaér de puncte castiga.
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II. CRESTEREA SPIRITUALA: 5. Recapitulare, Scolari 8

r
Mesaf s@@r@t (JocIndividual sau grupe de 2 -3 copii) | MATERIALE:

OBIECTIVE: Revizuirea a ceea ce au invatat copiii si o sansa de a-i e Copii xerox pag. 13-14
lasa singuri sau in grupuri mici pe cei carora le place sa rezolve puzzle- e Creioane
uri. Este mai usor decat puzzle-ul “cuvinte incrucisate”. \

PREGATIREA INAINTE DE ORA:
o Faceti copii xerox pag. 13 sau 14.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Acest joc poate fi folosit pentru copiii care ajung mai devreme sau
stau mai tarziu la lectie.

2. Dati fiecarui copil/grup mic de copii o fisa de lucru, pag. 13 sau 14.
Aveti doua variante: una grea si una mai usoara. Alegeti dvs. pe care
doriti sa o folositi. La varianta greu aveti 3 puzzle-uri, vezi pag. 14.

3. Lasati copiii sa lucreze singuri sau in grupe mici de 2-3 copii. Daca
au nevoie de ajutor, puteti sa-i ajutati putin. Dar NU rezolvati in locul lor.

4. Copiii vor primi o propozitie criptata, folosind un cod secret. Ei trebuie sa descifreze codul,
inlocuind litere amestecate cu litere corecte.

5. La “mesaj secret” mai usor sunt 7 indicii: x=a, r=e, y=i, m=d,

u=u, e=l, pag. 13. DAR la varianta mai greu sunt trei puzzle s ‘ ; ‘
-uri diferi{)e,gsi fiecare are 3 indicii diferftge (vezi pag. 1}1)). greu ’ab’c‘due ’f g’h‘lHJ ’k IHm‘n‘otp qu’sj‘t’u v”wlx‘yllz
6. Primul pas este pentru copii sa scrie aceste indicii in patrate, .- v TR E T P LTI LT
in linia de jos a tabelului cu litere. . T TR
7. Copiii folosesc aceste litere si incep s descifreze codul, ™. . 2 bic/dle £ g‘h B ﬂk l‘ﬁn_n OJ&’ <ﬂr ol
prin schimbarea acestor litere date la indicii cu literele ~ usor LI AL e T e 0 T e R
amestecate, ca sa descopere mesajul secret.
8. Raspunsul pentru invatatori il gasiti la pag. 9. (HIGELE LA TEEL & FURHE TR X ERONEC,
9. ATENTIE: Daci copiii nu au rezolvat niciodata =~ “~ ' - e o

un “mesaj secret ”, puteti sa lucrati impreuna la inceput ca grup intreg, dar NU le dati dvs.
raspunsurile. Ajutati copiii doar la Tnceput.

Joe el baloamne (echipe) r MATERIALE

Ultimele 9 versete biblice
18Baloane (optional)

Bucidti mici de hartie
Creion

OBIECTIVE: Copiii au sansa sa spuna din nou toate versetele biblice
invatate in ultimele 9 lectii despre cresterea spirituala.

PREGATIREA INAINTE DE ORA:

e Pe 18 buciti mici de hartie scrieti referintele biblice din versetele de la
tot setul de 9 lectii (de doua ori fiecare referintd). Langa fiecare referinta,
scrieti punctajul de la 100 la 300. Bagati-le in18 baloane si umflati baloanele.
Daca nu aveti baloane, ascundeti hartiile prin camera.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Tmpartiti copiii in doua grupe.

2. Daca folositi baloane, alegeti un copil din prima grupa sa sparga un balon si sa citeasca referinta
biblica scrisa pe hartie. Apoi, echipa trebuie sa spuna versetul respectiv iar echipa va fi punctatd in
functie de punctajul scris in dreptul referintei. Alegeti un copil din cea de-a doua echipa si repetati
procesul alternativ (pand cand se termina baloanele).

3. Daca nu folositi baloane, alegeti cate un copil din ambele echipe si fiecare sa caute cate o hartie in
acelasi timp. Dupa ce l-au gasit, se citeste referinta si se spune versetul impreuna cu echipa.

4. Optional: Se poate acorda un maximum de 2 minute la fiecare referinta i, daca nu este gasita
referinta in timp util, echipa pierde sansa sa spuna versetul.

5. Chemati pe rand copiii pana cand fiecare echipa a spart 9 baloane.

6. Sau, la jocul fara baloane, dupé ce 8 copii au cautat referintele ascunse (poate unii vor gasi
referinta in timpul acordat, altii nu), jocul se incheie.

7. Faceti suma punctajului pentru a vedea care echipa a castigat.
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WHZ@ AI-I__IIE II. CRESTEREA SPIRITUALA: 5. Recapitulare, Scolari 9

Raspunsuri puzZie peniry favaiator

CUVINTE INCRUCISATE, Jocul de la pag. 6.

Blo|[T]E]Zz]U]|L]
[MJ[U[R[I]|T
Ps|u|F|[L|E|T[U]|L] ‘A
"P|E|R|S|O|N|A|L D ks
'"M|A|R|T|U|R|I|E ‘P I |U[R| U
I IN|I|M|A R S|N|E|V
C S®P| I |R|I|T|U|A|L|A
"O|A|M|E|N|I]|I E S|R|T|N
15 v]|io|1[a E3 El1|T
N "C|R|E[s|[T|E[R[E|A] AlE|U
(D] [*p|U|[T|[E[R|E N L [“B
E PO MlAa[N|T|UPT[R[E]A I
M| R L[N B
N1 [Mm[1]C] “r|rR[u|P|U[L
Al C 'N|lo|SsS|T|R|U I
M| 1 "N|[a[s|[T|E[R[E] ' E|
N
"D|o|[R|E[s]C]

MESAJUL SECRET, JOC MAI USOR si GREU, Jocul de la pagina 8.
e PUZZLE USOR:

Domnul Isus cand a murit si a inviat, a facut acest lucru pentru toti oamenii, ca toti sa
primeascd mantuirea, adica nasterea din nou.

e PUZZLE GREU #1: K=E, N=N, G=T
Domnul Isus cand a murit si a inviat, a facut acest lucru pentru toti oamenii, ca toti sa
primeascd mantuirea, adica nasterea din nou.

o PUZZLE GREU #2: I=D, X=E, B=M
Cénd ramai langa Dumnezeu prin citirea Bibliei, prin rugaciune, prin ascultarea de El, vei creste in
cunoasterea Lui, in dragoste si In fapte bune.

e PUZZLE GREU #3: P=A, T=N, B=T

Cuvantul Iui Dumnezeu are putere si pentru noi. Daca citim Biblia in fiecare zi si implinim Cuvantul
lui Dumnezeu in viata noastra, ea ne ajuta in cresterea noastra spirituala.

JOC SCRABBLE, pag. 5:

Orice cuvant care a fost folosit in unul din cele 9 versete biblice invatate in lectiile despre crestere
spirituald. Copii au voie doar cuvinte din versete si doar literele dat la plansa de la pag. 12.

JOC ALEGETI PUNCTE:

Raspunsurile sunt la paginile 16 si 17, unde sunt si intrebarile.
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II. CRESTEREA SPIRITUALA: 5. Recapitulare, Scolari 11

Te-ai oprit
din cresterea

spirituala! Crestere

Inapoi spirituala!
pasi! 3 Pasi
inainte!

Te-ai oprit
din cresterea
spirituald!
napoi 2

pasi!

Spui loan
3:3si
mer.gi 4
asi
Inainte.

Spunetiun
versetsi
mergeti 4
nainte.

Crestere

spirituala!
3 Pasi
Crestere inainte!
spirituala!
3 Pasi
inainte!

Crestere

spirituald! Spui Prov.

3 Pasi 17:17. si
fnainte! mergi 4 Crestere
pasi spirituala!
Inainte. 3 Pasi
inainte!

Te-ai oprit
Te-ai oprit din cresterea
din cresterea spirituala!
sPiritualﬁ! Inapoi 2
inapoi 2 pasi!

pasi! Te-ai oprit

din cresterea
spirituala!
inapoi 2
pasi!

Te-ai oprit
gﬁ%ﬁgg' din .Cfestelzge':a
iy S Spui spirituala!
Inapoi 2 ) |
pasi! Crestere Evrei 10:25a lnlz)l;)s(;; 2
spirituala! simergi 4 3
3 Pasi pasi inainte.

inainte!

Spui lacov I
1:22si
me(gi 4
pasi
Inainte.

Te-ai oprit
din cresterea
spirituala!

inapoi 2
pasi!
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Planse cu litere pentru joc, SCRABBLE II. CRESTEREA SPIRITUALA: 5. Recapitulare, Scolari 12

CUVINTE puncte
1 }' \ Utilizati partéa din spate a paginii
) _g‘ pentru mai multe cuvinte!
CUVINTE puncte CUVINTE puncte CUVINTE puncte

Utilizati partea din spate a paginii
_ pentru mai multe cuvinte!

CUVINTE puncte CUVINTE puncte CUVINTE puncte

Wlolo b mln s
I ( | Utilizati partea d
.+ 4 .l Ca = s pentrumai multe cuvinte!

CUVINTE puncte CUVINTE puncte CUVINTE puncte

CUVINTE puncte CUVINTE puncte CUVINTE puncte
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O pagina la doi copii, acelasi puzzle. II. CRESTEREA SPIRITUALA: 5. Recapitulare, Scolari 13

PUZZLE MAI USOR (7 INDICII)

'abcdefgﬂijkIMnopq;g uvwaz

ﬂ

Propozitia de mai jos este criptat folosind un cod secret. Misiunea ta este de a rupe codul inlocuind litere
amestecate cu litere corecte. lata cateva indicii: X=A R=E Y=I M=0 U=U I=D E=L

IMPBUE YWUW TXBI X PUFYG WY X YBQYXG,
X AXTUG XTRWG EUTFU ORBGFU GMGY
MXPRBYY, TX GMGY WX OFYPRXWTX

PXBGUYFRX, XIYTX BXWGRFRX IYB BMU.

PUZZLE MAI USOR (7 INDICII)

la blc|dle| an]i ]3]k 1mlnjolp ol r|s|tju viw]xly|=
EEENEEACEERCENENCEECEON

Propozitia de mai jos este criptat folosind un cod secret. Misiunea ta este de a rupe codul inlocuind litere
amestecate cu litere corecte. latd cateva indicii: X=A R=E Y=I M=0 U=U I=D E=L

IMPBUE YWUW TXBI X PUFYG WY X YBQYXG,
X AXTUG XTRWG EUTFU ORBGEU GMGY

MXPRBYY, TX GMGY WX OFYPRXWTX

PXBGUYFRX, XIYTX BXWGRFRX IYB BMU.
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3 puzzle-uri mai greu diferite II. CRESTEREA SPIRITUALA: 5. Recapitulare. Scolari 14

alblc|dle|€gihli|3lk|min olplq|r|s|tulviw|x]y
EERNEERRNEERENERRNENRRNENN

PUZZLE GREU #1: K=E, N=N, G=T
DHYNTO LJTJ XOND Q YTMLG JL Q LNPLQG,

O ROXTG QXKJG OTXMT FKNGMT GHGL
HOYKNLL, XQ GHGL JQ FMLYKQJXQ

YONGTLMKQ, ODLXQ NQJGKMKQ DLN NHT.
abiclde/fighi|jklmnloplarstuvwxyz
HIEEEEEEEEENEEEEEEEEREEEEEE

PUZZLE GREU #2: I=D, X=E, B=M
DTUI GTBTQ CTUNT IZBUXEXZ HGQU

DOKQOGXT SOSCOXQ, HGQU GZNTDQzZUX, HGQU
TRDZCKTGXT IX XC, YXQ DGXsKX QU
DZUATREKXGXT CzZQ, QU IGTNARKX RO QU
OTHKX SzZUX.
ablcde/fighlijk/lmnoplair|s|tiuv
TP e e e

PUZZLE GREU #3: P=A, T=N, B=T
XROPTBRD DRV ORMTIJIR PSI YRBISTI GV

5
ﬂ
(=
Cal

xly|z
il

YITBSR TLV. OPXP XVBVM WVWDVP VT
ZVIXPST JV GV VMYDVTVM XRQPTBRD DRV
ORMTIJIR VT QVBP TLPGBSP, IP TI PKRBP

VT XSIGBISIP TLPGBSP GYVSVBRPDP.
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II. CRESTEREA SPIRITUALA: 5. Recapitulare, Scolari 15
N S T RUIG-T-|IUINI
|

eSub careu, sunt
cateva cuvinte pe
care le veti pune
in careu fie pe
orizontal, fie pe
vertical.

eRaspunsurile vor
fi date prin
intrebarile de mai
jos: orizontal sau
vertical.

eExemplu:
1 vertical,
raspunsul corect
e: BISERICA.
Acesta va fi trecut
in careu la
1 vertical.

SPIRITUALA NIMIC CUVANTUL PRIETENUL NOSTRU
MANTUIREA PERSONAL DORESC TRUPUL MURIT
BISERICA ISUS PIATRA INTRE BIBLIE
MARTURIE PUTERE VOIA BOTEZUL OAMENII
SUFLETUL ADUNAREA NASTERE ORICIND
INDEMNAM CRESTEREA INIMA
RELATIE
ORIZONTAL: 25 Noi trebui sa tinem in frau trupul .......
1 Acest simbol, ........ in apa 26 Nu poate avea loc cresterea spirituala fara a
5 D T d 2 inviat avea loc mai intai....... din nou.
- 01@u Sl TalIC S e Bl a Elat 27 Nutoti ... sanrimeasca manfuirea nrin
3 Este important cu ce ne hranim ....... casa
crestem spiritual. VERTICAL:
5 Samuel a inteles ca Dumnezeu vrea sa ii
vorbeasea ........... 1 Mersulla...... ne ajuta in ........ noastra
7 esteO ... a inceputului de crestere spirituala. spirituala.
11 Trebuie sa avem mare grija ce lasam sa .-------- 4 Sanu parasim......... noastra, cum au unii obicei;
M n_oastra. 6 Bibliaeste .......... lui Dumnezeu .
12 Ceea ce facem cu trupul nostru afecteaza 8 Domnul Isus vrea sa fie ........ nostru cel mai
cresterea............. bun.
14  a facut acest lucru pentru toti ............... , 9 Doar prin Domnul ...... putem noi sa ne nastem
16  Doar citind Biblia, putem intelegem care este din nou.
"""" Domnului. o 10 De noi depinde ce fel de ....... vom avea cu Isus.
17" Mersul lla """ he gjuta i ........ noastra 13 Unii oameni cred ca pot sa isi schimbe singuri
spirifuaia. inima aceasta de .........
18 Cuvantul lui Dumnezeu are ......... si pentru noi. IS GigiFe. . unii pe atii... Evrei 10:25a
21 catoti sa primeasca .............. , adica nasterea din 19 Prin ... , Dumnezeu ne spune cum putem sa
nou pentru toti. crestem spiritual
23 Unii oameni incearca tot felul de metode, dar 20 Prietenul adev&#259:rat iubeste
care nu ajuta la........... " . asamm. 2 )
24  Uneori ........ si duhul nostru sunt in dezacord. - __f(_?__l_lfeniil:t\r/:ln fnare grya ce fasamm sa ...... n
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II. CRESTEREA SPIRITUALA: 5. Recapitulare, Scolari 16

intrebiri pentru Jocul ALEGETI PUNCTELE, pag. 7.
CRESTEREA

100 Despre ce fel de crestere am invitat in lectiile anterioare? (Spirituald)
200  Cine trebuie sa creasca spiritual? (Noi toti)
300  Care este diferenta dintre cresterea fizica si cresterea spirituald? (Raspunsul trebuie sa

mentioneze atit corpul , cat si trupul si duhul....nu poate sa fie spiritual in loc de duhul.)

400  Numiti trei lucruri importante care ne ajuta sa crestem spiritual. (Biblia, rugaciune,
ascultarea)

500 De ce este greu si creasca spiritual singur? ( (Existd multe raspunsuri corecte, acceptati orice
va pare corect...ex: incurajarea, Invatatura, ......)

BIBLIA

100 Biblia este Cuvantul lui.... (Dumnezeu)

200  Cand trebuie si citim Biblia? (In fiecare zi)

300 Ce spune Biblia in Evrei 10:25a despre parisirea adunarii? ( Sa nu parasim adunarea noastra,
cum au unii obicei; ci s ne indemnam unii pe altii... Evrei 10:25a)

PDUBLY 400  Spuneti Iacov 1:22 pe dinafara. (Fiti implinitori ai Cuvantului, nu numai ascultatori, inselandu-
va singuri. lacov 1:22)

500  In care verset din Biblie, ne vorbeste despre cit de mult a iubit Dimnezeu lumea ci a dat pe
Isus pentru viata noastra vesnica? (Ioan 3:16 : Fiindca atat de mult a iubit Dumnezeu lumea, ca
a dat pe singurul Lui Fiu, pentru ca oricine crede in El, sa nu piara, ci sa aiba viatza vecinica. )

CINE SUNT EU?
100  Desi nu sunt un coafor, am taiat parul cuiva. (Dalila)
PUBLY 200 Dumnezeu m-a strigat noaptea pe nume. (Samuel)
300 Am ajuns adesea in locul gresit si este posibil s nu aud raspunsul dvs. (Bunica)
400 Am venit intr-o noapte la Isus. (Nicodim)
500 M-am intors acasa de la Ierusalim in carul meu si citeam. (Etiopianul)
UNDE?
100  Unde l-au gasit parintii pe Isus cind avea 12 ani? (La tempul)
200 Unde putem noi sa stralucim fiind impreuna?( La biserica)
300  Cine a mers intr-o cilitorie lunga, fara sa stie incotro merge? (Avraam)
400 Unde este singurul loc in care si putem gasi mantuirea? (La Isus)
500 Unde, in interiorul nostru, trebuie si avem griji ce lisim si intre. (In inima)
DE CE?
100  De ce a murit Isus? (Existd multe raspunsuri corecte, acceptati orice vi se pare corect.)
200  De ce a cerut Samsom puterea cind era la templu? (Ca sa pedepseasca pe dusmanii
poporului sdu.)
300 De ce vrea Isus sa fie prietenul nostru? (Ne iubeste)
400 De ce trebuie sia avem grija la ce ne uitim sau ne jucim la computer? (Tot ce intrd In mintea
noastra ne creste sau ne distruge.)
500 De ce am spus ca suntem ca un cirbune? (Exact asa cum s-a stins bucata de carbune lasata

singura, nici unul dintre noi nu poate sta singur. Raspunsul trebuie sd contind cuvantul ,,singur”.)
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FAPTE IM PORTANTE
100 Apa nu se amesteca cu ce? (Cuuleiul)
DUBLY 200  Cu ce se lupti corpul nostru? (Cu duhul nostru)
300  Citirea Bibliei ne ajuta la fel ca... Ce ajuta si un burete cind este lAnga foc. (Apa)
400 in legituri cu cresterea spirituali, de ce este important si ascultim de Biblie? (Acolo
gasim informatii utile despre vioa lui Dumnezeu, iubirea Lui etc.)
500  Care este rezultatul alegerii prietenilor gresiti. (Existd multe raspunsuri corecte, acceptati orice
Vi se pare corect.)
REZULTATE
100  Ce s-a intimplat cu Samson cand i-a fost taiat parul? (A pierdut puterea.)
200 Ce ne pot face jocurile violente pe calculator? (Existd multe raspunsuri corecte, acceptati orice va
pare corect.)
300 Ce trebuie si facem pentru a vedea impiritia lui Dumnezeu? (S ne nastem din nou.)
BUBLY 400 Din burete plin de apa, scurge apa, ce se intimpla cu un crestin plin de cuvantul lui
Dumnezeu?
500 Este un rezultat foarte important in Ioan 8:51? Spuneti loan 8:51. (Daca pazeste cineva
cuvantul Meu, in veac nu va vedea moartea. ’loan 8:51)
SCHIMBAREA
100  Ce s-a intamplat cu Samsom cénd i-a fost taiat parul? (Si-a pierdut puterea.)
200  De ce a trimis Dumnezeu o viziune de mancare lui Petru? (Ca sa-si schimbe gandurile.)
300  Care este rezultatul de a cere lui Dumnezeu si ne ierte? (Mantuirea, iertarea sau nasterea
din nou)
400 De ce era important ca etiopianul sa fie botezat in apa?
500  Douad lucruri pe care trebuie s le facem ca sa fie schimbata inima noastra? (Sa i cerem
Domnului Isus sa ne ierte si sd intre in viata noastréa. )
iMI PLACE
100  Ce iti place la biserica? (Existd multe raspunsuri corecte, acceptati orice va pare corect.)
200 Denumiti ceva ce ar face un bun prieten. (Exista multe raspunsuri corecte, acceptati orice va pare
corect.)
300 Ce putem noi si primim deoarece Isus a murit si a inviat? (Mantuire, viata vesnica)
400 fmi place sportul, cum suntem noi in cresterea noastra spirituala ca un sportiv?
(Trebuie sa alegem lucrurile bune care ne ajuta.)
WSOO Completati versetul: El ne-a mantuit...... prin spilarea nasterii din nou si prin..........

II. CRESTEREA SPIRITUALA: 5. Recapitulare, Scolari 17

(innoirea facutd de Duhul Sfant... Tit 3:5)

INTREBAREA PENTRU OPTIONAL LA ALEGEREA PUNCTELOR LA COPII MARI
De ce trebuie sa avem o crestere spirituala? (Exista multe raspunsuri corecte, acceptati orice va pare
corect.)
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