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(e )

[feGialintroduEtiva MATERIALE:

e Carioca rosie,
OBIECTIVE: De a introduce tema lectiei in care copiii vor verde si galbena
invata ca Dumnezeu raspunde intotdeauna la rugéciunile

noastre prin “DA!”, “NU!” sau “ASTEAPTA; chiar si atunci

cand raspunde ,,NU” o face spre binele nostru. k j

PREGATIREA INAINTE DE ORA:

¢ Rugati un voluntar sa vina la lectie sa interpreteze rolul lui dr. Lupa. Despre
personalitatea lui, costum si alte detalii, gasiti la www.kidzromania.com, Alte
materiale, Personaje.

e Faceti o repetitie inainte de lectie.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Dr. Lupi va introduce cuvintele DA, NU, ASTEAPTA printr-un joc.

2. Sunt 3 modalitati de a juca acest joc. Primul este pentru copiii mai mici, al doilea
este pentru copiii de la clasa a 2-a in sus, iar al treilea este doar pentru a incheia
lectia, nu pentru introducere.

PREZENTAREA:

Dr. Lupa intra in incapere uitandu-se mereu prin lupd, ca si cum ar cauta ceva, apoi
observa copiii:

A! Bund! Ma bucur sa vd vad. Tocmai ma framantam cu gandul ca circuld un zvon
ingrozitor, iar eu trebuie si dovedesc ca ACEST ZVON NU ESTE ADEVARAT. Iar voi
sunteti exact persoanele potrivite pentru a ma ajuta. Ce credeti, ma puteti ajuta?
(Acordati-le copiilor un moment sa raspunda.) Atunci, trebuie sa fiti foarte siguri ca vreti
sd facem acest experiment. Este foarte important. Si dupa cum stiti, eu, dr. Lupa, imi iau
munca in serios. Viitorul multor, multor, multor copii depinde de cét de bine va descurcati
voi la acest experiment Trebuie sa va spun cd acest experiment are de-a face cu miscarea
mainilor si are in vedere cat de repede puteti sa face‘;l anumite semne cu mainile. Inca doriti
sd ma ajutati? Bine. Inainte sa incepem, trebuie sd va spun un secret pe care doar eu, dr.
Lupa, 1l stiu. Nimeni altcineva din (spune numele orasului dvs.) nu mai stie acest secret.
Am auzit cd nigte fluturi mari, roz au raspandit un virus care 1i impiedica pe copii sd-si
mlste mainile. Ati vazut voi asa ceva pe-aici? Ati vazut voi niste fluturi mari si roz care va
fac sd nu mai puteti migca mainile? Eu unul cred ca NU ESTE ADEVARAT. Nu stiu cine a
inventat asa ceva. Dar rolul meu este DOVEDESC CA ACEST ZVON ESTE TOTAL
GRESIT. Sunteti gata sa Incepem? Pentru acest experiment, va trebui sa Invatati trei semne
pe care sa le faceti cu mainile (vezi imaginile alaturate):

= Pentru primul semn, indreptati degetul aratéror in sus indicand ,,NU” si spuneti cu totii
“NU”.

= Pentru al doilea semn, sa aveti mainile impreunate si intinse ca si cum ati tine ceva,
apoi spuneti cu totii “DA”.

= Laal treilea semn, impreunati mainile ca pentru rugdciune si spuneti cu totii
“ASTEAPTA”.

Haideti sa incercam acum sa facem aceste semne Tmpreuna:

= Facem intai semnul ,,NU” cu degetul, timp in care spunem: “NU”. Foarte bine.
Cateodata, Dumnezeu ne raspunde astfel la mgacmne “NU”.

= Acum, impreundm mainile ca pentru rugacmne si spunetl cu mine: “ASTEAPTA”
Uneon Dumnezeu vrea ca noi sa continudm sa ne rugam, sa insistam, sa fim
perseveren‘gi in rugaciune. El nu raspunde imediat agsa cum vrem noi.
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RUGACIUNEA - 3. Dumnezeu rispunde la rugiciuni, Scolari 3

= Acum, sa aveti mainile impreunate si intinse ca si cum ati tine ceva in ele, si spuneti cu totii:
“DA”. Dumnezeu ne raspunde prin “DA!” atunci cand ne dé ceea ce li cerem in rugéaciune.

Dar ACESTA NU E TOT EXPERIMENTUL! Pentru a-I continua, va trebui sa mai invatam ca-
teva lucruri. Vreti? (Copzzz raspund.) Bine. Incepem toti cu mainile la spate. Cand eu spun ,,1...
2...,3.. START"’ voi aduceti mainile in fata si indicafi unul dintre cele trei semne. Alegeti ce
semn dorl‘;l Voi. Sunte‘;l gata? Fiti atenti! Incepem' 1...,2...,3..., START! Foarte bine! Unii ati
ales semnul ,,NU”’, altii ,,DA”’, altii ,, ASTEAPTA”". Halde‘u sa mai incercam o data! (Continua
de cdteva ori in acela,sz fel)

OPTIUNEA 2 pentru copii mai mari:
(FACETIJOCUL PUTIN MAI DIFICIL SI MAI AMUZANT PENTRU COPIII MAI MARL)

Jocul se schimba. Copiii care nu au acelasi semn ca dr. Lupa se vor ageza, dar se aplica

urmatoarele reguli (vezi si imaginile de mai jos):

= Daca dr. Lupa arata semnul ,,DA’’ (adica palmele intinse i apropiate), cei ce fac
semnul ,,NU’’ se vor aseza. Ceilalti raman in picioare.

= Daca dr. Lupad aratd semnul ,,NU”’ (miscand usor degetul indicator la stanga si la dreapta),
cei ce fac semnul pentru ,, ASTEAPTA”’ se vor aseza. Ceilalti riman in picioare.

= Daci dr. Lupa aratd semnul ,,ASTEAPTA”’ (adica semnul pentru rugiciune), cei ce fac
semnul ,,DA’’se vor aseza.
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SE ASAZA

= Daca unul are ,,ASTEAPTA” si celalat ,,DA”, cei ce au

ales ,,ASTEAPTA” castlga

= Daca unul are ,,DA” si celalat ,,NU”, cel ce a ales ,,DA”

castiga.
= Daca unul a facut semnul ,,NU”,

SUS).

Copilul care a castigat dintre cei doi, va juca cu un alt castigator
de la alta pereche. Se continua jocul pana cand mai rdmane un
singur copil. Jocul se desfasoara repede, asa ca cei ce au iesit nu

vor astepta pentru mult timp.

iar celilat “ASTEAPTA”,
cel cu semnul ,,NU” castigd (VEZI IMAGINILE DE MAI

OPTIUNEA 3, pentru finalul lectiei, NU
PENTRU INTRODUCERE!

Copiii se vor juca in grupe de céte doi. Nimeni
nu este lider. Vor spune “1..., 2..., 3...,
START!”, apoi vor duce mainile in fatd cu
semnul pe care I-au ales deja. Daca au facut
acelasi semn, va fi egalitate.

CASTIGA IMPOTRIVA
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MATERIALE: )

Cn Ch Ch = 9 o
IFe'ctiaBiblical -+ Imagini
paginile 13-16
OBIECTIVE: Copiii vor invita din povestirea biblicd cd Dumnezeu  Creioane
raspunde intotdeauna la rugdciunile noastre. colorate
o Jumatati de
TEXTUL BIBLIC: Genesa 37, 39-46 oolll A dlz
hartie
. . . e Foarfeca
PREGATIRE INAINTE DE ORA: e Lipici
o Faceti copii xerox imaginile de la pag. 13-16. Decupati-le, colorati-le si \ J

lipiti-le pe jumatati de coli A4 de hartie.

o Cititi povestirea de cateva ori si exersati-o. Nu trebuie memorata cuvant
cu cuvant, ci doar sa fiti familiarizati cu evenimentele, pentru a o putea
spune fara a o citi.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Intimp ce povestiti, aratati si imaginile. Tineti-le in maini unele peste altele si, dupi ce
ati folosit o imagine, puneti-o in spatele celorlalte nefolosite. Nu le puneti jos, deoarece
toate aceste miscari vor distrage atentia copiilor de la ceea ce spuneti din Biblie.

2. Eficienta mentinerii atentiei asupra povestirii biblice depinde si de entuziasmul
invatatorului de a o prezenta. Daca este posibil, povestirea sa fie spusa fard a o citi.

POVESTIREA BIBLICA:

Cine nu a auzit vreodata de losif, baiatul despre care Biblia ne povesteste ca a fost vandut de
fratii sai mai mari unor straini calatori? Da, acestia s-au purtat urat cu losif, deoarece erau
rauticiosi si invidiosi. losif, Insd, era un copil cuminte i supus, iar tatil sau il iubea mult si
l-a rasplatit facAndu-i o haind frumoasa, multicolora (ardtati imag. 1). Apoi Dumnezeu i-a
dat lui losif niste vise ciudate pe care fratii lui nu le-au suferit. Asa ca intr-o zi, pe cand se
aflau cu oile la pascut, fratii I-au prins si 1-au aruncat intr-o groapa mare. Apoi s-au
razgandit, asa ca l-au scos din groapa si 1-au vandut unor stréini care treceau intamplator
pe-acolo si care 1-au dus departe de casd. Ce greu trebuie sa-i fi fost lui losif cand a fost luat
de langa tatél lui si dus Intr-un loc strain! Cu siguranta ca losif a inceput sa planga la gandul
ca poate nu-1 va mai vedea niciodata pe tatil si pe fratiorul siu mai mic.

Dar pentru ca losif era un copil cuminte iar tatal lui 1l invatase inca de mic ce este placut si ce
este urat Tnaintea lui Dumnezeu si cum sa-I ceara ajutor in vremurile grele, cu siguranta ca
losif a Inceput sa se roage lui Dumnezeu pentru acea situatie grea. Cu toate acestea, a fost
dus departe de casi si a ajuns servitor In casa unui om important din tara aceea straina
(aratati imag. 2). Credeti ca Dumnezeu nu-i auzise rugaciunea ca vrea sa se Intoarca acasa, la
tata? Ba da, o auzise. Dar raspunsul Lui la rugéciune a fost atunci: ,,NU!’’ Mai tarziu veti
intelege de ce a raspuns Dumnezeu asa.

Ajuns 1n casa lui Potifar, losif s-a purtat frumos stiind ca, desi nu-1 vede tatdl in tot ceea ce
face, 1l vede Dumnezeu. losif stia cd Dumnezeu il iubeste si ¢d are un plan pentru el. Nu s-a
lasat doborat de raspunsul ,,NU’’ al lui Dumnezeu la rugaciunile sale, ci s-a increzut in El.
Credeti ca losif a incetat sa se roage? Dimpotriva, losif asculta in toate de Domnul. Si cum ar
putea asculta un copil de cineva daca nu std de vorba si nu cunoaste bine acea persoana? La
fel si Tosif, cunostea poruncile lui Dumnezeu si avea grija il asculte, sa nu faci ceva rau.
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Stapanul sdu era un om sever, dar 1-a apreciat mult pe losif si se purta frumos cu el. Sotia aceluia
insd era o femeie neinteleapta, asa ca a incercat de mai multe ori sa-1 faca pe losif sa greseasca si sa
incalce poruncile lui Dumnezeu (ardtati imag. 3). losif nu s-a lasat pacalit, ci a fugit de stapana lui,
lucru care nu a fost pe placul acesteia. Atunci femeia a inventat multe miciuni despre losif in fata
sotului ei si il arunca pe nedrept si nevinovat in inchisoare (ardatati imag. 4). Poate va intrebati de ce
a lasat Dumnezeu si se intdmple asa o nedreptate daca El este drept si il iubea pe losif. Credeti ca
Domnul Dumnezeu nu vazuse ca losif era nevinovat? Ba da, dar El avea un plan mult mai mare
pentru el pe care il veti intelege si voi mai tarziu.

Oare rugdciunile lui losif nu au fost ascultate? Ba da, iar Domnul chiar i-a raspuns. El i-a raspuns de
data aceasta prin: ,,ASTEAPTA.”’ Da, Dumnezeu avea un plan mare cu el. Si losif a inteles acest
lucru. Asa ca a stat linistit in inchisoare (aratati imag. 5) si a asteptat. Si aici s-a remarcat printr-o
purtare frumoasa. El s-a rugat continuu lui Dumnezeu, iar Domnul a fost cu el si 1-a binecuvantat
chiar si acolo, in inchisoare (ardtati imag. 6). El 1i daduse lui losif talentul de a tidlmaci, adica de a
interpreta, visele si Tnsemnatatea lor. Si a avut ocazia sa talmaceasca asemenea vise celor din
inchisoare (ardtati imag. 7). Deci Domnul 1l folosea mereu pe losif in planul Sau.

Dupa multi ani, cand parca toatd lumea il uitase in temnitd, Dumnezeu a facut ca imparatul acelei
tari sa aiba niste vise ciudate care l-au tulburat mult (aratati imag. 8). Atunci losif a fost scos din
temnita si dus in fata imparatului, iar Dumnezeu l-a ajutat sa tilméaceaca toate visele aceluia si sa
gdseasca solutii bune pentru perioada grea de foamete ce se anunta in viitor. Atunci losif a devenit
un om foarte important 1n acea tara, un fel de prim ministru din zilele noastre (ardatati imag. 9). El a
capatat cinste In fata intregului popor. latd cd Dumnezeu raspundea rugaciunilor lui losif cu,,DA4 .
Dumnezeu stia ca losif a fost nevinovat cand a fost vandut unor straini de fratii lui sau cand a ajuns
pe nedrept in Inchisoare. Dar prin toate acele momente grele, cand rugaciunile lui nu primisera
raspunsul ,,DA” mult asteptat, Dumnezeu 1-a pregatit pentru lucrurile mari pe care avea sa i le ofere
in viitor.

Dupa un timp, cine credeti ca a venit la losif sd cumpere grau? Chiar fratii sai, cei care l-au vandut.
Ce credeti cd a facut losif cand i-a vazut? Credeti ca i-a urat? I-a pedepsit pentru tot raul facut? Nu,
pentru ca losif a infeles ca tot ceea ce i se intdimplase in viata era doar din voia Domnului si spre
binele lui si a familiei lui. Dumnezeu salvase chiar familia sa de la foamete prin el. Asa ca losif si-a
iertat fratii, i-a Tmbratigat si s-a bucurat sa-si revada chiar si tatil dupa multi, multi ani. Dumnezeu 1i
raspunse, in sfarsit, lui losif prin ,,DA4!"’

CONCLUZIE:

Cand credeti, copii, cd I-a iubit Dumnezeu mai mult pe losif: cand i-a raspuns ,,NU ", ,,ASTEAPTA "’
sau,,DA’"? Dumnezeu l-a iubit la fel de mult de fiecare data. Poate lui losif nu i-a placut mereu
raspunsul Domnului, dar a ascultat mereu de Dumnezeu (aratati imag. 10). El a continuat sa creada
si sa se roage. Acest exemplu nu trebuie sa-1 uitam niciodata si sa credem ca si atunci cdnd Domnul
raspunde cu ,,NU’’ sau,,AST. EAPTA’ la rugiciunile noastre, El ne iubeste foarte mult si vrea tot ce
este mai bun pentru noi. El pregateste lucruri minunate pentru viata noastra si pe pamant, si pentru
vesnicie. AMIN.
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7

OBIECTIVE: Copiii sa invete versetul biblic care este o

PREGATIRE INAINTE DE ORA:

e Faceti 3 cercuri mari de hartie: rosu, verde si galben. o
Daca nu aveti hartie colorata, colorati hartie alba cu
creion rosu, verde si galben.

e OPTIONAL: Cercurile colorate pot fi lipite pe un carton.

MATERIALE:

3 Cercuri mari de
hartie: rosu, verde si
galben

incurajare ca Dumnezeu raspunde mereu cand este chemat. e Foarfeca

e Tabld sau 3 coli A4
de hartie, lipite
impreuna
OPTIONAL:
Cercurile colorate sa
fie lipite pe un carton.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREL:
INVATAREA VERSETULUI:

Cand Mai va chema, i voi
raspunde; voi fi cu el in
stramtorare, 1l voi izbavi
si-1 voi proslavi.
Psalmi 91:15

1. Cititi versetul biblic din Psalmul 91:15.

2. Discutati despre verset si explicati-1 copiilor. Asigurati-va ca toti
l-au inteles.

3. Secrieti-l pe tabla sau pe cele 3 coli A4 de hartie lipite unele de altele. Sa
fie scris mare, ca sd poata fi vazut si citit cu usurintd de catre toti copiii.

4. Cititi impreuna de 4-5 ori versetul biblic, apoi impartiti copiii in grupe de
cate 3 si fiecare grup va spune pe rand versetul. Astfel se va crea o
“competitie” intre grupuri.

5. Intimp ce copiii spun versetul stand in picioare, tineti crecurile colorate la
spate si amestecati-le. Aratati pe rand copiilor cate unul (care se
nimereste).

=Daca este rosu, copiii trebuie sa se opreasca si sa se ageze.

=Daca este galben, copiii trebuie sa se opreascd, dar riman in picioare
pana spuneti din nou,,START’’. Apoi continud sd spuna versetul.

=Daci este verde, copiii spun in continuare versetul pana la sfarsit, apoi
se aseaza.

JOCUL este OPTIONAL:

1. Pentru a face jocul de mai sus si mai interesant, dupa ce fiecare grupa a
spus o data versetul biblic, trebuie sa 1l repete pe rand, timp in care le veti
ardta de trei ori cate un cerc colorat tinut la spate.

2. Sejoaci la fel: cercurile trebuie amestecate la spate si, in timp ce copiii
spun versetul, aratati pe rand culoarea care se nimereste. Daca copiii
termind de spus versetul Tnainte sd reusiti sa aratati toate cele trei culori,
reiau versetul de la inceput pana reusiti sa le aratati si rosu, si galben, si
verde.

3. Este posibil ca o culoare si se repete. Orice combinatie este posibila.

4. Daca ultima culoare se va nimeri sa fie galbena, copiii trebuie sa se
opreasca atunci cand o vad. Cand veti spune apoi,,START’, vor continua
versetul de unde s-au oprit.

5. Fiecare grupa, dupa ce a spus versetul, trebuie sa se ageze si sa astepte sa ii
vina din nou randul.

6. Continuati jocul pand cand fiecare grupd a spus versetul de cateva ori.

7. Pana la sfarsitul jocului copiii au vorbit, au ras, s-au asezat si s-au ridicat,
a fost multa actiune. Dar cel mai important lucru, este ca vor memora si
vor sti pe dinafara versetul biblic.

www.KIDZROMANIA.com

Orice joc i ajutd pe
copii sa fie
disciplinati. Ei vor
scapa de nevoia de a
se misca si de a vorbi
in timpul lectiei.
Daci alegeti sa faceti
acest joc, faceti-1 pe
la jumatatea

timpului de scoala
biblica, atunci cand
copiii dau semne de
oboseali. in acest fel,
vor fi atenti la restul
lectiei.
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OBIECTIVE: Copiii sa doreasca sa aplice rugaciunea in viata lor de zi cu zi,
chiar si atunci cind Dumnezeu nu le raspunde pe moment asa cum doresc ei.

SCENETA: invﬁgﬁtorul si un puppet

PREGATIRE INAINTE DE ORA:

Puppet (papusd),
vezi pagina 17
daca nu aveti una
Sticla, vaza sau
burduf
Biblia

Cortind/ patura si

sfoara
J

Ch Ch ™ f : \
|Cwa'!.|a Practll Ga MATERIALE

e Chemati un voluntar la clasa care sa vina sa manuiasca si sd interpreteze vocea
papusii. Faceti o repetitie inainte de lectie.

natural.

la pagina 17, sceneta poate fi realizatd de doua persoane.

Am facut totul asa cum trebuie!

fnvatitor: Banuiesc ca te-ai rugat si pentru bunicul tau.

pentru vindecarea lui. [-am cerut sa il vindece si... Nimic!

va raspunde mereu.

in fiecare seara pentru bunicul meu sa il vindece!

foc, acesta nu ne va arde.

Puppet: Dar eu nu trec prin foc sau prin apa.

www.KIDZROMANIA.com

e Asezati cortina sau improvizati una dintr-o paturd aruncatd peste o sfoara prinsd de ambele
capete. Papusa va fi in spatele cortinei. Persoana care o interpreteaza nu are voie sa se vada.

e Faceti doud copii xerox cu sceneta, vezi mai jos: una pentru invatator, cealaltd pentru persoana
care interpreteaza rolul papusii. Dialogul dintre papusa si invatator trebuie sa fie cat mai

e OPTIONAL: Daca nu aveti un puppet sau nu puteti confectiona o papusa dupa modelul oferit

SCENARIU SCENETA:
Apare papusa supdratd, ca §i cum tocmai s-ar fi oprit din plans (poate fi o fata sau un bdiat).
O
invititor: Ce s-a intdmplat? De ce ai plans?
Puppet: Bunicul meu este foarte bolnav.
invititor: Te-ai rugat pentru el?
Puppet: Da, de aceea plang. Dumnezeu nu Tmi raspunde la rugaciune. 9 ‘
Invatator: Cum te-ai rugat?
Puppet: Asa cum scrie in Biblie. [-am mulfumit lui Dumnezeu ca ma iubeste... L-am

rugat sd ma ierte de pacate... [-am cerut sa il binecuvanteze pe vecinul meu.

Puppet: Da, m-am rugat. $i iar m-am rugat. Si m-am tot rugat. M-am rugat

Invatator: Inteleg!
Puppet: Crezi ca Isus nu imi aude rugaciunile? E prea departe? Ce se intampla?
invititor: (Numele papusii), Dumnezeu a promis cd ne aude mereu rugaciunile si ca

Puppet: Dar mie nu imi raspunde.
invititor: A promis cé o va face.
Puppet: Atunci, DE CE NU RASPUNDE LA RUGACIUNEA MEA? M-am rugat

invatitor: Uite, 1n Biblie, la Isaia 43, spune ca El este cu noi mereu. lar atunci cand

trecem prin mari §i prin rauri, acestea nu ne vor ineca. lar cand trecem prin
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invatitor: Dar treci prin tristete, iar bunicul tau prin boala. El a promis ca este cu noi
mereu chiar si cand trecem prin clipe atat de grele ca si cum am trece
printr-o mare sau printr-un foc. Vezi tu? Acum este o perioada grea
pentru tine. Bunicul tiu este bolnav, iar tu esti foarte trist. Insd Dumnezeu

este si cu tine, si cu bunicul tau. El va intelege pe amandoi si este cu

amandoi.
Puppet: Si de ce nu-1 vindeca?
invatitor: Dumnezeu il iubeste pe bunicul tau atat de mult, cd vrea sa faca ce e mai

bine pentru el. Poate cd nu il va vindeca, asa cum vrei tu, dar sigur va
face ce e mai bine pentru el. Ce bine ca bunicul tau e credincios! Chiar
daca nu va mai fi mult timp cu tine pe pamant, El va fi cu Dumnezeu. Iar

intr-o zi, spune Biblia, cei credinciosi se vor reintalni in vesnicie.

Puppet: Da, si bunicul spune ca abia asteapta sa fie cu Dumnezeu, ca la varsta lui
trupul i-a obosit pe pamant.

invititor: Ei bine, poate Dumnezeu alege sa raspunda dorintei bunicului de data
aceasta. Dar ce linigtitor este pentru cei credinciosi sa stie ca
nu vor fi despartiti pentru totdeauna, ca se vor reintilni n vesnicie!

Puppet: Inteleg. ti multumesc! Acum este mult mai usor si astept si sa accept
raspunsul lui Dumnezeu la rugaciune. Voi continua sd ma rog pentru
bunicul, dar nu ma voi supara pe Dumnezeu daca nu va face asa cum vreau
eu. El va raspunde asa cum este cel mai bine, nu?

invititor: Intotdeauna. Dumnezeu stie ce face si nu greseste niciodata. Chiar si
atunci cand nu raspunde asa cum vrem noi, El va face asa cum este mai
bine pentru noi. Noi trebuie sd ne incredem in El si sd continuam sa vorbim
in rugdciune cu El. Ce minunat este sa fii copil de Dumnezeu!

(Pdpusa se retrage, invatatorul incheie momentul acesta cu o concluzie.)

CONCLUZIE:

Uneori 1n viatd nu primim la rugdciunea noastra raspunsul ,,DA” de la Dumnezeu. El poate

fi ,,NU” sau poate intarzia i inseamna ,,ASTEAPTA”. Oricum ne-ar raspunde Dumnezeu, noi
trebuie sa ne incredem in El si sd acceptam faptul ca va face intotdeauna asa cum este cel mai
bine pentru noi. Oricum, in orice fel alege El sd ne raspunda, noi trebuie sd continudm sa vorbim
cu El prin rugéciune. Asa vom intelege mai bine lucrurile din viata noastra si vom avea parte de
multe binecuvantari de la El.

RUGACIUNE:
Aduceti copiii intr-un moment de rugaciune.
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VaterialelOptionale

Mai jos, va oferim si cateva materiale optionale pe care si le folositi la clasd in
limita timpului disponibil si in functie de ceea ce remarcati ca place mai mult
copiilor sau este nevoie.

+ JOC RECAPITULATIV

OBIECTIVE: Copiii sa recapituleze printr-un joc interactiv toate cele
invatate la ora despre rugdciune si despre raspunsul lui Dumnezeu la

Tugdciune. MATERIALE: )
e Copie xerox tabla de
PREGATIREA INAINTE DE ORA: joc, pag. 18, unala s
copii
e Faceti o copie xerox la 5 copii, vezi pag. 18. e 5-6 Bucati mici de
] o . . carton in forma de
e Luati 5 bucati mici de carton in formd de cerc sau 5 boabe mai mari cerc sau 5 —6 boabe
de fasole ( porumb etc.) pe care sa scriefi cu o carioca o cifra: de la mai mari de fasole
1 la 5. Fiecare copil va primi o boaba de fasole cu o cifra pe ea. (porumb etc.)
e Carioca
e Folositi un zar pentru joc. Dacéd nu aveti unul, puneti intr-o punguta e Zar sau alte 5 boabe
6 boabe de fasole pe care sa scrieti o cifrd, de la 1 1a 6. de fasole
CUM SE JOACA? \_ y,

1. Toti jucatorii se afla in pozitia START pe tabla de joc si arunca pe rand cu zarul sau
extrag o boaba de fasole. Numarul de pasi pe tabla de joc este egal cu valoarea zarului
aruncat sau a cifrei de pe boaba extrasa. Pentru inaintarea in joc, copiii trebuie sa
urmeze semnele de pe tabla de joc. Cerculetele colorate vor ghida jucatorul in ceea ce
are de facut:

. = NU. Stai un tur sau intoarce-te un numar de pasi.
O = ASTEAPTA. Dupi ce indeplinesti o cerintd, mergi dupa sageata.
‘ = DA. Mergi tot inainte dupa sdgeata.

2. ATENTIE! Sagetile (in sus sau in jos) indica locul unde trebuie sa ajunga copilul

daca se opreste pe o imagine.

Cum réspunﬁ?
I U @
- [
ot o

. Réspunde cor

Spune singur rRéspunde cogast
kl s Lo
= i’ e

REGULILE DE JOC pe care o
le gasiti si la pag. 19, SE
LIPESC PE SPATELE
JOCULUI, pag. 18.

Al
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*

LUCRU MANUAL

OBIECTIVE: Copiii sa confectioneze un obiect pe care si il ia
acasa si care sa le aminteasca de cele invatate la ora despre
rugaciune.

LUCRU MANUAL 1, Iosif la inchisoare

PREGATIREA INAINTE DE ORA:

Faceti copii xerox imaginea lui losif, pagina 11, una de copil.
Faceti copii xerox inchisoarea, pagina 12, una la doi copii.
Faceti un model, astfel copiii vor vedea cum trebuie sa arate
si ce trebuie sa faca.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Desenati fata tristd si cu lacrimi, imaginea din stanga a lui losif,
pag. 11.
Colarati-I pe losif.

Lipiti inchisoarea deasupra imaginii losif trist, din stdnga paginii 11.
Taiati cateva fasii subtiri de hartie pe care sa le lipiti pe fereastra in loc
peste fata lui losif trist.

Desenati o fata fericita pentru losif, imaginea din dreapta paginii 11.

Nk v

e

Dumnezeu le are pentru rugéciunile noastre.

LUCRU MANUAL 2, Semaforul

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

(MATERIALE 3

\_

Decupati patratul marcat prm linii 1ntrerupte si colorati inchisoarea, vezi pag. 12.

\

Lucru manual 1:
Copii Xerox pag.
11-12

Creioane colorate
Lipici

Lucru manual 2:
Tuburi de carton de
la prosoape de
bucatarie

Hartie

Creioane colorate:
rosu, galben, verde,
Foarfeci

Lipici sau scotch

10

J

de gratii,

Discutati despre cum losif s-a rugat si despre toate raspunsurile diferite pe care

1. Luati un tub de carton de la prosoapele de hartie sau doud tuburi de la hartia
igienicd pe care sa le lipiti cu scoth unul in continuarea celuilalt.

2. Luati trei bucati de hartie colorata (rosu, galben, verde) de 15 cm lungime si
4 cm lagime. Daca nu aveti hartie colorata, pot colora copiii.

3. Lipiti cu scotch pe tub cele trei bucati de hartie colorata (una sub alta) in a
ordinea urmatoare: rosu, galben, verde, vezi ilustratia. —_—

4. Luati o bucata de hartie alba pe care desenati 9 cercuri ca in modelul 008
alaturat. —

5. Lipiti cu scotch pagina alba de jur imprejurul tubului, astfel incat sa fie o
suficient de lejerd pentru a se putea roti cu usurinta. —

6. Puteti sa va jucati cu copiii astfel: cand invatatorul spune ,,NU!”’

sau ,,STOP”’,
spune ,,ASTEAPTA”’, copiii vor roti spre culoarea galbena. Cand
invatatorul spune ,,DA’’, copiii rotesc spre verde.

toti copiii vor roti spre culoarea rosie. Cand invatatorul

Q
O

ACESTE INTREBARI POT FI FOLOSITE
CAND COPIII LUCREAZA LA LUCRU MANUAL:
1. Cand putem sa ne rugam?

rugdciune ,,DA”’, ,,NU”, L, ASTEAPTA”’.

(Daca nimeni nu raspunde, dati un exemplu personal,
DAR FOARTE PE SCURT.)

2. Culoarea rosie (galbena, verde) a semaforului ne aminteste de
ce raspuns al lui Dumnezeu?

3. De ne este greu cand Dumnezeu ne spune ,,ASTEAPA”?

4. Spune‘;l despre o situatie cind Dumnezeu {i-a raspuns la

www.KIDZROMANIA.com
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WVizdiale

LUCRU MANUAL

losif la inchisoare

Dupa ce a fost desenata fata si dupa ce a
fost colorata imaginea, lipiti inchisoarea

aici.

losif Premier
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Taiati fereastra pe linia punctata. Ceea ce rezulta
va fi fereastra inchisorii.

Taiati cateva fasii subtiri de hartie pe care sa le
lipiti pe fereastra in loc de gratii.

Aceasta inchisoare va fi lipita peste partea din
stanga a paginii 11, peste losif trist.

TNCHISOAREA LUI 10SIF

Taiati fereastra pe linia punctata. Ceea ce
rezulta va fi fereastra inchisorii.

Taiati cateva fasii subtiri de hartie pe care sa le
lipiti pe fereastra in loc de gratii.

Aceasta inchisoare va fi lipita peste partea din
stanga a paginii 11, peste losif trist.

INCHISOAREA LUI 10SIF
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DA,
DOAMNE!
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CONFECTIONARE PAPUSA:

b |

MATERIALE:

O soseta mare, groasa
Carton gros de la o cutie
Material rosu sau negru
Hartie roz

Ata groasa de tricotat
Lipici care sa lipeasca si
tesaturi

e Ac siata de cusut
e Foarfeca
INSTRUCTIUNI e Nasturi albi pentru ochi
Taiati o bucata de carton in forma de oval (1). e Cariocd neagra
2. Indoiti cartonul la jumitate (2).
3. Luati o sosetd mare si destul de groasa. 1.
LIPICI
4. Introduceti mana in ciorap, astfel incat degetul mare sa fie asezat ©/ 2\4
in calcai (3). -
. - . =
5. Cu cealaltd mana, apasati soseta in interiorul palmei. e
|
6. Lipiti cartonul in interiorul sosetei pentru rezistenta, pe partea

din interiorul palmei (3).

7. Pe exteriorul sosetei, acolo unde a rezultat gura, lipiti o bucata
de material negru sau rosu (4).

8. Taiati o bucatd de hartie roz in forma de limba si lipiti-o pe
partea de jos a gurii (4).
9. Confectionati parul din ata groasa de tricotat. Luati o bucata de

carton de minimum 20 cm lunglme si 10 cm latime. (in functie
de aceasta dimensiune, parul papusii va fi mai lung sau mai
scurt.) Noi va sugerém sa faceti parul mai lung, deoarece puteti
coafa papusa in mai multe feluri.

10.  Luati ata de tricotat, infagurati cu ea bucata de carton pe toata
lungimea si tdiati-o doar intr-o parte (5).

11.  Legati ata de tricotat la mijloc (6), apoi o coaseti-o/lipiti-o pe
capul papusii (7). Atentie! Introduceti mana in soseta pentru a
vedea unde este mijlocul capului papusii, astfel incat parul sa fie
cusut corect.

12.  Coafati papusa dupa preferinta (8).

13.  Coaseti nasturii pentru ochi si colorati cu o carioca
neagra ,,irisul’’ (9).

14. Va sugeram sa nu puneti papusii nas, deoarece nu va arata
bine (9).
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Cum raspunde

Raspunde corect la o

intrebare din lectie! Mergi
4 pasi inainte!

DA!
Sari 4 pasi
nainte!

sageatal

Mai roaga-te
un tur!

O

Dumnezeu
‘ la rugaciuni? Mergi 9
(%7 | pasiinainte! NU!
1 Stai un tur!
1
g )
(S
N
Raspunde corect la o intrebare
din lectie.
Mergi un pas la dreapta!
11—
Spune singur
versetul biblic,
apoi du-te dupa
—
=
DA!
Mergi dupa

|

ASTEAPTA!
7 la-o

i spre
dreapta

un pas!

NU!
Mergi dupa
sageata!

DA!
Mergi 5
pasi inainte!

START!

-
-

i
&

W—
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REGULI DE JOC:
Toti jucatorii se afld in pozitia START. Jucétorii arunca pe rand zarul sau extrag o boaba de fasole din
punga. Numarul de pasi este egal cu valoarea zarului aruncat sau a cifrei de pe boaba extrasa. Pentru
inaintarea in joc, copiii trebuie sa urmeze semnele si indicatiile de pe tabla de joc. Cerculetele colorate vor
ghida jucatorul in ceea ce are de facut:

= NU! Stai un tur sau intoarce-te un numar de pasi.

Q = ASTEAPTA! Dupai ce indeplinesti o cerinti, mergi dupa sigeata.
= DA! Mergi inainte dupa sageata.

ATENTIE!
Sagetile (in sus sau in jos) indicd locul unde trebuie sd ajunga copilul daca se opreste pe o imagine.

REGULI DE JOC:

Toti jucatorii se afla in pozitia START. Jucétorii arunca pe rand zarul sau extrag o boaba de fasole din
punga. Numarul de pasi este egal cu valoarea zarului aruncat sau a cifrei de pe boaba extrasa. Pentru
inaintarea in joc, copiii trebuie sa urmeze semnele si indicatiile de pe tabla de joc. Cerculetele colorate vor
ghida jucatorul in ceea ce are de facut:

' =NU! Stai un tur sau Intoarce-te un numar de pasi.

O = ASTEAPTA! Dupi ce indeplinesti o cerinta, mergi dupa sigeati.
= DA! Mergi 1nainte dupa sageata.

ATENTIE!
Ségetile (in sus sau in jos) indicé locul unde trebuie sa ajunga copilul daci se opreste pe o imagine.

REGULI DE JOC:

Toti jucatorii se afla in pozitia START. Jucitorii arunca pe rand zarul sau extrag o boaba de fasole din
punga. Numarul de pasi este egal cu valoarea zarului aruncat sau a cifrei de pe boaba extrasa. Pentru
inaintarea in joc, copiii trebuie sa urmeze semnele si indicatiile de pe tabla de joc. Cerculetele colorate vor
ghida jucatorul in ceea ce are de facut:

’ =NU! Stai un tur sau Intoarce-te un numar de pasi.

O = ASTEAPTA! Dupi ce indeplinesti o cerinti, mergi dupi sigeati.
= DA! Mergi Inainte dupa sageata.

ATENTIE!
Sagetile (in sus sau in jos) indicd locul unde trebuie sa ajunga copilul daca se opreste pe o imagine.
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i Colorat

Colorati in ordinea numerotatd. Explicati copiilor ce reprezinta fiecare culoare:

Ch

RPagi

5. Maro

3. Galben 4. Verde

1. Negru 2. Rosu
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